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3D-�
��*
��� �� ������ ALTERNATIVA3D 8 

���)1����� (��3�-� &����'��+ *������+, �� 7-���� -�1&,8+���

��=�-+0 � �-�/��86/8 *���/, -�+��0� &����+� ���0��+, ���+/�',-

��2 ���',��*+,8. � *+�+,� ��'�(�8+*� 1�+��0 � &��(��11�0� *���*+-

�� �������+-� 3D-*�1/'�+��� �'� /&���'���� *�1�'�+�1, -�+��02 *�-

��+*� �� &�'/�/ ������*4�. :+� +�)��'�(�� 1���+ �0+, �*&�',������

�'� �������+-� ���'�(���0) *�1/'�+���� � -�1&,8+���0) +������-

��� � '8��2 ��'�*+�.    

"'� �������+-� 3D-*�1/'�+��� �*&�',����'�*, *'��/86�� &��-

(��11�0� *���*+��: *���� 3dsMAX�'� 1���'�������� 3D-��=�-+��, 

��0- &��(��11�������� ActionScript *���0 Flash�'� /&���'���� ��=-

�-+�1�, *���� �������+-� &���-+� &��'������ FlashDevelop* ���'��-

+�-�2 Alternativa3D. 

"'� *������� &���-+� 3D-*�1/'�+��� -��1� ����-+����

3dsMAX� Flash �*&�',�/8+*� *&�4��',�0� -�1&����+0: 

•Flex - -�1&'�-+ *���*+� �������+-� (SDK) �'� *������� &��'�-

����2 �� �*���� Flash;  

•Flash Develop - *���� �������+-� &���-+� � ����-+�� &��(��11-

��(� -���; 

•Alternativa3D 8 - ���'��+�-� -'�**��  3D-(��3�-� �'� &'�+-

3��10 Flex. 

Alternativa3D ��'��+*� *������� ��*&��*+�����1�2 ���'��+�-�2

*� *'��/86�1� ���1����*+�1�: 

•&������-� ���-�/������0) API ((��3���*-�) /*-���+�'�2

DirectX, OpenGL � ��.); 

•&������-� Adobe Texture Format; 

•&������-� 7-*&��+� �� Autodesk 3ds Max; 

•�+��*��-� ��*+�2 ��=�-+�, &�&���86�) � -�1��/; 

•��������( * �*&�',�������1 &��4�**��� �����-��+0. 

"'� *������� &���-+�, �/��� �0&�'��+, ��� ����)���10) ��2-

*+��2. ��-&���0), *����+, 3D-1���'� �*&�',�/�10) ��=�-+�� � ��-

��-+��� 3ds Max; ��-�+��0), *����+, *�1 &���-+ � *���� FlashDevelop.  

�'��/86�1 5�(�1 �/��� *��'�+, �-�/����� �'� ��=�-+��. "'�

7+�(� �*+, 2 *&�*���: �1&��+�����+, �-�/����� �'� �(� ��*+, � -���-

*+�� 3D ��=�-+��, �'� �� ��*&�',����+,*� skybox. Skybox – 7+� -/�, 

��/+�� -�+���(� � �/�/+ ��)���+,*� ��=�-+0. ��-*+/�0 �/�/+ ��-'�-

�0��+,*� �� ��/+����88 *+����/ �(� (����2. � &���-+� �*&�',�/�+*�
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skybox �'� �1�+�4�� «����». "�'�� *�����*� *4��� � �/���� -�'���-

*+�� 3D--�1��, 1���/ -�+��01� ���1���� &���-'8�����. � &��-

(��11��1 -��� *����8+*� *'/5�+�'� *��0+�2 � �) ������+��-�, -�-

+��0� &���*)���+ &� ����+�8 -'���5� 105�, -'���5� -'����+/�0, 

-�- ���/',+�+ ����1���2*+��� ��=�-+�� � +.�.  

	*���� ���1���� ����)���1� /��'�+, ��(�/�-� 3D-1���'�2

��=�-+�� 3dsMAX� &���-+ FlashDevelop. �� ���1� «&��*��(�», ��=�--

+0 ��*&����'�8+*� � (�/&&��/8+*� &� -��+�2����1, �� ��) ��-'��0-

��8+*� +�-*+/�0. ���+�2���0 ����, ����0, +.-. &����'�8+ ����6�+,-

*� � /&���'�+, (�/&&�2 ��=�-+��, -�- ����1. ��� 7+�1 ���1����*+,

/&���'�+, �+��',�01 ��=�-+�1, ��)���6�1*� � -��+�2����, �� /+��-

�����+*�. 	���, 733�-+���� �*&�',����+, 7+/ ���1����*+,, �+��0 ��-

-��&�+, -�1��/ �� ��=�-+�1, �� �/��� &��&�*0��+, *'���0� 1�+�1�-

+���*-�� 3��1/'0, ��*+�+���� ������+, -�1��/ � ���� -��+�2��� *

��=�-+�1 (&�� (�/&&����-� ����-� ����)���1�, �+��0 ��=�-+0 ��

*�&��-�*�'�*,). ��*'����1 5�(�1 ��'��+*� ��&�*���� &��4��/�0 �'�

������+-� *��0+�� EnterFrame –  +�(�, �+� ��'��� &���*)���+, � -�-

���1 -����. �������+���02 *�1/'�+�� �1��+ ���, &���*+��'���02 ��

��*/�-� ����. 

� &�1�6,8 *��0+�� EnterFrame ��*+������+*� *-���*+,, /*-�-
����� � ��/(�� &���1�6���� ��=�-+� &� +��1 �*�1 -�������+ � 3D-
*����. � *�1/'�+��� �������+��0 +�-�� 733�-+0 &�����������, -�-
«&������ *�1�'<+�» &�� *������� �(� *-���*+�, � +�-�� «*+���'���-
4��» &�'������, -�(�� &�*'� ��-'��� &�� &�����+�, *�1�'�+ &'����
������6��+*� � �*)����� &�'������. ����)���1� �+1�+�+,, �+� �
Alternativa �*+, *+�����+�02 -��+��''��, &�� �����'���� -�+���(� ��
��=�-+ /&���'���� ��������1 &���*)���+ * &�1�6,8 -'���5�1 W, 
A, S, D, � * &�1�6,8 105� &���*)���+ ��1������ /('� ������ *4��0. 
�� +�1/ �� &���4�&/ � &���-+� ����+��+ � -�1��� *�������(� ������.  

"'� ��*��+� -�''���2 (*+�'-������2 ��=�-+��) �*&�',�/�+*�
*&�4��',�02 ��=�-+ Collider – 7''�&*, -�+��02 &��(����+*� &�� ���-
1��0 ��=�-+� � ��-��&'��+*� �� ��1. Alternativa3D 8 &����������+
+�-�� �1&��+ ���1�4�2, *������0) � 3ds Max. � �����1 &���-+� �1-
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&��+��������2 ���1�4��2 ��'��+*� �������� «1���». ��-�� �*+,
���1����*+, �����'���� *�*+�10 �*��6���� � +���2, �*&�',�������
���'���0) 1�+����'��, � +�-�� �����'���� 7'�1��+�� 2D. 

� ��-'8����� ����)���1� �+1�+�+,, �+� �������+���0� �� �*-
���� Alternativa3D �(�0, *�1/'�+��0 � +�������0 ��� +�/�� ��*&��-
������+*� �� �*�) ���/����) * Flash-&'����1� �+'���� �+ -��-/��-
�/86�2 +�)��'�(�� Unity3D, -�+����, ����-�, ��'�� &��)���+ �'�
�������+-� -�/&��1�*5+���0) 3D-�(�.
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� *���� * �0*+�� ��*+/6�1� ���1����*+�1� *���*+� -�11/��-
-�4�2 � ��*+��6�� ���1� �*� ��',5�� ���1���� /��'��+*� �������+-
-�1 �'� ���*&������ ��*+��4�����(� ��/����� 5-�',��-��, *+/���-
+�� � *�+�/���-�� ���'���0) /��������2. "'� *������� *����1����2
��/��86�2 *���0, ��*+/&��2 �� '8��1 1���',��1 /*+��2*+��, &��-
-'8�����1 - *�+� ��+����+, �������+0��8+*� 1/',+�1���2�0� ��+�-
��-+���0� ���'�(��0� *�*+�10, � ��*+��*+�, ���+/�',�0� '�����+��-
�0� ����+0 * *�1/'�+���1� �*�) 7+�&�� &��������� ����+0 ��  ���',-
��2'�����+����2 /*+����-�. 

�������+����� &��(��11��� *���*+�� &������������ �'� �0-
&�'����� ���+/�',��2 '�����+����2 ����+0 &� -/�*/ «��'�-/'�����
3���-�» �'� *+/���+�� +�)����*-�) ����� �� +�1/ «��1������ -�73-
3�4���+� ����1���*-�2 ���-�*+� ���-�*+� 1�+���1 �+�-*�». "'�
�������+-� �����(� &���-+� �*&�',����'�*, &��(��11�0� *���*+��: 
Adobe Flash Professional CS5.5, Autodesk 3ds MAX � FlashDevelop. 

AdobeFlashProfessional CS5.5&���*+��'��+ *���2 ���/6/8 � �+-
��*'� *���/ �������+-� &��3�**����',��(� ��+���-+����(� -��+��+�. 
� &�1�6,8 ��(� *�����0 ��+���-+���0� &���'� «��1�6,» � «����-
1�+�0». ����', «��1�6,» *'/��+ -�- &�1�6��-, � ��2 -��+-� �&�-
*��0 ��2*+��� &� �0&�'����8 '�����+����2 ����+0. "�/(�� &���',
«����1�+�0» ����)���1� �'� +�(�, �+� �0 &�� &��������� �&0+�
�����+, ����*+�0� �*�1 ����0� +�-��, -�- ����/* � 1�+����' 5���-�, 
��� ���-�*+�.  

Autodesk 3dsMAX - &�'��3/�-4����',��� &��3�**����',���
&��(��11��� *�*+�1� �'� *������� � ����-+�������� +�<)1����2


