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�

��(�� �/��� *������+, ����1���*-�� ���-*�2+0, +� PHP (������

�0*+���, '�(�� � &��6� ��/��+, ��1 �',+����+���0� ��0-�. ��� 7+�1

�0 �6� &�'/���+� &��-��*��� �0*+����2*+��� � ��+�(��4�8 &��-+�-

��*-� * '8��2 ����*+��2 �� *�(����5��2 ���, ����2 ����0), � +�-��

*+���',��*+, � ��*-������� -�'���*+�� ��*+/&�0) &�� ��*+��2-� �&-

4�2 (PHP ��*5����102 ��0-). 

����������

1. «������1 ����1���*-� ���-*�2+0 * &�1�6,8 PHP, MySQL�

JavaScript» ����� ��-*�� 2012, ����+�',*+��: ��+��. 

2. "�*- "�*� ��)����*-�� ��1��+0 	�'�2� 
����*� � �����-

3��1�+� 2 �'� PHP+MySQL �'� ������86�)" ��(���2 ��&��,2006 

3. http://softlab-portable.ru/index.php?newsid=147176. Sothink 

Logo Maker 

4. http://tvoyuspex.ru/multimedia-2/writing-and-editing/kak-

zapisyvat-videouroki-v-camtasia-studio-7/. ��- ��&�*0��+, -'�**�0� ��-

���/��-� � Camtasia Studio 7 A 

5. http://vsofte.biz/220-camtasia-studio-7.html. Camtasia studio 7 – 

1�6��� &��(��11� �'� *������� � 1��+��� �����. 

�"� 004.5(075.8) 

�+/�. �.�. !�����

��/�. �/-. *+. &��&. �.�. ��5-/���
(-�3���� ��3��1�+�-� � ���-����2��, 
!��) 


�-�*7,����
� -�����
-��  

-�
 -�����
�����

 
������+���
���+�+�&�������� �	 (&��(��11��(� ���*&������) *+�����+*�

�*< ��'�� &�&/'���01 � ��*+� �*&�',�/�101 &��4�**�1 � ��'��/*-

*-�) IT--�1&����). ������0 ����+*� *'��/86��: * ����2 *+����0 – 

7+� �&����'����� ���, 1���, * ��/(�2 – &��+�+�&�������� ���6��+

-�1&���� ��� ��*�10) &���1/6�*+�. 

���+�+�&�������� – �0*+��� «��������» ���'���4�� ������2

3/�-4����',��*+� �'� ���'��� ����+0 *�*+�10 � 4�'�1. ���+�+�&

&����'��+ +�-�� &�'/��+, ����+�/8 *���, �+ �/�/6�) &�',����+�'�2, 

&����1, �1���� +�(��, -�(�� 7+� �����'�� ����)���1�: � ����'� &��-

�-+� �6� �*+, ���1����*+, �*&����+, �5��-� &���-+�������� &��--

+���*-� ��� &�+��,. 

	���-� *��'�+, &��4�** &��+�+�&�������� &�'���01 � 733�--

+���01 – ��&��*+�� ������. �*+����8+*� &������0� -�1��, &���'�-

8+*� ��&��*0. �+� � -�(�� ��'��� &��+�+�&�����+,? ��- ��'�+, &��-
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�

+�+�&0? ��- �) �*&�',����+,? 	+��+0 �� 7+� ��&��*0 � &�*'��/86��

5�(� �&����'�8+ /*&�5��*+, � &�'����*+, ������������. 

��('�*�� 1���/������01 *+�����+�1 � 7+�2 ��'�*+�, +�-�) -�-

SWEBOK (Software Engineering Body of Knowledge – *��� �����2 &�

&��(��11��2 ���������), IEEE 830-1998 (��-�1����4�� IEEE &� ���-

����+-� +��������2 - &��(��11��1/ ���*&�����8) &��+�+�&0 – 7+�

�+'���02 ��*+�/1��+ �'� /+������� �/�'� ��+�'���4�� +��������2. 

	�� &�'���0 &� *'��/86�1 &������1: 1) &�+����+�', 1���+ &���&�-

��*+, &�*1�+��+, � �4���+, &��+�+�&, ����'� ��+�+, � �4�����+, SRS 

(Software Requirements Specification – *&�4�3�-�4�� +��������2 &��-

(��11��(� ���*&������), &�7+�1/ &��+�+�& ���*&������+ �0*+�/8

����+�/8 *���,; 2) &��+�+�& ��1��*+���/�+ ���������0� �*&�-+0

&�������� *�*+�10 – 7+� &�1�(��+ ��'�� &�'�� &�����'�������+,

SRS; 3) SRS, �*�������� �� &��+�+�&�, �1��+ +�����4�8 1��,5� &��-

���(�+,*� ��1������1 �� ���1� �������+-�, +�1 *�101 *�-��6�� ���-

1� �������+-�. 

��-�1 ������1, 3��1/'��/�+*� &����� 4�', &��+�+�&�������� – 

��5���� &���'�10 ����&���1���� 1���/ ���'�+�-�1 � &�',����+�'�1.  

�*)��� �� 7+�(�, 1���� �0��'�+, *'��/86�� ������+0 �*&�',-

������� &��+�+�&��:

•-�- ��*+�/1��+ ���'������, &�����-� � /+��������� +������-

��2 �� 7+�&� ����+0 * +���������1�; 

•-�- �*���/ �'� ��&�*���� SRS � �� (+�)����*-�(� �������) ��

7+�&� &���-+��������; 

•-�- +�)��-/ &�����-� &��(��11��(� ����2�� �� 7+�&� &���-+�-

�������; 

•-�- ��=�-+ �**'�������� 8����'�+�-+�*+�������� �� 7+�&� +�*-

+��������; 

•-�- ������4 �'� �������+��-�� �� 7+�&� ���'���4�� (-��*+�/�-

�������). 

	���-� &��+�+�&0 1���� �*&�',����+, �6< ��'�� 5���-�:  

1. �� 7+�&� -�11����*-�(� &���'������. ���+�+�& &����'��+

�0��'�+,*� �� 1��(�) &�)���) -�11����*-�) &���'�����2 � ��*&�-

'���+, - *��� ��-����-�. 

2. ��- ������4 &�� +�*+�������� (�+���(� �	. ��-�+��0� ��-

+��3�2*�0� 3/�-4�� +���'� �&�*0��8+*� � ��*&����1�8+*� � +�--

*+���1 ����, � � 7+�1 *'/��� &��+�+�& ��'��+*� )���5�1 &�1�6��-

-�1.  

3. ��- ������4 &�� &��<1-�-*���� ����+. ��(�� ��-����- �1�*+�

&�����-� 3/�-4�2 &� ��, *�������8+ ���'�������/8 *�*+�1/ * &��-

+�+�&�1. :+� �0(���� ����1 *+�����1. ��-����- �&���� &���=���+,



�

&��+�����, �*'� � ���'��������2

+�&�. �� � �*&�'��+�'�

'��/�1 *�*+�1/ +���� +�-

4. ��- &��1�� ��5����

-����-�1. ���(�� ��+ ���1����*+�

+��/8 *�*+�1/, +�(��  

�*&�',������0� �� &��5'0)

>������02 4�-'

1). �������� � ��1��*+��4��

2). �+���4������ �������+-�

/���*+�� �*&�',�������

�/�1�*+,; 5). ��������

�*&�',�������1 &��+�+�&�

�*&�',�������1 &��+�+�&�

��-�1 �� *��+��+*+���

+��������2. 

��- ����� �� ��������(�

&��4�** �������+-�. ���+�+�&

-�+��02 �*� ��*/���8+

*���(� ���� ��=�����86�1

4�** &������� ��3��1�4��

�� *�2��* �� &���*+��'��+

��-�1 ������1, �'�(�����

�0 � ��)���+*� � ��&���0���1

������ ���	
����	��
�
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���'��������2 *�*+�1� �+�-+� �� +�-, -�-

�*&�'��+�'� 1�(/+ ��6�+�+, *��� �+ &��+����2

+���� +�- ��, -�- � &��+�+�&�. 

� ��5���� �'� ��1��*+��4�� &�+��4��',�01

��+ ���1����*+� &����1��*+������+, ��-����-/

+�(��  �1/ &�-��0��8+ &��+�+�&0, �������+���0�

�� &��5'0) &���-+�).

4�-' &��+�+�&� *�*+��+ �� *'��/86�)

��1��*+��4�� &��+�+�&� �� 7+�&� &���-+��������

�������+-� � *�('�*������ &��+�+�&�; 3).

�*&�',������� &��+�+�&�; 4). ������-� &��+�+�&�

�������� �� �� �*���� &��+�+�&�; 6). ���'���4��

&��+�+�&� � -���*+�� �����4�; 7). ��*+��������

&��+�+�&� � -���*+�� �����4�; 8). ������-�

*��+��+*+��� &��+�+�&/; 9). "�����+-� &��+�+�&�

�� ��������(� 4�-'�, &��+�+�& &�����0���+

�������+-�. ���+�+�& *+�' 7'�1��+�1, -�+��02

��*/���8+: �+ &�',����+�'� �� &��(��11�*+�

��=�����86�1, 4��+��',�01 �����1. �*'� ���,5�

��3��1�4�� �0('���' &��1���� +�- (��*. 1):

������  1  

�� &���*+��'��+ *���2 �+�-+� ����� 7+�(� (

������  2 

������1, �'�(����� &��+�+�&/ �*� «����,�» �'��-�

��&���0���1 ����1���2*+���, �+� �����+�',��

���	
����	��
� ����	�	���

+�-, -�- � &��+�-

&��+����2, �*'� ���-

&�+��4��',�01 ��-

&����1��*+������+, ��-����-/ (�-

�������+���0� �

*'��/86�) 7+�&��: 

&���-+��������; 

&��+�+�&�; 3). ������-�

&��+�+�&� �� ���'�-

�'���4�� �	 *

��*+�������� �	 *

������-� �	 ��-��-

&��+�+�&� �'� ���0)

&�����0���+ ��*,

-�+��02 �*� ����+ �

&��(��11�*+�. 	� *+�'

�*'� ���,5� &��-

��*. 1):

7+�(� (��*. 2):

����,�» �'��-� *����-

�����+�',�� ��-
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�

'�(���+ �������+-/, /1��,5��+ -�'���*+�� �5���- � &�1�(��+ '/�5�

��*&����'�+, ��*/�*0 &���-+�. 

��������� &��+�+�&� � ����2� &����'��+ ��'�� +���� ��&'�+�+,

� ����, +� ��(� �1���� )���+ �+ ��* ��-����-. ���*+�+� *�������, �&�-

��+����*+, ���*���� ��1�����2, ��+���-+����*+,, 7*+�+����*+, ���5-

��(� ���� � ���� ��*+����� +�*+�������� 8����'�+� – �*����0� &��-

�1/6�*+�� *������� &��+�+�&�. ��� �������+-� &��+�+�&� ��-����- ��-

��+ &��1�� � *�('�5��+*� �'� �� *�('�5��+*� * ��&���'����1 � ����2-

��1,  -�+��0� �/�/+ ���'������0 �� �(� &���-+�, �'� /-��0���+ -�-��-+�

��1������ �'� &���'����. ��-�� *�*+�1� �-+����(� �*&�',������� &��-

+�+�&� � &�*+�����(� ��6���� * ��-����-�1 &����'��+ �����+�',��

/1��,5�+, ��*'� -��3'�-+�0) *�+/�4�2, *�-��+�+, ��*'� ��+������0)

��*/�*�� � ���1���. ��-�1 ������1 1���� *��'�+, �0��� � +�1, �+�

&��+�+�&�������� � ����2�� 7+� �+'����� *���*+�� *7-���1�+, ��*/�*0, 

���1�, � ����+,*� )���5�(� ���/',+�+� &�� �������+-� &���-+�. 

�� �*�(� �05�&�����*'����(� 1���� *��'�+, �0��� � +�1, �+�

&��+�+�&�������� ����)���1� *�(���� �'� /*&�5��2 ���'���4��

&���-+�. :+� �0(����� *���*+�� ��*+������ '/�5�(� � -���*+�����(�

���/',+�+�. 

�"� 004.921

�+/�. �.�. !������/-

��/�. �/-. �**�*+. �. �. �������
(-�3���� ��3��1�+�-� � ���-����2��, 
!��) 

��,���
� 
�������
��)	 3D ����*�+  

� ����� UNITY 

� �����+��1 GameDevelopment’� +��������� - �(����1/ -��-

+��+/, � ��*+��*+� *������� 3D �(�, � &��(��11�1, -�+��0� �) *����-

8+, /��'�����8+*� * -���01 1�*�4�1, ������� ��'�� �0*�-�� +�1&0

�����+�� �(����2 ���/*+���. �� ����02 1�1��+ */6�*+�/�+ 1��(�

&'�+3��1 �'� *������� ���'����(� �(����(�, ��/��86�(� -��+��+�, 

�� ��-�+��0� �� ��) �� ��*+/&�0 ������1/ &�',����+�'8, +�- -�-

&����*+��'�8+*� +�',-� � &'�+��1 ������+�, � ��-�+��0� *'���0 �'�

&�',����+�'� �� ���-�1�(� * &��(��11��������1. �� */6�*+�/8+ �

�*-'8�����, +�-�� -�- Unity 3D, Torque 2D/3D, CryEngine 3, UDK 

(Unreal Development Kit).  

��5 �0��� &�' �� Unity 3D ��-�� ��-�+��0) �(� ��*+���*+� &�

*�������8 * ��/(�1� &'�+3��1�1�: 

– Unity – ��*&'�+�02 -��**&'�+3��1���02 3D-�����-; 


