
95 

��������, � #�&���, .��& #����%� /�#"� � �!��& ������&0 /���� �-

��2*�$ 6 �,��& � "/�#&�� /�#"� �. 

�'4��/�"���'� ,�&��' � &�(�� �%�� /��"�,�"&�� /��,���2&-

"� �� /��#&�#� � &�#!*�$ ,�,��&. �����,����� ����!������� �� #�"-

,���"#�( �//���&�( "&�����&"� &�����, �&� /���� ��& #����#&�����&0

"��,#�, ,�#"�,� 0�� /��� ���� �( # &�,!, �&� ,' ����, ������!-

�5��', % ���, ����, " ��,�. �� ����'$ ,�,��& "!*�"&�!2& "/!&��-

#�, #�&��'� ��"!& ����!�������, "/�"����� ��/�"'��&0 #���&#�� ��-

����� �#� �, ��"�,�����, " &�#�, !�����, � &�,/�, �����&�� &�(��-

 �%�$, /��� �,', "������'� " ��&�#&��������, ��7�#&��, �!�!& ��-

4�&0"� &����� � #���"&������. 
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/�����/ ��(��	 JIT-3��/�6���� 2	��.
��5  

+���,���"#�� JIT #�,/� �.�� �� ��&"� ����$ � �����$4�(

&�(�� �%�$ !�� ������ /��������&� 0��"&� /��%��,,�'( "�"&�,, 

�"/� 0�!2*�( ��$&-#��. �!&0 �����$ &�(�� �%�� ��# 2���&"� � %���-

��.�� ,�4���'( #�,��� "��  �&!" � �( �'/� �����. 

�'# SVO-2019 �"/� 0�!�& "��&��.�� 0�!2 /�����%,! /��-

%��,,��������, #�&���� /�����!,����& �� ���� 4�� ����, /��"&��-

 ��,'� inline. � �����, ��'#� JIT #�,/� �.�� ��&��%����& &� 0#� �'-

�������, "������*�� (�&� �' ���! ���-,�&���"#!2 �/���.�2, ��-

�! 0&�& #�&���$ �!��& /��"���� �������2 ��#�&���$ /���,����$. ��-

%�� #�,/� �&�� ����& &�#�� �'������� – �� ��/�"'���& �/���� ��-

�!2 #�,���! ��$&-#���, #�&���� "�%�� ����!�&, �&� ������*�����

�������� "#�,/� ��������$ /��.��!�' �!��& /��"����� /���,����$

" ��#�&��', ����"�, � /�,�&� " ������', ���,���,. � �������&����,

��'#� /��%��,,�������� &�� &�#�( #�,���', #�&��'� �& ���2&"�

���,���, .� ���$ /���,����$ (1, 2 � � 4 ��$&).  

���,�� ��$&-#���:  

CC 04 00 0B 08 00 0B 0C 00 01 00 00 32 00 00.  

� ��, #�,���� "CC" ��/!"#��& -!�#.�2, � #�&���$ %������!�&-
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"� !#���&� 0 �� -!�#.�2, ������*�2*!2 .� ���" ����� ��������. �

6&�$ �� -!�#.�� �'�'���&"� -!�#.�� "compile", #�&���� �!��& �"!-

*�"&� �&0 JIT-#�,/� �.�2 /�" ��!2*�( #�,���, &.�. �( ��,��� �!-

�!& "��&��&"&����&0 �"��', -!�#.��,, ��/� ��2*�, ��#&�� ,�4��-

�',� #�,����,�. ��,���� "0B" /�,�*��& � "&�# �������� /���,��-

�'(, ��(���*�("� � �'�� ����$ /�,�&� "� ",�*����, 8 � 12 ��$& "�-

�&��&"&�����. ��,���� "01" "# ��'���& 2 ��������, (����*��"� � "&�-

#�, � #�,���� " ��,���, "32" �����4��& JIT-#�,/� �.�2 � ������*��&

�������� �'��" ����%� �'�������. + � �'�� ���� � �#� /�,�&�, �

#�&��'$ ��/�"'���, ,�4���'� #�,���' � ��*�&' 6&�%� � �#� #�#

�"/� ���,�%�, �"/� 0�!2&"� API--!�#.�� ��� ��&�#� <memoryapi.h> 

(��&�,�&���"#� /��# 2���&"� �� <windows.h>). �� 6&�, ����&� -!�#-

.�� "compile" ��#�������&"�, � ���! 0&�&�, �5 �'/� ����� �� ��&"�

!#���&� 0 (void*) �� � �# /�,�&� � #�&���, (����&"� �"/� ���,'$

#��. ��" � ��%� ����'$ #�� �'�'���&"� � ������*��& ��������, #�&�-

��� "�(�����&"� � .� ���$ /���,����$. ��,�&0, �'�� ����� /��

-!�#.�2, �"��������&"�, � !/��� ���� /������&"� ��&��/��&�&��!. 

�"�%� � ����&� ��� ������� 15 -!�#.�$-%�����&���� ,�4���'(

#�,���. 

�+� 519.6  

�.�. ����,����, #���. &�(�. ��!#, ��..;  

�.�. 	 �-������, �""�"&. 
 (
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�����,���'� &�����.�� ��������&� 0�'( /��.�""��

/���/� �%�2& �#&����� �"/� 0������� ��"!�"�� "�&� ��&����&. �

6&�, ��/��� ���� �#&���� ����&�2& �� &� 0#� ���!*��

��������&� 0�'� .��&�', "������� / �&-��,' /� ��"&��.�����,!

����������2, �� � #�,,����"#�� ��%�����.��. � ��"&��"&�, #�,/����

Google /��� ��� � "��� ��4���� «Google Class» � � ��%�����.��

����&' /��/�����&� � " %�!//�$ ��!��2*�("�.  

������'� ��"!�"' ��� "�,����� �� �2&"� (���4�, /��"/��0�,

� � ��%�����.�� !�� ����$ ����&' "� "&!���&�,�. 	���#�, /��

�'���� ��"!�"�� " ��!�& !��&'��&0 �( ���,����"&�. 

�"/� 0������� "����"� «Google Class» &�#�� �,��& "���

�2��"'. � /���!2 ������0 " ��!�& �&,�&�&0, �&� ����'$ /���!#&


