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Рассматриваются основные принципы и ме
ханизмы создания учебных мультимедийных 
проектов на базе пакета Macromedia Director. 
Приведены примеры разработанных обучающих 
программ по экологии.

Программа Director от Macromedia пред
назначена для создания любых интерактивных 
проектов от интерактивной презентации до 
электронной торговли. Director позволяет со
здать web-pecypc с анимацией, работающий 
даже при малой пропускной способности ка
нала. Это объясняется тем, что Director ис
пользует принцип сжатия Shockwave при пе
редаче потоковых данных.

Как известно мульти медийны й проект состо
ит из графических изображений, звука, текста, 
видео и анимации. Существует множество спе
циализированных программ но созданию и ре
дактированию графики, звука и видео. Director 
позволяет объединить файлы различ пых форма
тов в едином мультимедийном приложении.

Несмотря на то, что Director обладает до
статочно мощными инструментами обработ
ки графических изображений, среди которых 
следует отметить различные методы заливки, 
наложения, Photoshop-совместимые фильтры, 
многие графические изображения все-таки 
целесообразно импортировать, это касается в 
первую очередь трехмерных изображений и 
изображений фотографической точности. 
Director импортирует графические файлы сле
дующих типов PICT, BMP, GIF (в том числе и 
анимированные), JPEG, TIFF, WMF, файлы 
в формате Photoshop.

Из звуковых форматов Director импорти
рует AIFF, WAY, MIDI, MP3. Macromedia

Director не позволяет редактировать звуки, 
однако командами встроенного языка про
граммирования Lingo можно управлять зву
ковым потоком, синхронизировать его с изоб
ражением, что является важным при создании 
анимации. Следует отметить, что в 
Macromedia Director для воспроизведения зву
ка имеются независимые управляемые аудио
каналы.

Что касается видео-форматов, то в 
Macromedia Director можно импортировать 
форматы AVI и QuickTime. Гарантированное 
воспроизведение всех перечисленных форма
тов обеспечивается наличием в Macromedia 
Director собственной библиотеки Xtras.

Следует отметить, что Macromedia Director 
позволяет не только импортировать файлы, но 
и связываться с внешними файлами.

Механизм создания мультимедиа приложе
ний состоит в следующем. Все объекты (гра
фика, видео, текст, звук) помещаются в каст ы, 
своеобразные библиотеки объектов. Из кастов 
объекты переносятся на временную линейку, 
которая представляет собой сетку, разбитую 
по вертикали на фреймы (кадры), а по гори
зонтали -  на слои (рис.1).

Любой элемент каста, помещенный на вре
менную линейку образует спрайт. Спрайт мо
жет занимать несколько кадров, что опреде
ляет его время жизни. Можно изменять свой
ства спрайта (такие как размер, прозрачность, 
цвет), но элемент каста при этом не изменяет
ся. Таким образом, из одного элемента каста 
можно создать множество различных спрай- 
тов с различными свойствами и поведением.

Одним из важных элементов пользователь
ского интерфейса в Macromedia Director явля
ется сцена. Она позволяет не только просмат
ривать готовые фильмы, но и редактировать 
спрайты, размещать их в нужном порядке, из
менять их свойства. Сцена является попереч
ным срезом временной линейки. На сцене вид
ны позиция и состояние всех спрайтов выбран
ного кадра. Программу Macromedia Director 
можно рассматривать как трехмерную про
грамму, где сцена показывает х и у- коорди
наты спрайтов, а временная линейка-коорди
нату времени.

Разработчики часто сравнивают создание 
мультимедийного приложения в Macromedia 
Director с театральным действием: элементы 
кастов являются актерами, спрайты- образа
ми, которые играют актеры, а сцена- местом 
действии спектакля.

Macromedia Director обладает таким мощ
ным инструментом анимации как твининг 
(tweening). Он позволяет создавать анимацию 
по начальному и конечному ключевым кад
рам, причем преобразованию подвергаются не
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Секция 2

только траектория движения объекта, ной его 
размер и свойства смешивания

Рис.1. Вид рабочего интерфейса программы Macromedia 
Director

Macromedia Director обладает встроенным 
языком программирования Lingo. Это объек
тно-ориентированный язык. Основной струк
турной единицей его является процедура, или 
как ее еще называют -  скрипт. Существуют 
скрипты для фильма, кадров, кастов и спрай- 
тов. Скрипты для спрайтов называют еще 
скриптами реакций на события, они опреде
ляют поведение спрайтов. В Macromedia 
Director такие скрипты называются behaviors, 
что по-английски значит поведение. В про
грамме есть встроенная библиотека стандар
тных реакций на события, что существенно

упрощает работу над созданием мультимедий
ного проекта.

Если скрипт присвоен касту, то его насле
дуют все спрайты, созданный этим кастом. 
Спрайту может быть назначено несколько 
скриптов.

Средствами пакета Macromedia Director 
был разработан ряд обучающих мультимедий
ных программ по основам экологии для сред
ней школы. Это такие программы как «Эколо
гия на уроках неорганической химии. Неметал
лы», «Взаимодействие общества и природы», 
«Экология фауны», «Экология и флора».

Программы содержат богатую графичес
кую часть, которая служит иллюстрациями к 
тексту, динамические анимационные ролики, 
позволяющие лучше понять механизм тех или 
иных рассматриваемых процессов, например 
в обучающей программе «Экология на уроках 
химии» рассматриваются круговороты хими
ческих веществ. Созданные мультимедийные 
обучающие программы позволяют вести обу
чение в лег кой познавательной форме, что зна
чительно повышает эффективность обучения. 
Кроме того, предусмотрено тестирование 
пройденного материала и вопросы для само
контроля, что значительно упрощает труд учи
теля и позволяет ученику самостоятельно изу
чать материал.

Применение электронных обучающих про
грамм в учебном процессе позволяет реализо
вать принцип индивидуализации обучения, 
активность обучаемых, интенсифицировать 
учебную деятельность.
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Рис. 2. Интерфейсы обучающих программ по экологии
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Новые возможности появляются и у пре
подавателя. Он легко может распространять 
свой опыт, свою модель обучения, так как еди
ножды созданная программа легко тиражиру
ется. Кроме этого он может уменьшить коли
чество излагаемого материала за счет исполь
зования демонстрационного материала, а так
же осуществлять постоянный и непрерывный 
контроль за процессом усвоения знаний, 
уменьшить количество рутиной работы и тем 
самым высвободить время для творческой ра
боты и индивидуальной работы с учащимися, 
сделать более эффективной самостоятельную 
работу учащихся, которая становится и конт
ролируемой и управляемой.
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В настоящей работе рассказывается о прак
тике использования электронного обучения при 
преподавании компьютерных дисциплин.

Попытки компьютеризировать обучение 
предпринимаются с появления компьютерной 
техники. Дидактические аспекты данной тех
нологии разрабатывались как в СССР, так и 
за рубежом. По словам известного американ
ского педагога У. Шрамма, электронное обу
чение «есть своего рода автоматизированный 
репетитор, который ведет учащегося путем 
коротких логически связанных шагов так, что 
он почти не делает ошибок и дает правильные 
ответы, которые немедленно подкрепляются 
путем сообщения результата, в результате чего 
он движется последовательными приближени
ями к ответу, который является целью обуче
ния» (1, с. 86).

Однако но мнению ряда авторов, компью
теризированное обучение обладает рядом не
достатков. Так В. И. Андреев приводит дан
ные сравнительного анализа, что электронное

обучение, обладая высоким уровнем техиоло 
гичности, в то же время имеет крайне низкий 
показатель эвристичности, «так как оно, т.е. 
компьютерное обучение, сводит диалогичес
кое общение в системе «учитель-ученик» к ми
нимуму... В отношении «личностного-ориен
тированного обучения» и «обучения творчес
кому саморазвитию» следует сказать, что воз
можности их «технологизации» пока очень 
ограничены». (2, с. 304).

Однако появление WEB-технологий изме
нило данную ситуацию в несколько лучшую 
сторону. Благодаря развитой гипертекстовой 
структуре, обучение становится гораздо менее 
детерминированным. Переходя по тематичес
ким ссылкам, учащиеся в определенной степе
ни сами выбирают образовател ьную траекто
рию, а преподаватель все более становится 
провайдером знаний, который разрабатыва
ет электронные учебные пособия и (или) дает 
ссылки на таковые в сети WWW. При нали
чии в Интернет учащийся получает информа
цию гораздо легче, чем при использовании 
бумажных носителей.

Имея целью проверить на практике ис
пользование WEB-технологий в качестве обу
чающего средства, мною был разработан лич
ный учебный сайт, имеющий адрес 
www.yaroshevich.com. На сайте размещалась 
учебная информация (методические пособия 
в html-формате).
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Рис, 1, Главная, страница учебного сайта 
www.yaroshevich. com

На каждый из разделов имеется ссылка. 
Для облегчения доступа, сайт размещен на 
высокоскоростном сервере Belpak (Belhost) 
Время отклика составляет менее 40 мкс., что 
является достаточно хорошим показателем. 
Благодаря такому решению и нарочитой про 
стоте дизайна, учебный сайт открывается
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