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HPEAUCJIOBUE

Hacrosimiee = yuyeOHO-MeTOAMYECKOE  MOCOOME  COCTABICHO B
COOTBETCTBUHM C JEHCTBYIOIIEH Yy4eOHOW NporpaMMoOl IO HEMEIKOMY
S3bIKY W MPEIHAa3HA4YeHO JJisi pabOThl CO CTYJIEHTAMHU CHelHalbHOCTEH 1-
47 02 01 «Texnonorusi monurpaduyecKux MPOU3BOACTB», 1-36 06 01
«ITonmurpaduaeckoe 060pynOBaHNE U CUCTEMbI 00paOOTKH HH(POPMALIUN,
1-40 01 02-03 «MupopmamoHHble CUCTEMBI U TeXHOJOTUWY», 1-47 01 01
«M3paTenbeckoe aemo.

[lenp  ganHOro  mocobusi  —  JanbHeillee  pa3BUTHE U
COBEPUICHCTBOBAHUE Yy CTYJICHTOB HAaBHIKOB IMOHUMAaHUS W W3BJICYEHUS
uHOpPMAITMU U3 CIICNUATFHBIX W HAyYHO-TIOMYJSIPHBIX TEKCTOB  TIO
nonurpauyeckod TeMaTuke C Mocienyrolme ee o0paboTKoW u
BOCIIPOU3BECHUEM.

[Tocobue wumeer ueTkyr CTpykTypy. Kaxnawiii paszmen mnocoOus
BKJIIOYAET CJIOBAph AKTHBHOM JIEKCHMKH, Haubosee yrnoTpeOUTelbHbIe
coueTaHus U 00OpOTHI peyH, CBsI3aHHbIE cO c(hepoil 0OIIEeHUs], U KOMILIEKC
pPEYEBBIX YNPAKHEHUM, LEIBI0 KOTOPOIO SIBISETCA Pa3BUTHE PEUYEBOTO
YMEHUSl B IIpeleslax TEeM MJAaHHOrO pasjaena. TeKCTOBBIM MaTepuall
ayTeHTUYEH U COJIEPKUT aKTyaJIbHYIO0 HH(OpMAITHIO.

VY4eOHbIN MaTepuall MOCOOHs, BKIIOYAOIIUN 3JIEMEHTBI TEXHOJOTHH
«JlemoBasi wurpa», IMO3BOJISIET MOJEIUPOBATH PA3JIMUHBIE CUTYyalluu
oOmenusa. Pabora ¢ JgaHHBIM NOCOOMEM  TO3BOJMT  CTyAEHTam
COBEPIICHCTBOBATHCA B MHOS3BIYHOM KOMMYHHUKAIMU, & TAKXKE MOBBICUTH
MOTHUBAIIMIO K U3YYEHUIO HEMEIIKOTO A3bIKA.

[TocoOue MOXeT ObITh UCIIOJB30BAHO ISl CAMOCTOSATEILHON padOTHI.



DIE COMPUTERTECHNIK

Teil A
Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.
Hardware, f — ammaparHoe ooOecnieuenue; Gehduse, n — kopmyc;

Bildschirm, m — monuTop; Maus, f— mbib; Tastatur, f— kmaBuarypa; Rechner,
m — BBIUMCIUTENbHAA MamuHa, BM; kommbroTep, SIeKTpOHHAs MAIliHA,
OBM; einbauen — BcTpamBaTh, Bauteil, n — neranb, y3el, KOMIIOHEHT;
Festplatte, f — sxectkuit auck; Steckkarte, /' — cmMeHHas minara (C pa3beMoM),
TUIaTa PaCIIMPEHUs [HapalBaHus |, BCTABIsIEMas B Pa3beM OCHOBHOM TUIATHI;
Hauptspeichermedium, n» — ocHOBHasi mnamsiTb, OCHOBHOE 3allOMHHAIOLIEE
YCTPOWCTBO; ONEpaTUBHAS TAMSTh, OTIEPATUBHOE 3aTIOMHUHAIOIIEE YCTPOICTBO,
O3Y; Stromversorgung, f — 9JIEKTPOCHAOXKEHUE, HSHEProCHAOKEHUE;
Kabelverbindung, /' — kabenbHas cBsi3b; Kiihlrippe, f — oxnaxnaroiee pedpo;
Energiezufuhr, f — moaBox [monava] snepruu; nutanue sHeprueit; Kithlung, f—

oxnaxknaenue; Steckdose, [ — mTencenbHas ~po3eTKa; THE3IOBas
KoJIo/IKa (1IrencensHoro pasbema); Steckbuchse, f — KoHTakTHOE THE3IO
(mrenicenpbHOM  po3eTkH); anschlieBen — TOAKIIOYATH, ITOJICOCTUHSTH;

Kippschalter, m — mepexkunHo¥ BbIKITIOUaTENH, TyMONEp; Netzteil, n — Gnok
nUTaHus (OT CEeTH); UCTOYHUK IuTaHus; ausschalten — Beikimrouats; Laufwerk,
n — nuckoBop;, Hauptplatine, /' — marepunckas mara; 6a3oBas [cucTeMHas |
sYeiKa, OCHOBHOW Momyisb; Schnittstelle, /' — conpsbkenue, wuHTEpdEiic;
Anschluss, m — npucoeaunaenue; Steckplatz, m — rHe310 (Hamp., 1Sl yCTAaHOBKA
Momysst  pacmmpenwusi); Arbeitsspeicher, m — omnepaTHBHas TAMSTH;
Abstandhalter, m — 1) ycrpoHcTBO [UIsi MOIJEP)KaHUS  3aJaHHOTO
MEXDIJICKTPOJHOTO PACCTOSTHUSI 2) NUCTAHIIMOHHAs Mpokiaaka; senkrecht —
BEPTUKATEHO, OTBECHO.

Ubung 2. Nennen Sie ein Antonym.
a) intern — 1) extern, 2) extrem, 3) extra;
b) alle — 1) jemand, 2) niemand, 3) jeder;
c¢) der Laie — 1) der Programmierer, 2) der Fachmann, 3) der Steuermann;
d) hinter — 1) vor, 2) {iber, 3) unter.

Ubung 3. Nennen Sie ein Synonym.
a) der Bildschirm — 1) das Monitor, 2) der Prozessor, 3) das Gehéuse;
b) der Rechner — 1) der Bildschirm, 2) der Computer, 3) der Plotter;
c¢) notig — 1) niichtern, 2) nass, 3) notwendig;
d) das Gerit — 1) die Anlage, 2) das Gehduse, 3) die Festplatte.

Ubung 4. Was passt nicht?



a) Bildschirm, Maus, Tastatur, Drucker, Tabellenkalkulation;

b) Festplatte, Prozessor, Taktfrequenz, Grafikkarte, Hauptplatine,
Arbeitsspeicher;
c¢) Diskette, CD-ROM, USB-Stick, DVD-ROM, Festplatte, Kabel;
d) Bits, Bytes, Kilobytes, Megabytes, Gigabytes, Gigahertz.
Ubung 5. Lesen und iibersetzen Sie den Text.

HARDWARE

1. Als Hardware des PCs bezeichnet man all die Teile, die man sehen
und in die Hand nehmen kann. Hardware ist ein Wort aus dem Englischen
und hei3t Harte Ware.

2. Grundsitzlich kann man die Hardware in zwei Kategorien aufteilen:
Zum einen gibt es die Hardware, die in das Gehduse eingebaut ist. Dazu
zahlen Festplatte, Prozessor, Grafikkarte und so weiter. Diese Hardware
wird als interne Hardware bezeichnet.

3. In die andere Gruppe kann man die Komponenten einteilen, die per
Kabel an den Rechner angeschlossen werden. Bildschirm, Maus und
Tastatur gehoren also zur externen Hardware oder Peripherie.

4. Interne Hardware

Zur internen Hardware gehoren alle Bauteile, die in den Rechner
eingebaut sind. Dazu gehoren die Hauptplatine, der Arbeitsspeicher, diverse
Steckkarten, wie z. B. Grafik- und Soundkarte, sowie die Laufwerke. In jeden
Computer ist eine Festplatte als sicheres Hauptspeichermedium eingebaut.
Laufwerke fiir Disketten, CDs und DVDs sind auch {blich.
Zur Stromversorgung ist zusitzlich ein Netzteil eingebaut. Verkabelt werden
die Komponenten iiber Kabelverbindungen, die fiir den Laien wohl wie der
Kabelsalat aussehen. Fiir die notige Kiithlung im PC sorgen eine Vielzahl von
Kiihlrippen und Miniventilatoren. Manchmal wird auch eine Wasserkiihlung
eingebaut.

5. Das Netzteil
Das Netzteil stellt die Energiezufuhr des kompletten Computers sicher.
Das Netzteil ist meistens im hinteren oberen Bereich des Gehduses eingebaut.
Auf der Riickseite, die von aullen sichtbar ist, findet man Schlitze fiir die
Kiihlung sowie einen dreipoligen Stecker, in den man ein Kabel einsteckt, das
mit der Steckdose verbunden wird. Bei manchen Bauformen ist eine weitere
Steckbuchse eingebaut, an die man den Bildschirm anschlieBen kann.
Meistens ist noch ein Kippschalter montiert, mit dem man das Netzteil
manuell ausschalten kann. Es besitzt eine ganze Reihe von
verschiedenformigen Anschliissen auf der Innenseite. Diese Anschliisse
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dienen der Stromversorgung der Hauptplatine und der zusitzlichen Gerite
wie z. B. der Laufwerke.

6. Die Hauptplatine

Auf der Hauptplatine, auch Mainboard oder Motherboard, ist die
Schnittstelle aller wichtigen Komponenten des PCs. Neben dem
Prozessor und den meisten Anschliissen des PCs finden sich hier auch
Steckplitze fiir die Arbeitsspeicher-Module und fiir verschiedenste
Karten. Diese Platine wird mit Abstandhaltern direkt an den Boden des
Gehéuses geschraubt und steht meist senkrecht.

Ubung 6. Richtig oder falsch? Korrigieren Sie fehlerhafte Scitze.

1. Hardware ist ein Wort aus dem Spanischen. 2. Auf der
Hauptplatine befindet sich die Schnittstelle aller wichtigen
Komponenten des PCs. 3.Injeden Computer ist eine Festplatte
eingebaut. 4. Fiir die Kihlung im PC sorgen eine Vielzahl von
Kiihlschrinken und Minigerdten. 5. Grundsétzlich kann man die
Hardware in vier Kategorien aufteilen. 6. Das Netzteil ist meistens im
hinteren oberen Bereich des Gehéduses eingebaut. 7. Bildschirm, Maus
und Tastatur werden per Kabel an den Rechner angeschlossen. 8.
Festplatte, Netzteil und Laufwerke gehoren zur externen Hardware oder
Peripherie. 9. Die Hauptplatine wird direkt an den Boden des Gehéuses
geschraubt und steht meist waagerecht. 10. Das Netzteil stellt die
Energiezufuhr des kompletten Computers sicher.

Ubung 7. Fiillen Sie die Liicken aus.

a) Als ... des PCs bezeichnet man all die Teile, die man sehen und
indie Hand nehmen kann. b) Diese Anschliisse dienen der ... der
Hauptplatine und der zusitzlichen Gerédte. ¢) Zur internen Hardware
gehoren alle Bauteile, die in den Rechner ... sind. d) Bildschirm, Maus und
Tastatur gehdren also zur externen Hardware oder ... . ) Die Hardware,
die in das Gehiuse eingebaut ist, wird als ... Hardware bezeichnet.

Ubung 8. Welche Antwort ist richtig?

a) Was gehort nicht zur internen Hardware?

1) die Festplatte 2) die Maus 3) das Netzteil

b) Was gehort zu Peripheriegeréaten?

1) die Festplatte 2) die Tastatur 3) der Prozessor

¢) Zur Hardware zidhlt man nicht

1) die Programme 2) die Tastatur 3) den Prozessor

d) Im Rechner sind auch ... fiir Disketten, CDs und DVDs eingebaut.
1) Feuerwerke 2) Bauwerke 3) Laufwerke
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e) Zur Stromversorgung ist zusatzlich ... eingebaut.
1) ein Netzteil 2) eine Maus 3) ein Laufwerk

Teil B

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Herzstiick, n — kpectoBuHa; Register, n — ciMcok, yka3aTelib, IepeyeHb;
uHaekc; peructp; Rechenwerk, n — apudmernyeckoe yctpoiictBo, AY
(BeIUMCIIMTEILHOM MamuHbl); das Steuerwerk — ympapisitoree ycTponcTBoO,
yCTpoWCTBO ympaBieHusi; Speicher, m — 1) Hakomurtenb (B pas3HBIX
3HAYeHMUAX) 2) 3aloOMHUHAIOIIEe yCTpOMCTBO, 3Y; mamsatk; durchfiihren —
npoBOUTh; Software, f — mnporpammHoe oOecreyeHre, TpPOrpaMMHbIE
cpencTBa; mporpaMmel; ausfiihren — BEIIOMHSTE, HCTIOMHATH; Arbeitsspeicher,
m — omnepaTtuBHasi mamsth;, Zugriff, m — BMemareabCTBO, AOCTYM; MOAXO;
bereitstechen — HaxogUTbCSd B COCTOSSHUM TOTOBHOCTH; Auslagerung, f —
pasrpy3ka (CHCTEMBI); Tepe3anuch (JaHHBIX B 3arpy304HoM (opmaTe) Ha
BHelTHee ycTpoiicTBo [Ha BHemHee 3Y]; fliichtig — sHeprozaBucumbiii (0
3aroMUHaroNeM ycrpoiictse); Speicherung, f — 1) Hakoruienue (Hamp.
3apsina, nHpopMalum) 2) 3aroMuHaHue, XpaHeHue (nHdopmarun) 3) 3anuch,
peructparus; Strom, m — 1) 1m0oTOK; TOK 2) (DIEKTPUUECKHM) TOK;
Stromausfall, m — orkmouenue toka; Kapazitit, f— 1) emMkocTh 2) 00BeM
3) (mpou3zBoacTBeHHas1) MoutHOCTh hinterherhinken — orcraBars; Grafikkarte,
f — mnara mamuaHON Tpaduku; Chip, m — (MHTErpajibHasi) MUKPOCXEMa;
kpuctamt, ywi; Berechnung, f — 1) Belumcienue; pacuer; KalbKyJSIHS
2) ucuucnenue 3) pacuer; Erweiterung, f— pacmmpeHue; pacpoCTpaHEHUE;
yBemmuenne; Hochleistungsprozessor, m — BBICOKOTPOW3BOIUTEIHHBIN
nporeccop; Stromverbrauch, m — pacxon snexTposHepruu; mnorpedieHue
anekTpodHeprun; der vierpolige Stromkabel — 4eThIpexIoMOCHBINA CHUIIOBOM
kabenb; Netzteilleistung, f — 1) MoOIIHOCTH 2) NPOU3BOAUTENHLHOCTD; padoTa
Omoka muTaHus; betreiben — 1) mpuBOAUTH BJIBIKEHUE [B JCHCTBHE]
2) sKCcIUTyaTupoBarh (Hamp., MammuHy); Soundkarte, f— 3BykoBas IuIaTa;
Tondatei, f — 3BykoBo#t (aitir; aufwéandig — 1) TpeOyromuii 60IBIIMX 3aTpar
[pacxonoB], noporocrosimii 2) Tpynoemkuii; Lautsprechersystem, n — cxema
pasmenienusi rpomkoroBoputeneit; Kopthorer, m — (crepeodonmnueckue)
HAYITHHUKH, crepeoTenedonsl; Stereolautsprecher, m — TpoOMKOrOBOPHUTEID,
penpoaykrop; nuHamuk; die  Tonverarbeitung — o0paGoTka 3ByKa;
Tonausgabesystem, n — cucrema BbIBOJa 3ByKa; Subwoofer, m — oTaensHas
[cBepX |HU3KOUYACTOTHASI KOJIOHKA, AMHAMHK [CBEpX|HHU3KUX YacTOT, 0ACOB,
cabBydep; LAN-Karte, f— cereBas xapra JIBC (JlokaibHOM BEIYUCIHTETHHON
cern); WLAN-Karte, /' — cereBasg kapra OecnpoBogHoi JIBC (okanbHOR
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BbIYKMCIUTENbHON cetH); DSL-Router, m — mapuipytuzatop mudpoBoit ado-
aOOHEHTCKOM JMHHM (BBICOKOCKOPOCTHOW cBs3M); Leitung, f — 1) nunus
2) (anextpo)npoBoaka; digital — 1ubpOBOH; YHUCICHHBIA OMUCHIBAET
Npe/ICTaBICHUE JaHHBIX B BUJIE MTOCIEA0BATEILHOCTH 3HAKOB U3 HEKOTOPOTO
KoHeuHoro Habopa; Speichervolumen, » — o0beM mamsTu; speichern —
1) HakaruBath (Hamp., 3apsa, wuHboOpMaluioo) 2) 3alOMHUHATh, XPaHUTh
(namp., uadopmarmio); Datei, f — daitn; eingeschaltet — moakiIrOUeHHBIH;
Erschiitterung, f — corpsicenue; konebanue, BuOpamms; Datenrate, f—
UHTEHCUBHOCTh  MH(OPMAIIMOHHOIO  IOTOKa, CKOPOCTh  Mepeaayu
i oopadotku panHbIx; CD- und DVD-Laufwerk /Brenner, m — nunrymii
CD/DVD nuckoBoga; Lesegeschwindigkeit, f — ckopocTb cUMTHIBaHUSA;
anfillig fiir (Akk.) — monBepxkeHHbIN; ckioHHBIN; Kratzer, m — 1) 3aamp,
napanuna; Speichermedium, » —3anoMuHaromas cpena, cpena XpaHeHUS
(uapopmanun); Hocutenb wuHbopmaiuu; Daten, Pl — 1) naHHble;
uHdopmanus 2) (TeXHU4YECKHe) xapakrepuctuku; Datenmenge, f — Habop
JTAHHBIX, (ai.

Ubung 2. Bestimmen Sie das Geschlecht von folgenden Nomen.

Mikroprozessor, Register, Rechenwerk, Steuerwerk, Speichermanager,
Mikrochip, Arbeitsspeicher, Speicherung, Stromausfall, Festplatte,
Kapazitat, Bildschirm, Grafikkarte, Tondatei, Kopfhorer, Stereolautsprecher,
Netzwerk, Controller, Speichermedium, CD- und DVD-Brenner.

Ubung 3. Bilden Sie Wortfiigungen.

Alle Komponenten, aus Millionen Transistoren, die Berechnungen,
digitale Anschliisse, die Tondateien

durchfiihren, vereinigen, abspielen, bestehen, haben.
Ubung 4. Lesen und iibersetzen Sie den Text.

INTERNE HARDWARE

Der Mikroprozessor

1. Der Mikroprozessor, meist als CPU (Central Processing Unit)
bezeichnet, ist das Herzstiick des PCs. Der Mikroprozessor vereinigt alle
vier Komponenten des Prozessors: Das Register, das Rechenwerk, das
Steuerwerk und den Speicher. Er besteht aus Millionen winziger
Transistoren, die auf einem Mikrochip vereinigt sind und die fiir den Betrieb
des Rechners notwendigen Berechnungen durchfiihren. Der Prozessor ist
dazu da, die Software auszufilhren und die Aufgaben an die einzelnen
Komponenten zu verteilen.

Der Arbeitsspeicher



2. Im Arbeitsspeicher sind die Daten zwischengelagert, mit denen der
Prozessor Berechnungen durchfiihrt und die jederzeit fiir einen schnellen
Zugriff bereitstehen miissen. Reicht der Arbeitsspeicher nicht aus, so werden
die Daten im Auslagerungsspeicher auf der Festplatte zwischengelagert. Der
Arbeitsspeicher ist fliichtig, das heif3t, dass fiir die Speicherung der Daten stets
Strom flieBen muss. Wird zum Beispiel der PC ausgeschaltet oder gibt es
einen Stromausfall, sind die Daten verloren. Allerdings bieten diese
Speichermodule im Gegensatz zur Festplatte extrem hohe Datenraten, was
sie unglaublich schnell macht — auch wenn ihre Kapazitit weit hinter der der
Festplatte hinterherhinkt.

Die Grafikkarte

3. In moderne PCs sind entweder Grafikkarten eingebaut oder die Grafik
wird von einem Chip auf der Hauptplatine berechnet. In beiden Féllen sind die
Module dafiir zustindig, die Daten fiir den Bildschirm aufzubereiten.
Moderne Gerite haben neben dem analogen Anschluss auch noch ein oder
zwei digitale Anschliisse. Die Grafikkarte unterstiitzt den Prozessor auch bei
der Berechnung von aufwindigen 3Dgrafiken. Deshalb besitzen aktuelle
Gerite Erweiterungen fiir DirectX und OpenGL, dieam weitesten
verbreiteten Standards.

4. Diese Erweiterung der Software sorgt dafiir, dass die Grafik nicht
vom Prozessor, sondern von der Grafikkarte berechnet wird. Deshalb
werden moderne Gerdte mit Hochleistungsprozessoren und eigenem
Arbeitsspeicher gebaut. Durch den enormen Stromverbrauch miissen
neuere Karten hdufig mit einem vierpoligen Stromkabel verbunden werden,
um genug Energie bereitzustellen. Eine Netzteilleistung von 350-400 Watt
ist daher meist verpflichtend noétig, wenn man aktuelle Modelle betreiben
will. Die berechneten Bilddaten werden dann direkt iiber die Anschliisse
an den Bildschirm weitergeleitet, der diese dann als Bild ausgibt.

Die Soundkarte

5. Die Soundkarte wandelt digitale Tondateien in analoge Signale
und umgekehrt. Dadurch kann der Computer aufwéndige Tondateien
abspielen. Um den Ton hdren zu konnen, muss jedoch noch ein
Lautsprechersystem angeschlossen werden. Im einfachsten Fall ist das ein
Kopfhorer oder ein Paar Stereolautsprecher. Die digitale Tonverarbeitung
macht es aber auch moglich, mehrkanalige Tonausgabesysteme zu
verwenden. So gibt es zum Beispiel die Moglichkeit, einen zusétzlichen
Subwoofer (= Lautsprecher fiir Basstone) anzuschlief3en.

Diverse Netzwerkkarten

6. Um den Rechner mit einem anderen PC zu verbinden, bendtigt man
eine analoge oder digitale Leitung zwischen den beiden PCs. Wer ins
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Internet mochte, muss zusitzliche Hardwaremodule einbauen. In dieser Ka-
Kategorie kann man Gerédte wie interne Modems, interne DSL-Router,
LAN-Karten und WLAN-Karten erwédhnen. Alle vier Gerétegruppen
dienen dem Zweck, den Computer mit anderen Gerdten in einem
Netzwerk zu verbinden.

Der USB-Controller

7. USB-Controller sind in den meisten Rechnern bereits auf der
Hauptplatine integriert. Nur selten benétigt man eine zusétzliche Steckkarte.
Der Controller bereitet die Datensignale wie eine Netzwerkkarte fiir diverse
angeschlossene Geréte auf.

Die Festplatte

8. Die Festplatte ist das grofite Speichermedium im PC. Heutige
Festplatten konnen problemlos 4000 Gigabyte und mehr speichern und sind
relativ billig. Neuste Modelle haben bereits ein Speichervolumen von 5000
Gigabyte. AuBerdem zdhlt die Festplatte zu den sichersten digitalen
Speichermedien und bietet den Vorteil, dass sie auch ohne Energieversorgung
Dateien auf lange Zeit speichern kann.

Nachteile sind die relativ geringe Datenrate (weit unter 100 MB/s) sowie
die starke Anfilligkeit auf Erschiitterungen bei eingeschalteten Festplatten.
AuBerdem sollte man eine Festplatte nie 6fftnen, da man sie damit zerstort.

CD- und DVD-Laufwerk/Brenner

9. CD und DVD sind moderne Speichermedien. Vorteile sind vor allem
die schnelle Lesegeschwindigkeit und die leichte Bauform. In der Kritik
stehen diese sogenannten optischen Speichermedien, da sie relativ anfallig fiir
Kratzer sind und so grole Datenmengen verloren gehen konnen. Die
modernste Bauform DVD-18 kann bis zu 17 Gigabyte Daten aufnehmen,
da sie sowohl auf der Vorderseite als auch auf der Riickseite zweischichtig
beschreibbar ist. Der CD/DVD-Brenner ermdglicht es, solche Speichermedien
zu lesen oder zu beschreiben.

Ubung 5. Bilden Sie Séitze aus den angegebenen Wortern.

1. Der Mikroprozessor, aus Millionen, winziger Transistoren, besteht.
2.4000 Gigabyte, Heutige Festplatten, konnen, und mehr, speichern,
problemlos, sind relativ billig, und. 3. USB-Controller, in den meisten
Rechnern, auf der Hauptplatine, sind, integriert, bereits. 4. Die Soundkarte,
in analoge Signale, digitale Tondateien, wandelt, und umgekehrt. 5. Die
Grafikkarte, auch bei der Berechnung, unterstiitzt, von aufwindigen 3D-
Grafiken, den Prozessor.

Ubung 6. Fiillen Sie die Liicken mit den unten angegebenen Wortern aus.
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1. CD und DVD sind moderne ... . 2. Der Controller bereitet ... fiir di-
verse angeschlossene Geridte auf. 3. Wer ins Internet mochte, muss zusétzliche
.. einbauen. 4. Um den Ton hoéren zu kénnen, muss jedoch ... noch ange-
schlossen werden. 5. Der Arbeitsspeicher ist fliichtig, das heil3t, dass fiir ...
der Daten stets Strom flielen muss.

Die  Datensignale, Hardwaremodule, ein Lautsprechersystem,
Speichermedien, die Speicherung.
Ubung 7. Ordnen Sie folgende Definitionen ihren Begriffen zu.

1. In diesem Bauteil des Computers sind die Daten a) der USB-Cont-
zwischengelagert, mit denen der Prozessor roller
Berechnungen durchfiihrt und die jederzeit fiir

einen schnellen Zugriff bereitstehen miissen.

2. Sie ist das groBite Speichermedium im PC. b)CD-und DVD-
Heutige konnen problemlos 4000 Gigabyte und Laufwerk/Brenner
mehr speichern und sind relativ billig. Neuste

Modelle haben bereits ein Speichervolumen von

5000 Gigabyte. AuBlerdem zdhlt sie zu den

sichersten digitalen Speichermedien und bietet den

Vorteil, dass sie auch ohne Energieversorgung

Dateien auf lange Zeit speichern kann.

3. Er vereinigt alle vier Komponenten des c)die Festplatte
Prozessors: Das Register, das Rechenwerk, das

Steuerwerk und den Speicher. Er besteht aus

Millionen winziger Transistoren.

4. Alle vier Gerategruppen dienen dem Zweck, den d) die Grafikkarte
Computer mit anderen Gerdten in einem Netzwerk

zu verbinden.

5. Sie unterstiitzt den Prozessor bei der Berechnung ¢) der Arbeitsspeicher
von aufwindigen 3D-Grafiken.

6. Sie wandelt digitale Tondateien in analoge f) Netzwerkkarten
Signale und umgekehrt. Dadurch kann der

Computer aufwindige Tondateien abspielen.

7. Sie sind in den meisten Rechnern bereits auf der g) die Soundkarte
Hauptplatine integriert. Er bereitet die Datensignale

wie eine  Netzwerkkarte fur diverse

angeschlossene Geréte auf.

8. Dieses Gerdt ermoglicht es, solche h)der Mikroprozessor
Speichermedien zu lesen oder zu beschreiben.

Vorteile sind vor allem die schnelle
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Lesegeschwindigkeit und die leichte Bauform.
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EXTERNE GERATE

Teil A

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Empfangsteil, n — 6mok nmpuema; Lichtpunkt, m — cBeToBast Touka;
tragbar — 1) mepenocHbiii 2) moprtatuBHBIN; Anschlussbuchse, f —
coenquauTenpHas mydra; drahtlos — GecipoBOIOYHBIN, OECTIPOBOIHOMN;
Funktechnologie, f — paguorexnonorus; Bluetooth, » — Omroryc
(mexnonocus 6audicheli 06ecnpoB8OOHOU paOUOCBA3U Ol YCMPOUCME
PA3HBIX Munos; no Hazeanuio mopeosou mapku); Tintenstrahldrucker, m
— YCTpPOMCTBO CTpYyiHO# meuatH, cTpyiHbiid npuntep; Druckwalze, f —
1) meuaTHslil Bai, 2) HaXXUMHBIN Basok; Auflosung, f — paspemaromas
CIIOCOOHOCTh; paspemiawmoinas cuia; paspemeHue; sich eignen -
roauThCs, MoaxoauTh; Aufgabegerdt, n — 3arpy3ouHoe ycTpOMCTBO;
LED (Light Emitting Diode), f — cBeTo(u3nydaromuid) AUO/I,
ceeronunon; Beamer, m — npoektop; Laptop, m — manrTormn, mepeHOCHOH
IIK ¢ mimockum JXKK- wiaum razopaspsigHbBIM JKpaHOM, MacCcoi MEHBIIE
3,5 xr (8 ¢pynroB); Handy, n — mobunbsusiii Tenedon; Horerlebnis, n —
CIyXOBOE€  OINyIIeHWe, BIedariieHue; ermoglichen —  gemaTh
BO3MOXKHBIM; Desktoplautsprecher, m — koloHKM (AUHAMUKH) IJIs
pabouero crona.

Ubung 2. Was gehort zur Computertechnik nicht? Finden Sie
5 uberfliissige Worter.

Bildschirm, Tastatur, Maus, Regenschirm, Grafikkarte, Fahrkarte,
Drucker, Netzteil, Scanner, Handy, Beamer, Lautsprecher, Plotter,
Festplatte, Prozessor, USB-Stick, Laufwerk, Feuerwerk, Rechner,
Arbeitsspeicher, CD-Brenner, DVD-ROM, Fahrrad, Laptop,
Druckserver.

Ubung 3. Bilden Sie das Partizip II von folgenden Verben.
Ubersetzen Sie die Verben ins Russische.

Muster: einbauen — eingebaut

Beinhalten, anschlieBen, unterscheiden, umsetzen, angeben,
spritzen, magnetisieren, aufweisen, erzeugen, drucken, projizieren,
integrieren, ermdglichen.

Ubung 4. Lesen und iibersetzen Sie den Text.

1. Als Peripherie bezeichnet man externe Geréte, die nicht im
eigentlichen Computergehduse eingebaut sind — es sei denn bei
tragbaren Computern, die Bildschirm, Tastatur und Maus beinhalten.
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2. Die Anschlussbuchsen fiir Peripheriegerdte befinden sich groB-
tenteils auf der Riickseite des Computers. Am wichtigsten sind der Mo-
nitorausgang zum Anschluss eines Bildschirms und der USB-
Anschluss, an den beinahe alle anderen Gerite angeschlossen werden.

Einige Gerédte lassen sich drahtlos mit den Funktechnologien
Bluetooth oder WLAN anschlieBBen.

Man unterscheidet die Ausgabegerite und die Eingabegerite.
Ausgabegeriite

Bildschirm (Monitor)

3. Ein Computermonitor oder Display ist eine Art Fernseher ohne
Empfangsteil. Er setzt die Signale, die er von der Grafikkarte bekommit,
in farbige Lichtpunkte um, die zusammen das Monitorbild ergeben.
Seine GroBe wird als Bildschirmdiagonale in Zoll (=2,54 cm)
angegeben und reicht von 12 fiir Notebooks bis zu 30 fiir grofle
Schreibtischmonitore.

Drucker

4. Zwei Haupttypen von Druckern (engl. Printer) lassen sich
unterscheiden. Tintenstrahldrucker spritzen winzige Tintentropfen aufs
Papier und eignen sich durch gute Farbdruckfdhigkeit bei geringem
Kaufpreis besonders fiir Heimanwender. Laserdrucker magnetisieren
eine Druckwalze mit Hilfe eines Lasers an bestimmten Punkten, an
denen der Toner (Farbpulver) haften bleibt und sich so aufs Papier
tibertrdgt. Sie sind schneller als Tintenstrahler und erreichen eine
hohere Druckqualitit bei Text, aber eine schlechtere bei Fotos. Sie sind
teurer in der Anschaffung, weisen aber geringere Verbrauchskosten auf.
Die preiswertesten Laserdrucker erzeugen nur SchwarzweiBBausdrucke.
Die Auflésung eines Druckers wird in dpi (dots per inch = Punkte pro
Zoll) angegeben und besagt, wie viele Punkte er horizontal
und vertikal innerhalb  einer  Quadratzoll-Fliche drucken kann
(z. B. ,,2400x1200 dpi*).

Beamer

5. Ein Beamer projiziert Bilder, Filme — kurz gesagt Daten liber
eine Lampe oder neuartige LED an eine Wand oder an einen Leinwand.
Dafiir ist ein digitales visuelles Aufgabegerdt notig: Laptop, DVD-
Player, Handy etc.

Die Lautsprecher

6. Die Lautsprecher gehoren zu den Ausgabegeridten. Es gibt
Lautsprecher, die im Computer integriert sind. Lautsprecher, die man
extern an den Computer anschlieBen kann, nennt man
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Desktoplautsprecher. Ein Surround-System beinhaltet mehrere Laut-
Lautsprecher, was ein neues Horerlebnis ermoglicht.

Ubung 5. Richtig oder falsch? Korrigieren Sie fehlerhafte Scitze.

1. Ein Computermonitor ist eine Art Fernseher ohne Empfangsteil.
2. Einige Peripheriegerite lassen sich drahtlos mit den Funktechnologien
Bluetooth oder WLAN anschlielen. 3. Die Grofle eines Bildschirms wird
als Bildschirmdiagonale in Meter angegeben. 4. Als Peripherie bezeichnet
man die Gerdte, die im eigentlichen Computergehduse eingebaut sind.
5. Laserdrucker sind teurer in der Anschaffung, weisen aber geringere
Verbrauchskosten auf. 6. Tintenstrahldrucker eignen sich durch gute
Farbdruckfahigkeit bei geringem Kaufpreis besonders fiir Heimanwender.
7. Es gibt keine Lautsprecher, die im Computer integriert sind. 8.
Laserdrucker sind langsamer als Tintenstrahler und erreichen eine hohere
Druckqualitit bei Fotos, aber eine schlechtere bei Text. 9. Ein Beamer
projiziert Bilder, Filme, Daten {iber eine Lampe oder neuartige LED
an eine Wand oder an einen Leinwand. 10. Die Lautsprecher gehoren
zu den Eingabegeriten.

Ubung 6. Fiillen Sie die Liicken aus.

1. Am wichtigsten sind der Monitorausgang zum Anschluss eines
Bildschirms und der USB-Anschluss, an den beinahe alle anderen Gerite
... werden. 2. Laserdrucker magnetisieren eine ... mit Hilfe eines Lasers
an bestimmten Punkten, an denen der Toner haften bleibt und sich so aufs
Papier tibertragt. 3. Ein Computermonitor setzt die Signale, die er von der
... bekommt, in farbige Lichtpunkte um, die zusammen das Monitorbild
ergeben. 4. Fiir das Projizieren ist ein ... visuelles Aufgabegerit notig.
5. Lautsprecher, die man extern an den Computer anschlieBen kann,
nennt man ... .

Ubung 7. Setzen Sie das Verb sein in richtiger Form ein.

1. Es gibt Lautsprecher, die im Computer integriert ... . 2. Dafiir ... ein
digitales visuelles Aufgabegerit ndtig: Laptop, DVD-Player, Handy etc.
3.Sie ... teurer in der Anschaffung, weisen aber geringere
Verbrauchskosten auf. 4. Ein Computermonitor ... eine Art Fernseher ohne
Empfangsteil. 5. Am wichtigsten ... der Monitorausgang zum Anschluss
eines Bildschirms und der USB-Anschluss, an den beinahe alle anderen
Gerite angeschlossen werden.

Teil B
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Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Ahneln — HamomuHaTh, OBITH MOXOXKHMM Ha...; Anordnung, f — 1)
yIOPSIOUEHHUE; PACIIONIOKEHHE (B OMNpPEICIIEHHOM IIOpsZIKE); CHCTeMa,
pacripesienieHne; KOMIIOHOBKA; yCTaHOBKa; ycTpoiictBo; Taste, [ —
1) xnaBumi(a) 2) kHOTKa 3) KJIFOY, MAaHUITYJIATOpP; eingegeben — BBEACHHBIN
(tekcr); seifenstiickgrol — pasmepom ¢ kycok Meura; eingeblendet —
BbIIeNIeHHBIN ((pparment Tekcta); Pfeil, m — crpenka (kypcopa); in kurzer
Abfolge — 3a KOpoTKMII POMEXYyTOK BpemeHu; Mausersatz, m — 3aMeHa
mpiy; Bleistiftradiergummi, m — xapanpamHasi cTUpareibHas PE3UHKA;
Zeigefinger, m — ykazatenbHbld manen; Steuerkniippel, m — pyuka
yIpaBleHUs; yrnpaBisiomas pykosrka; Stab, m — crepxkenn; Steuerkreuz,
n— KpPECTOBHUHA YIIpaBJCHUs, KpecToBoM Mmanumyssitop; Standbild, n —
1) HemogBMKHOE  M300pakeHHEe 2) crom-Kaap 3)  (HEMOABUKHBIN)
Bujicokanp; abrufen — 1) ompammBarh 2) 3ampaiivBarh, BbIABaTh 3ampoC
3) BbI3BIBATS; eingeschrinkt — OTrpaHUYECHHBII;
Ubertragungsgeschwindigkeit, f— ckopocTh nmepeaaur (IaHHBIX); CKOPOCTH
oOmeHa (manabiMu); Drucksache, f— 1) meuatHoe u3nanue 2) 6anmeposs 3)
neyaTHbI OnaHk, ¢opmyssip; einlesen —3amuchiBaTh, BBOJIUTH JaHHBIC
(marmp. B 3amomuHaromiee ycTpoicTBO); bearbeiten — oOpabaThiBaTh;
Vorlagenglas, n — crekno jgns mabnona; lichtempfindlich —
CBETOUYBCTBUTENIbHBIN;  Lesezeile, [ —  cuMThIBaromas  CTPOKa;
zusammensetzen — coOupaTh, cocTaBisaTh; Genauigkeit, f— TOYHOCTS;
hochgerechnet — mnpocuutanHblii, paccuuTaHHbld; interpoliert —
uHTeprnoaupoBaHHbii; Multifunktionsgerdt, n» — MHOrodyHKIHOHATBLHOE
yctporictBo (M®DYVY); quasi — B HEKOTOpPOM pOJie, B M3BECTHON CTEICHH,
Tak cka3arb;, Fotokopierer, m — xonupoBanbeHbIi ammapart; Bildqualitit, f/ —
KauecTBO m3o0paxkenus; BildgroBe, f — pazmep nzobpaxkenus; libertragen —
nepemaBaTth; loschen — ypamare; Aufnahme, f — CHUMOK, CheMKa,
umwandeln — 1) mpeoGpa3oBsiBaTh, TpaHCHOPMUPOBATH 2) MPEBpAIATH;
belichten — 1) skcmonmpoBats 2) 3acBeumnBarthb; Kleinbildfilm, m — nnenka
s ($hoTO) CHUMKOB Majioro popmara.

Ubung 2. Setzen Sie in die Liicken st oder sp ein. Ubersetzen
Sie die Worter.

Die Ta atur, die Funktion a en, die Pfeilta e, die  elle,
seifen lckgroB3, die Mau a e, der Blei ift, das Computer iel, der
__ab, der _ euerkniippel, die _ ielfigur, ringen, das Autorenn iel, der
Joy ick, eziell, mei ens, die eicherkarte, das  andbild.

Ubung 3. Nennen Sie ein Antonym.

1) eingeben — a) ausmachen, b) ausgeben, ¢) ausarbeiten
16



2) links — a) rechts, b) Recht, ¢) richtig

3) kurz — a) langsam, b) langfristig, c) lang

4) niedrig — a) klein, b) hoch, c) schnell

5) dhnlich — a) unterschiedlich, b) gleich, ¢) gemeinsam
Ubung 4. Nennen Sie ein Synonym.

Die Pfeiltaste; die Einfligemarke; unmittelbar; ausfiihren; notwendig

a) erfiillen; b) die Cursortaste; c) der Cursor; d) nétig; e) direkt.
Ubung 5. Lesen und iibersetzen Sie den Text.

1. Die Tastatur des Computers &dhnelt in ihrer Anordnung einer
Schreibmaschine.  Die  Funktionstasten @ F1  bis  FI12  erfiillen
programmspezifische Funktionen. Die Pfeiltasten (Cursortasten) dienen dazu,
die Einfligemarke (Cursor [korsa]) zu bewegen, welche anzeigt, an welcher
Stelle eingegebener Text auf dem Bildschirm erscheint.

2. Die Maus ist ein etwa seifenstiickgroBBes Gerét neben der Tastatur, mit
dessen Hilfe man einen auf dem Bildschirm eingeblendeten Pfeil (Mauszeiger)
bewegen kann. Schiebt man die Maus in eine bestimmte Richtung, folgt
der Mauszeiger dieser Bewegung. Durch Druck auf die linke (oder einzige)
Maustaste (Mausklick) fiihrt man diejenige Funktion aus, iiber deren Symbol
sich der Mauszeiger befindet. Eine zweimalige Maustastenbetdtigung in kurzer
Abfolge wird als Doppelklick bezeichnet. Dieses Doppelklicken ist zum
Aufrufen bestimmter Softwarefunktionen notwendig. Tragbare Computer
(Notebooks) haben einen Mausersatz fest eingebaut. Hierbei handelt es sich
entweder um ein Touchpad [tatschpedd], welches eine kleine, vertiefte Fliache
unterhalb der Tastatur ist, auf welcher man mit dem Finger herumfahrt, um den
Mauszeiger indie gewiinschte Richtung zu bewegen, oder der Mausersatz
besitzt die Form eines Bleistiftradiergummis inmitten der Tastatur und ist mit
dem Zeigefinger in jede Richtung zu biegen.

3. Die Webcam ist eine spezielle Kamera, die an einen WebServer
angeschlossen ist. Die Video- oder Standbilder konnen iiber das Internet
abgerufen werden. Der Benutzer kann so iiber das Internet an einen ,,beliebig*
weit entfernten Ort schauen. Die Qualitét der {ibertragenen Bilder ist aufgrund
der eingeschriinkten Ubertragungsgeschwindigkeit meistens niedrig.

4. FEin Scanner [skenner] (auch: Flachbettscanner) dient dazu,
Drucksachen und Fotos in den Computer einzulesen, um sie dort bearbeiten
zukonnen. Er dhnelt in Funktion und Aussehen der oberen Hilfte eines
Fotokopiergerites ohne dessen Druckfunktion. Legt man ein Foto
auf das Vorlagenglas, fahrt eine Lesezeile mit lichtempfindlichen Elementen
darunter entlang und misst die Helligkeit und den Farbwert eines jeden
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Bildpunktes. Diese Informationen werden an den Computer iibertragen,
der daraus wieder ein Bild zusammensetzt. Die Genauigkeit, mit welcher der
Scanner die Vorlage einliest, wird in dpi angegeben und besagt, wie viele
Punkte er pro Quadratzoll unterscheiden kann (z. B. ,,1200x600 dpi*‘). Wichtig
ist dabei die optische Auflosung, nicht die vom Computer hochgerechnete
interpolierte Auflésung.

5. Drucker und Scanner werden oft zu einem Multifunktionsgerdit
kombiniert, welches quasi ein Fotokopierer ist, den man an einen Computer
anschlieen kann, aber auch unabhingig davon betreiben.

6. Ein digitaler Fotoapparat funktioniert dhnlich wie ein traditioneller
Fotoapparat, nur dass die Bilder nicht auf einen Kleinbildfilm belichtet, sondern
in Daten umgewandelt auf einer Speicherkarte abgelegt werden. Mittels eines
Bildschirms auf der Multifunktionsgerdt Kamerariickseite kann man die
aktuelle Aufhahme oder vorherige Fotos unmittelbar betrachten und bei Bedarf
16schen. Die Bilder konnen direkt von der Kamera an den Computer iibertragen
und dort bearbeitet oder auf den Drucker ausgegeben werden. Die Bildgrofe
wird in Pixeln angegeben, entweder getrennt nach Hohe und Breite
(2400x1800) oder als Gesamtwert (4 Megapixel). Die Auflosung allein sagt
aber nicht zwingend etwas iiber die Bildqualitét aus.

Ubung 6. Bilden Sie Siitze. Ubersetzen Sie diese ins Russische.

1. Drucker, zu einem Multifunktionsgerdt, und, Scanner, oft, kombiniert,
werden. 2. Ein digitaler Fotoapparat, funktioniert, ein traditioneller Fotoapparat,
dhnlich wie. 3. Die Qualitit, meistens niedrig, der iibertragenen Bilder, ist,
aufgrund der eingeschriinkten Ubertragungsgeschwindigkeit. 4. Mit einem Stab
oder Steuerkreuz, die am Bildschirm angezeigten Figuren, bewegt, in die
gewiinschte Richtung, man. 5. Schiebt, in eine bestimmte Richtung, man, dieser
Bewegung, die Maus, folgt, der Mauszeiger.

Ubung 7. Richtig oder falsch? Korrigieren Sie fehlerhafie Sitze.

1. Die Pfeiltasten dienen dazu, die Einfligemarke zu bewegen, welche
anzeigt, an welcher Stelle eingegebener Text auf dem Bildschirm erscheint.
2.Das Doppelklicken ist zum Aufrufen bestimmter Softwarefunktionen
notwendig. 3. Schiebt man den Mauszeiger in eine bestimmte Richtung, folgt
die Maus dieser Bewegung. 4. Die wichtigste Taste am Joystick wird
manchmal Feuertaste genannt. 5. Die Webcam ist eine spezielle Kamera, die
an einen Scanner angeschlossen ist. 6. Ein Scanner dhnelt in Funktion und
Aussehen der oberen Hilfte eines Fernsehers mit dessen
Demonstrationsfunktion. 7. Ein Scanner dient dazu, Drucksachen und Fotos
in den Computer einzulesen, umsie dort bearbeiten zu konnen. 8.
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Drucker und Scanner werden oft zu einem Multifunktionsgerdt kombiniert,
das man nicht an einen Computer anschlieen kann und nicht unabhéngig
davon betreiben. 9. Die BildgroBe wird in Pixeln angegeben. 10. Die
Auflosung allein sagt nichts iiber die Bildqualitit aus.

Ubung 8. Berichten Sie iiber den Aufbau von Computern mit Hilfe
einer Mindmap.
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WORLD WIDE WEB

Teil A

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Gremium, n — opraH, KOMHTET, KOMUCCHS, KoJuieTus; zustindig
fir (Akk.) — oOTBeTCTBEHHBI 3a  UYTO-TM00; KOMIIETCHTHBINH;
yIOJHOMOYCHHBIN; Datenstrom, m — JIBUXEHHE HaHHBIX; MOTOK
JTaHHBIX; leiten —pyKOBOJMTh, YNPaBIATh, cOeauHsATh; Datenverkehr, m
— 1) uadopmanmoHHbIi 00MeH, OOMEH JaHHBIMH; Iepejaua JaHHBIX;
tpaduk; Netz, n —1) ceTb 2) BEIYUCIUTENbHAS [KOMIBIOTEpHAsI| CETh;
Unternehmen, n —1) neno, 6usnec 2) npeanpusarue (pupma, KOMIAHUA);
Webbrowser, m —Web-06pay3ep, nporpamma mpocmorpa Web-cTpanui
(8 Untepuet); Webseite, f— BeG-ctpanuma; der Webserver — BeO-
cepBep; verwalten — ympaBmsaTe; bereitstellen — moaroTaBmMBaTH;
npuroraBinuBaTh;  kostenlos —  Oecmmatno; — verdffentlichen  —
onyonukoBath; Internetanschluss, m — noakmtouenue k MHTepHery;
Internet-Nutzer, m — nons3oBartens Murepuera; World Wide Web, n —
MHUpOBas MayTUHA (CPEICTBO TeICKOMMYHHKAIWi B UHTEepHETE).

Ubung 2. Nennen Sie ein Antonym.

a) Frage — 1) Auftrag, 2) Anfrage, 3) Antwort

b) einfach — 1) kompliziert, 2) schlicht, 3) kompatibel
c) theoretisch — 1) digital, 2) praktisch, 3) logisch

d) verkaufen — 1) kaufen, 2) verbrauchen, 3) zuweisen
e) kostenlos — 1) kostenpflichtig, 2) preiswert, 3) gratis

Ubung 3. Nennen Sie ein Synonym.

a) anschauen — 1) ankommen, 2) anfangen, 3) ansehen; b) weltweit —
1) international, 2) breit, 3) verbunden; c) herstellen — 1) gehoren,
2) bestehen, 3) produzieren; d) das Unternehmen — 1) die Firma, 2) das
Haus, 3) die Festplatte; e) der Datenstrom — 1) der Datenausfall,
2) der Datenfluss, 3) der Datenverlust.

Ubung 4. Was passt nicht?

a) Grof3britannien, Deutschland, Frankreich, Russland, Asien, Polen;

b) Daten, Leitungen, Nutzer, Tiere, Provider, Computer, Hosts;

¢) Telefonunternehmen, Softwarefirmen, Medienkonzerne, Hochschulen;
d) Webseite, Internet-Adresse, Datenstrom, Webserver, Weber,
Webbrowser.
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Ubung 5. Lesen und iibersetzen Sie den Text.

WEM GEHORT DAS NETZ?

Das Internet besteht aus Daten, Leitungen und Computern, die jemandem
gehdren.

Aber auch Menschen, Konzerne und Organisationen sind hier verbunden.
Deshalb ist die Frage gar nicht so einfach: Wer sind die Eigentiimer des
Internets? Und wer kontrolliert seine Bestandteile?

Adressen: 3,7 Milliarden verschiedene Internet-Adressen gibt es
theoretisch. ~ Weil aber jeder germe  www.starwars.com  oder
www.whitehouse.gov hitte, muss es jemanden geben, der diese Adressen
zuweist. Und wer das beschlieBen darf, ist sehr méchtig: Ein einpragsamer
Name entscheidet oft iiber den Erfolg einer Webseite. Fiir die begehrten
Internet-Adressen mit Endungen wie .com, .org oder .net ist seit kurzem ein
Gremium in den USA zustindig: Icann. Das ist gemeinniitzig, aber manche
Experten befiirchten trotzdem, dass hier nur die Amerikaner das Sagen haben.
Fiir die Web-Adressen mit Landerkiirzeln wie .de fiir Deutschland oder .uk fiir
GroBbritannien sind Organisationen in den jeweiligen Staaten zustandig.

Technik: Sie sind nach Microsoft die méchtigste Firma im Internet, aber in
der Offentlichkeit noch immer ziemlich unbekannt: Cisco Systems aus
Kalifornien stellen vor allem Router her, jene Gerite, die den Datenstrom im
Internet von einem Computer zum anderen leiten. Cisco Systems sind
inzwischen die zweitteuerste Firma der Welt und 80 Prozent aller Router
kommen von dem Konzern aus San José. Uber die Hardware von Cisco liuft
fast der ganze Datenverkehr im Internet. Wenn ihre Gerdte eines Tages
ausfallen sollten, dann gehen im weltweiten Netz die Lichter aus. Und wenn
der Konzern sein Monopol noch weiter ausbaut, ist er nach Microsoft bald das
nachste Unternehmen, das vor Gericht landet.

Software: Den Webbrowser-Krieg hat Microsoft gewonnen. Die meisten
Menschen, die eine Webseite anschauen wollen, benutzen dazu den Internet
Explorer — nicht den Browser von Netscape. Aber einen anderen Kampf verliert
Microsoft gerade: Das Gegenstick zu den Browsern istnidmlich die
Webserver-Software, das sind die Programme, die Webseiten bereitstellen
und verwalten.

Datennetze: Wer sie kontrolliert, der kontrolliert auch das Internet. Als
Datennetz der Zukunft gilt das Fernsehkabel, denn in vielen Haushalten
existiert es schon — und es ist rasend schnell. In den USA tobt deshalb schon
seit einiger Zeit ein Kampf, bei dem Telefonunternehmen, Softwarefirmen und
Medienkonzerne darum feilschen, wer die Kabelnetze besitzen darf. In
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Deutschland gehort der Telekom immer noch das grofite Kabelnetz, mit 18
Millionen Kunden. Jetzt mochte die Telekom mit dem Kirch-Konzern
zusammenarbeiten, der den TV-Sender Premiere World besitzt. Sie wollen
gemeinsam das Kabelnetz als Internetanschluss vermarkten: Dann konnten die
Nutzer mit Kirchs Premiere-Decoder, der D-Box, ins Internet. Aber auch nur
mit der D-Box.

Nutzer: Das Internet gehdrt auch denen, die es am meisten beniitzen. Und
das sind immer noch die Amerikaner: Obwohl nur fiinf Prozent
der Weltbevolkerung aus den USA kommen, machen sie mehr als 25 Prozent
aller Internet-Nutzer aus. Alleine in New York sind so viele PCs an das Internet
angeschlossen wie in ganz Afrika. Drei Viertel aller Websites befinden sich auf
amerikanischen Computern und die 25 meistbesuchten Webseiten der Welt
kommen auch aus den USA.

Gremien: Es ist eines der wenigen internationalen Gremien im Internet:
Das World Wide Web Consortium (W3C) wurde 1994 am Massachusetts
Institute of Technology gegriindet und hat heute Biiros auf der ganzen Welt.
Hier haben sich zur Zeit 370 Institute und Firmen zusammengeschlossen, um
gemeinsam die Regeln festzulegen, nach denen das Web funktioniert. Im W3C
sitzen Konkurrenten wie Microsoft, Sun Microsystems und IBM an einem
Tisch mit Organisationen wie der Kreditkartenfirma American Express oder
der Hebréischen Universitit Jerusalem. Direktor ist Tim Berners-Lee — der
Mann, der 1990 in Genf das World Wide Web erfunden hat.

Ubung 6. Richtig oder falsch? Korrigieren Sie fehlerhafie Siitze.

1. Theoretisch gibt es mehr als 3,5 Milliarden verschiedene Internet-
Adressen. 2. Fiir die Web-Adressen mit Landerkiirzeln sind Organisationen
in den USA zustdndig. 3. Das Lénderkiirzel .de bedeutet, dass die Web-
Adresse aus Deutschland ist. 4. 80 Prozent aller Router kommen von dem
Konzern Microsoft. 5. Den Webbrowser-Krieg hat Netscape verloren.
6. Mehr als 25 Prozent aller Internet-Nutzer machen die Amerikaner aus.
7. Drei Viertel aller Websites befinden sich auf deutschen Computern.
8. Die 25 meistbesuchten Webseiten der Welt kommen aus den USA.
9. Tim Berners-Lee hat 1990 in Genf das World Wide Web erfunden.
10. Das World Wide Web Consortium (W3C) wurde 1894 am
Massachusetts Institute of Technology gegriindet.

Ubung 7. Welche Antwort ist richtig?

1. Das World Wide Web Consortium (W3C) wurde ... am
Massachusetts Institute of Technology gegriindet und hat heute Biiros
auf der ganzen Welt.
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a) 1994; b) 1999; ¢) 1991

2. Hier haben sich =zurzeit ... Institute und Firmen
zusammengeschlossen, um gemeinsam die Regeln festzulegen, nach
denen das Web funktioniert.

a) 300; b) 370; ¢) 3700

3. Cisco Systems sind inzwischen die zweitteuerste Firma der Welt
und ... Prozent aller Router kommen von dem Konzern aus San José.

a) 70; b) 90; ¢) 80

4. Die ... meistbesuchten Webseiten der Welt kommen auch
aus den USA.

a) 25;b) 20; ¢) 50

5. In Deutschland gehort der Telekom immer noch das grofte
Kabelnetz, mit ... Millionen Kunden.

a) 8;b) 18;¢) 10

Ubung 8. Bilden Sie Sitze und iibersetzen Sie diese ins Russische.

1. Das Internet, aus Daten, Leitungen und Computern, besteht.
2. Router, den Datenstrom, von einem Computer zum anderen, im
Internet, leiten. 3. Die meisten Menschen, eine Webseite, anschauen,
wollen, benutzen dazu, und, den Internet Explorer. 4. Uber die
Hardware von Cisco, fast der ganze Datenverkehr, l14duft, im Internet. 5.
Als Datennetz, gilt, der Zukunft, das Fernsehkabel.

Ubung 9. Lesen Sie den nachstehenden Text und iibersetzen
Sie ihn.

Sich im Internet verschiedene Angebote anzuschauen, nennt man
surfen. Das Programm zum Anschauen von Internet-Seiten heil3t
Browser. Navigieren bedeutet: direkt ans Ziel fithren. Bist du im
Internet, dann ist dein Computer online. Wenn dein Computer offline
ist, hast du keine Verbindung zum Internet.

Ubung 10. Fiinf fettgedruckte Worter befinden sich unten
senkrecht oder waagerecht. Finden Sie diese Worter und erkldren Sie
deren Bedeutung.
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Ubung 11. Wem gehort das Internet und wie weit ist es verbreitet?
Beantworten Sie diese Fragen, indem Sie die Liicken mit den unten
angegebenen Wortern austfiillen.

Der Begriff ... setzt sich aus den Begriffen interconnected (englisch
fiir ,,miteinander verbunden*) und networks (englisch fiir ,,Netzwerke®)
zusammen. Das Internet verbindet Computer auf der ganzen
miteinander.

WWW steht fiir ... , das bedeutet weltweites Netz. Das WWW ist ein
Teil (ein Dienst) des Internets. Das weltweite Netz besteht aus ganz vielen
... oder Unter-Netzwerken. Mehr als 100.000 Unter-Netzwerke in {iber 100
Landern gibt es mit mehr als 50 Millionen Computern! Weit tiiber ...
Menschen nutzen das Internet! Das Internet als Ganzes hat keinen Besitzer
oder ... .

World Wide Web, Internet, Welt, kleineren Netzen, 400
Millionen, Chef.

Teil B
Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.
Sich per Computer anschlieBen — HOIKIIOYUTBECS € TOMOIIBIO
KOMIIplOTEpa;  eingebettet —  BcTaBieHHbIM; hervorgehoben  —

BeieneHHbIH; auf eine andere Internetseite verweisen — ccChUIATHCS,
JelaTh CChUIKY Ha apyrywo crtpanuily WaTepHera; per Mausklick
aufrufen — 1) s3ampammBatrs 2) oOpamarbcs (Hamp., K MOporpamme)
kiukoM MbIH; Informationsgeflecht, n — nungopmanmonnoe criereHue;
Homepage, f— nomammnsis crpanuna; weltweit abrufbar — morymuii 66ITH
BOCTpeOOBaHHBIM; UMCIONITUICS B HATUYUU 110 Bcemy mupy; Kernstiick, n
— cTepxkeHb; Verzeichnis, n — Karamor; AMPEKTOPUM, TUPEKTOPHS,
ornasnenue; Textfeld, n — 1) mone (mamHBIX) TekcTa (HAmp., Ha YKpPaHE
nucIuies); 30Ha (Hamp., MaMsTH) 2) MacCuB (JIaHHBIX) TEKCTa; eingeben —
BBOAUTH (HaHHbIe); Fensterbereich, n — 30Ha oxHa (nucmies); die
Eingabetaste betitigen — HaxkaTh kimaBuily BBojaa; Suchmaschine, f —
uHpopmanumoHHO-TIoMcKoBass MamuHa; das Stichwort aufweisen —
M0Ka3aTh KJIOYEBOE CIIOBO.

Ubung 2. Finden Sie bekannte Worter, schreiben Sie sie heraus
und tibersetzen Sie diese.
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Ubung 3. Bilden Sie Wortfiigungen und iibersetzen Sie diese
ins Russische.

Informationsangebote, auf eine andere Internetseite, (k)eine Rolle,
per Mausklick, die Eingabetaste

aufrufen, konsumieren, verweisen, betitigen, spielen.
Ubung 4. Was passt nicht?

1) Internet Explorer, Mozilla, Firefox, Safari, Opera, Nero. 2) Grafiken,
Tone, Filme, Lebensmittel, Videos, Texte. 3) Tiere, Vereine, Verbinde,
Privatpersonen, Firmen. 4) Firmenname, Produktname, Personenname,
Ausnahme.

Ubung 5. Lesen und iibersetzen Sie den Text.

WORLD WIDE WEB

Als Internet bezeichnet man den weltweiten Verbund untereinander
vernetzter Rechner, in den man sich per Computer anschlieBen kann,
um Informationsangebote aus aller Welt zu konsumieren.

Die Grundlage der Internetangebote bilden Textseiten mit
eingebetteten Grafiken, Tonen und Filmen, welche man sich mit einem als
Browser bezeichneten Programm ansieht. Die meistgenutzten Browser sind
Internet Explorer (IE), Opera, Mozilla, Firefox und Safari.

Auf jeder Internetseite finden sich besonders hervorgehobene Symbole
oder Textstellen, sogenannte Links, die den Benutzer auf eine andere
Internetseite verweisen, die per Mausklick aufgerufen werden kann, auch
wenn sie sich auf einem anderen Rechner als die Ursprungsseite befindet.

Auf diese Weise entsteht ein globales Informationsgeflecht, welches man
als World Wide Web (WWW) bezeichnet und in dem rdumliche
Entfernungen keine Rolle mehr spielen. Unter den Milliarden Seiten im
Internet finden sich Informationsangebote aus allen gesellschaftlichen und
wirtschaftlichen Bereichen, von Bildungseinrichtungen und Amtern bis zu
kommerziellen Unternehmen und der Unterhaltungsindustrie. Daneben
prasentieren sich Vereine, Verbidnde und Privatpersonen mit einer eigenen
Seite im Internet.

Eine solche Internetprisenz bezeichnet man als Homepage (engl.
,Heimseite*) oder Website (engl. ,,Netz-Ort*). Jede hat eine eindeutige
Adresse (URL [orl]), iiber die sie weltweit abrufbar ist, zum Beispiel
http://www.quantenleser.de/computerbuch/index.htm Der Anfang einer
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solchen Adresse lautet stets http:// und wird deshalb selten angegeben.
Die weiteren drei Zeichen sind hédufig, aber nicht immer www und darauf
folgt zwischen zwei Punkten das Kernstiick der Adresse, die sogenannte
Domain, die oft ein Firmen-, Produkt- oder Personenname ist oder ein
beschreibender Begriff. Nach dem zweiten Punkt folgt eine als Top-
Level-Domain bezeichnete Abkiirzung, die entweder ein Land angibt, wie
,de® fiir Deutschland, oder die Art des Internetangebotes, wie ,,com* fiir
kommerziell oder ,,org* fiir Organisation. Die weiteren Bestandteile einer
Internetadresse geben das Verzeichnis und den Namen einer bestimmten
Datei innerhalb der Homepage an.

Um die gewiinschte Homepage im Browser anzeigen zu lassen, gibt
man deren Adresse in ein dafiir vorgesehenes Textfeld im oberen
Fensterbereich ein und betétigt die Eingabetaste. Sucht man
Informationen zu einem bestimmten Thema, ohne schon konkrete
Internetadressen zu kennen, dann ruft man die Homepage einer
sogenannten Suchmaschine auf, zum Beispiel www.google.de. Diese kann
man sich als elektronischen Bibliothekskatalog aller Internetseiten
vorstellen.

Hier gibt man den gesuchten Begriff ein und bekommt dann jene
Seiten genannt, die dieses Stichwort aufweisen.

Ubung 6. Ergdinzen Sie die Sitze.

1. Das Netzwerk, mit dem alle Computer weltweit verbunden sein
konnen, heifit T. 2) Ein elektronischer Brief heillit A
3) Wie nennt man die Startseite, die erscheint, wenn Du eine
Internetadresse eingibst? A 4 O st eine sehr
bekannte Suchmaschine. 5) Wenn Du mit Hilfe von Links im Internet von
Seite zu Seite springst, nennt man das U . 6) Wenn sich viele
Leute im Internet schriftlich unterhalten, nennt mandas A . 7)
Welches Gerit stellt die Verbindung vom Computer zur Telefonleitung
her und ermdglicht so die Dateniibertragung von einem Computer zum
anderen? Ein M . 8) Welcher Text stellt eine Zusammenfassung
aller wichtigen Informationen zu einem bestimmten Thema dar und wird

in Zeitungen verodffentlicht? Ein A

Ubung 7. Richtig oder falsch?

I. Um sich ans Internet anzuschliefen, braucht man keinen
Computer. 2. Die Grundlage der Internetangebote bilden Textseiten mit
eingebetteten Grafiken, Tonen und Filmen. 3. Das Programm zum
Ansehen der Internetseiten nennt man Protokoll. 4. Die meistgenutzten
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Browser sind Internet Explorer (IE), Opera, Mozilla, Firefox und Safari.
5. Auf jeder Internetseite finden sich einige Links, die den Benutzer auf
eine andere Internetseite verweisen. 6. Jede Website hat eine eindeutige
Adresse (URL), Uber die sie weltweit abrufbar ist. 7. Das Kernstiick der
Adresse ist die sogenannte Domain, die oft ein Firmen-, Produkt- oder
Personenname ist. 8. Nach dem zweiten Punkt in der Adresse folgt eine
als TCP/IP bezeichnete Abkiirzung, die entweder ein Land angibt oder
die Art des Internetangebotes. 9. Sucht man Informationen zu einem
bestimmten Thema, ohne schon konkrete Internetadressen zu kennen,
dann ruft man die Homepage einer sogenannten Suchmaschine auf. 10.
Eine Suchmaschine wird als elektronischer Bibliothekskatalog aller
Internetseiten verstanden. 11. Eine Suchmaschine kann nicht denken. 12.
Eine Suchmaschine findet immer das Richtige! 13. Es ist wichtig zu
wissen, wie der Suchbegriff richtig geschrieben wird. 14. Suchmaschinen
zeigen immer an, welche Seiten besser als andere sind!

Ubung 8. Setzen Sie die gegebenen Worter sinngemdfs ein und
tibersetzen Sie die Sdtze.

Provider, Browser, Computerprogramm, World Wide Web,
Hyperlinks, Internet Explorer

1. Das Wort ... kommt aus der englischen Sprache. Es heil}t so viel
wie ,,blattern® oder ,,schmokern”. 2. Ein Browser ist ein ... , mit dem
man Internetseiten im WWW (World Wide Web) anschauen kann. 3. Das
Programm bekommt man kostenlos von der Firma, bei der man den
Internetanschluss bestellt, man nennt sie ... . 4. Es gibt verschiedene
Browser. Die bekanntesten Browser sind der ... , Opera und Mozilla
Firefox. 5. Uber den Browser kann man mithilfe von ... durch das
Internet surfen. 6. Der Browser ist wie ein Fenster, durch das man
ins ... reinschauen kann.
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DAS INTERNET

Teil A

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Die Verbindung zum Internet herstellen — co3nmaBate WuTepHeT-
coenunenne, Konsument, m — mnorpebutenp; starten — 3amycKaTh,
HayWHATh, IMyckaTh; Standleitung, f — apenmgoBanHas auHus cBs3u; Kunde,
m — 1) monb3oBarens 2) aboueHT; den Zugang ermoglichen — maBatb
BO3MOKHOCTH JOCTYTIA, MPEAOCTABIATH AOCTYI; anfordern — 3ampammuBars;
gestalten — mnpumaBate Bua [popmy]; oQopmIATH;, KOHCTPYHPOBATS;
Anzeige, f— 1) nmokazanue (mpubopa) 2) unaukanus; viel Wert auf (Akk.)
legen — npugaBate OoJblIOE 3HauUeHHE yeMy-nnbo; Qualititsverlust, m —
CHUKEHUE KauecTBa, yXy/lleHue kauectsa; Breitband-Zugang, m —
HIMPOKOIONO-CHBIN Aoctyn; eine immer grofere Verbreitung finden —
HaxoJUTh Bce Oojbiee pacmpocTtpanenue; in Sekundenbruchteilen —
3a 1oyid ceKyHibl; Bindrsystem, n — 1BouyHas [OuHapHas| cucrtema
(caucnenus); durch direkte Eingabe — mocpenctBomM mpsMoro BBOJA;
verlangsamen — 3aMe 11T, Seitenaufruf, m — BEI30B CTpaHMIIBI.

Ubung 2. Nennen Sie ein Antonym.

1) starten — a) beenden, b) beginnen, c¢) bestellen;

2) weit — a) neu, b) neutral, c) nah;

3) statisch — a) demokratisch, b) dynamisch, c¢) deutsch;

4) verlangsamen — a) beschleunigen, b) verstehen, c) zusammenstellen.

Ubung 3. Nennen Sie ein Synonym.

1) herstellen — a) erzeugen, b) erzihlen, ¢) ermdglichen;

2) benétigen — a) bringen, b) brauchen, c) befehlen;

3) der Bildschirm — a) das Monitor, b) das Foto, c¢) die Kamera;
4) sprechen — a) lachen, b) rauchen, ¢) reden.

Ubung 4. Bilden Sie Worter und iibersetzen Sie diese.

1. Der DERVIPRO; 2. Der SCHIRMLDBI; 3. Der OWSERBR;
4. Die SEIWEBTE; 5. Die GAEINBE; 6. Die ENTLUNGWICK; 7. Die
VERDUNGBIN; 8. Die TIONPUBLIKA.

Ubung 5. Lesen und iibersetzen Sie den Text.

ANSCHLUSS ANS INTERNET

Der gewohnliche Internetnutzer stellt die Verbindung zum Internet
mit dem PC iiber ein Modem und die normale Telefonleitung her. Er ist
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dabei aber nicht nur einseitig Konsument, sondern er kann mit jedem Com-
Computer im Internet kommunizieren. Sobald der Browser, das zentrale
Programm zur Nutzung des Internet, gestartet wird, stellt der Computer
automatisch iiber das Modem und die Telefonleitung eine Verbindung
zum Internet-Provider her. Dort befindet sich ein Server, der direkt iiber
eine leistungsfihige Standleitung an das Internet angeschlossen ist und
aufder anderen Seite {iber viele Modems den Kunden moglichst
gleichzeitigen Zugang ermoglicht.

Sobald die Verbindung hergestellt ist, fordert der Browser vom Server
die ersten Daten an. Meistens ist das die Homepage des Providers, auf
der verschiedenartigste Nachrichten und Hinweise zusammengestellt sein
konnen, und wo sich vor allem die Links auf die weiteren Seiten befinden.

Je aufwendiger eine solche Seite gestaltet ist, desto mehr Speicher
benotigt sie und desto linger benétigt die Ubertragung auf den Computer
und die Anzeige auf dem Bildschirm des Internetnutzers. Es wird daher
bei der Publikation im Internet sehr viel Wert darauf gelegt, dass
die darzustellenden Seiten moglichst wenig Speicher belegen. Das ist aber
insbesondere bei Bildern und Grafiken ein Problem, weil eine
Speicherreduzierung automatisch mit einem Qualititsverlust verbunden ist.

Eine Webseite ist daher immer ein Kompromiss zwischen
Darstellungsqualitit und Ubertragungszeit. Dieses Problem wird etwas
gemildert durch die technische Entwicklung bei den Modems, deren
Geschwindigkeit sich in den letzten drei Jahren verdreifacht hat.

AufBlerdem finden die sogenannten Breitband-Zugénge wie Kabel oder
ADSL eine immer grof3ere Verbreitung.

Das Adressensystem 200 Millionen Computer wollen verwaltet
werden, wenn jeder einzelne in Sekundenbruchteilen gefunden werden soll.
Jeder einzelne Computer ist im Internet aufgrund einer IP-Nummer
eindeutig identifizierbar; Internet-Server haben meist eine statische IP-
Nummer, nicht stindig verbundene eine dynamische, die bei jeder
Verbindungsaufnahme zugewiesen wird. Eine IP-Nummer besteht
aus 4 maximal dreistelligen Zahlen von 0 bis 255 (z.B. 195.195.85.72).
Dahinter steckt das Bindrsystem, da der Computer nur 0 und 1, also zwei
Zahlen versteht. 0 bis 255 sind insgesamt 256 Zahlen oder eben 28. Dies
ermdoglicht insgesamt 2564 oder 28x28x28x28=232 Adressen; man spricht
daher auch von einer 32-bittigen (4x8) Adresse oder Ipv4 (Internet
Protokoll Version 4). Da trotz dieser vielen Moglichkeiten der Zahlenraum
im Internet knapp geworden ist, steht die Erweiterung des Adressraumes
bereits unmittelbar bevor. Ipv6 bringt eine 128-bittige Adresse.
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Da diese Zahlenadressen sehr unpraktisch sind, wurden Namensad-
ressen an deren Stelle gesetzt. Verschiedene von der ICANN zugelas-
sene Organisationen vergeben Internetnamen, die sogenannten
Domains. Die Domains sind somit nur eine Merkhilfe fiir den
Menschen und technisch nicht notwendig. Zu einer bestimmten Website
gelangt man auch durch direkte Eingabe der IP-Nummer.

Der Umweg iiber die Domain verlangsamt sogar den Seitenaufruf,
weil der Webserver erst bei einem Name-Server anfragen muss, unter
welcher IP-Nummer eine bestimmte Domain erreichbar ist. Dank den
Domain-Namen ist es moglich von einem Computer auf den anderen
umzuziehen. Die Adresszuordnung wird auf sogenannten Name-
Servern verwaltet.

I"Jbung 6. Fiillen Sie die Liicken aus, tibersetzen Sie die Sdtze und
erkldren Sie, wie eine Internet-Verbindung funktioniert.

1. Dein Computer muss mit einer Netzwerk... ausgestattet sein.
2. Die Netzwerkkarte verbindet den Computer zum Beispiel mit einem
... Modem. Das DSL-Modem leitet die Daten an den Split... weiter.
3. Vom Splitter gelangen die Daten in das ...netz. 4. Uber die
Telefonleitung erreichen die Daten deinen Pro... . 5. Der Provider
verbindet dich mit dem Inter... . 6. Im Internet bewirkt der ...ter, dass
die Datenpakete auf die richtigen Wege geleitet werden. 7. Der
Computer, auf dem die von dir gewiinschte Internetseite gespeichert ist,
heiB3t Ser... . Er liefert dir deine Wunsch-Internetseite in Datenpaketen.
8. Die Datenpakete finden iiber den Provider den Weg zuriick zu
deinem Com... .

puter, ver, Rou, net, vider, DSL-, ter, Computer, karte.

Ubung 7. Fiillen Sie die Liicken aus. Ubersetzen Sie die Scitze.
Modem, WLAN, Provider, Daten, DSL-Modem, Computer

1. Eine Firma, die Thnen Zugang zum Internet ermdglicht, nennt
man ... . 2. Provider verbinden lhren ... mit dem Internet. 3. Um im
Internet zu surfen, muss Thr Computer mit einem ... verbunden sein —
iiber ein Kabel oder iiber Funk. 4. Die Verbindung eines Computers mit
einem Modem iiber Funk, also ohne Kabel, heifit ... (Wireless Local
Area Network, engl., etwa: ,,drahtloses Nahbereichsnetzwerk®). 5. Das
Modem erméglicht die Ubertragung von ... von IThrem Computer
auf andere Computer und umgekehrt. 6. Eine schnelle Ubertragung von
Daten oder schnelles ,,Surfen* ist mit einem ... moglich.
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Teil B

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Wérter.

Senden — mepenaBarh; MoOChUIATh; OTHPaBiATh; Dienst, m —
1) (cepBucHass uiM BcHOMoOTaTelbHas) clyxba 2) oOcCIyXuBaHUE;
cepBuc; ycayra; Briefkopf, m — 3arnmaBue (Hamnp. B nmepenade JaHHBIX);
Anhang, m — nomonHenue, npunoxenue; Briefkasten, m — modToBbIf
AMUK (CUCTEMBl 3JEKTPOHHOM mouThl); Leeren, n — OMyCTOIIEHUE,
onopoxxuenue; Empfanger, m — monydarens, agpecar; Absender, m —
otnpaButenb; Webschnittstelle, f— BeG-untepdeiic; Passwort, n —
mudp, kox, mapons; Ausforschung, f — BeIsICHEHHWE, BBISBICHUE; per
Tastatur gefiihrt — Begymmuiics ¢ momomibio kjaaBuatypsl; miindlich —
ycTHBIN; asynchron (zeitversetzt) — acunxpounsiii; Beitrag, m — 1)
npupamnienue 2) Bkiaajg 3) craTks; cooOmeHue; verwirrend —
3anyTaHHbli, nyTtanbii; sofortige  Nachrichteniibermittlung —
HeMeaJIeHHass  mnepeaada  cooOmenuit; Client, m —  KIHEHT,
M0JIb30BaTeNb, KOMIBIOTEP WJIM IpOrpaMma, 3ampainBaronas yciyru,
pecypchl, TaHHbIE WU 00pabOTKY y APYroil mporpamMmbl HJIU JIPYTrOro
KOMIIbIOTEpA U MOJIyuaromas pe3yiabTaTbl oocnyxuBanus. Hanpumep,
Web-bpayzep — munuynviii xkauenm Web-cepsepa. Takas mooens
83auUMO0elcmeuss Hazvieaemcs mooevio kiuenm — cepgep; in Echtzeit
— B pEeXHUME pealbHOro BpeMeHH; sich austauschen — oOMeHUBATHCS;
Kontaktliste, f — cnmucox kontakToB; ad hoc-Kommunikation, [ —
JTUCKPEIMOHHAS KOMMYHUKAIIHS.

Ubung 2. Finden Sie im Wortsalat 5 Wérter und setzen Sie sie in
die Sdtze ein.

Schleicherwerbung, Forum, Blog, Marketing, Produkt

o|/m|z|g| m|p|lu|t| m|e|e|y|w]|i1]a
b| f|h|]jcla|d|b|h|Ju]|]r |t |f|z]|x]]l
n|ql|lj|lplr|lo|ldjJulk]t]|]k|]]l|]1]o]u
z | k| r | t]k|]i1]o|s | t]|]v]|]Vv]t]|b|w]|i
s|c|lh|]1l]e|]i|lc|h|w|e|[r|b|lu|n]|g
m|n |k |1l ]|t]|]z]u|ili|lo|t|b|]l|n|t]|d
a|r|x|bli]d|w|v]c|x ]| f|lo|r|u|m
k|h|]i1]|]k|n|b m|b|]l]|]1]|]o0o|g|x]|c]|y
i |plu|r|glelgljlk|Tl]z|b]Vv]i]|o
1. Werbung, die mehr oder weniger unauffillig in ein
Filmgeschehen eingebaut wird, nennt man ... . 2. Mit Schleichwerbung

wird oft versteckt fiir ein bestimmtes ... geworben. 3. Pl6tzlich werden
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im ... von einzelnen Bloggern immer dieselben Produkte oder Websites
erwahnt. 4. Manchmal schwidrmen einzelne ...-Nutzer von einer
bestimmten Sache. 5. Werbe-Mallnahmen, die den Verkauf eines
Produktes fordern sollen, bezeichnet man als ... .

Ubung 3. Was kann im Internet verboten sein. Wihlen Sie die
richtige Antwort, fiillen Sie die Liicken aus und iibersetzen Sie die

Sdtze.

Verbotene Inhalte im Internet.

Manche Leute nutzen die ... fur schlimme

Botschaften im Internet.

a) Verbindungen
b) dunkle Ecken
¢) Meinungsfreiheit

Oft veroffentlichen Sie dabei Sachen, die

a) gegen die gute Laune

illegal sind. Illegal bedeutet ... . b) gegen das Gesetz
c¢) gegen die Hausordnung
. entscheiden dariiber, ob eine Seite im |a) Duund ich
Internet verboten werden kann. b) Deine Eltern
c¢) Die Priifstellen
Wenn der Inhalt einer Seite verboten ist, | a) Polizei

schaltet sich die ... ein.

b) Feuerwehr
c) Mathelehrerin

Das Internet ist eine Welt ohne ... . Das
macht die Arbeit von Prifstellen und Polizei
schwierig.

a) Regeln
b) Landergrenzen
¢) Risiko

I"Jbung 4. Lesen und iibersetzen Sie den Text. Sammeln Sie alles,
was Sie viber die E-Mail wissen.

DIENSTE IM INTERNET

Elektronische Post (E-Mail) Briefe, die man mit dem Computer
schreibt und iiber das Internet an einen anderen Computer sendet, nennt
man E-Mail ([ie-m4jl], engl. ,,elektronische Post®). Die elektronische
Post ist der am hidufigsten genutzte Dienst des Internet.
Er ist mittlerweile zu einer ernsthaften Konkurrenz der herkommlichen
Post geworden. Die hohe Geschwindigkeit, Zuverldssigkeit und die
Moglichkeit gleichzeitig beliebige Dateien mitzuschicken (Programme,
Bilder, Filme, usw.) machen die Attraktivitit aus. Ein E-Mail besteht
aus einem Briefkopf (header), der Nachricht selbst und den Anhéngen.
Die Ubertragung geschieht mit einem speziellen Protokoll — dem SMTP
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(simple mail transport protocol) in drei Schritten: 1) Ubertragung zum
SMTP-Server; 2) Speicherung im Postfach des Empféangers; 3) Leeren
des Briefkastens durch den Empfinger mit einer entsprechenden
Emailsoftware (z.B. Outlook). Der Briefkasten besitzt eine
eindeutige Anschrift, die E-Mailadresse des Empfingers. Diese
ist iiblicherweise wie folgt aufgebaut: vorname.name@smtp.server
(z.B. ulrich.walder@tugraz.at). Die E-Mails werden dabei vom
Computer des Absenders zu einem Internet-Rechner iibertragen und
dort solange gespeichert, bis der Empfinger sie mit seiner E-
Mailsoftware abholt.

Etwas anders ist der Vorgang bei Web-Mail (GMX,
HOTMAIL u.a.). Hier wird der Text iiber eine Webschnittstelle direkt
auf der Website des Maildienstbetreibers eingegeben und auf der
anderen Seite auch dort ausgelesen. Fiir den Zugang bendtigt man eine
Benutzerkennung und ein Passwort, dessen Ausforschung, wenn
es geschickt gewdhlt ist, kaum maoglich ist.

Bekannte E-Mailprogramme sind Outlook  Express und
Thunderbird. Eine E-Mail-Adresse besteht im vorderen Teil aus einem
frei wahlbaren Benutzernamen, gefolgt von (@ als dem sogenannten at-
Zeichen [ett—Zeichen] oder ,,Klammeraffen®, und im hinteren Teil aus
einem Domainnamen plus Top-Level-Domain, beispielsweise
computerbuch@quantenleser.de.

Chat (Diskussionsforen) Ein Chat ist ein per Tastatur gefiihrtes
Gesprach, bei dem jeder Satz sofort beim Gegeniiber erscheint,
sodass eine schnelle Abfolge von Frage und Antwort moglich ist, wie
bei miindlicher Unterhaltung. Chat ermoglicht online- oder Echtzeit-
Diskussionen. Im Gegensatz zu den asynchron, also zeitversetzt
ablaufenden Kommunikationsprozessen via News oder E-Mail
ist die Teilnahme an Chat nur zeitgleich mit den anderen Teilnehmern
moglich. Beim Chat kann jeder Teilnehmer sidmtliche Beitrdge
mitlesen, die Kommunikation wird so wesentlich vielseitiger,
bei zu vielen Teilnehmern manchmal auch sehr verwirrend.

Instant Messaging (sofortige Nachrichteniibermittlung) stellt eine
Weiterentwicklung zum Chat. Mittels eines speziellen Clients werden
in Echtzeit Mitteilungen an andere Teilnehmer geschickt
oder empfangen.

Auch Dateien lassen sich auf diesem Weg austauschen. Die Instant
Messenger-Programme verfiigen iiber Kontaktlisten (Buddy-Listen),
die nicht nur modgliche Adressaten abspeichern, sondern anzeigen,
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ob diese Teilnehmer online sind oder nicht. Neue Technologien ermog-
ermoglichen auch die ad hoc-Kommunikation via Bild und Ton.

) Ubung 5. Finden Sie zu jedem Satzanfang eine passende Ergdnzung.
Ubersetzen Sie die Sitze, sagen Sie, was Sie iiber die Werbung per E-
Mail wissen.

1. Viele Newsletter sind a) mit denen dir etwas verkauft
werden soll.

2. Voraussetzung fiir den Erhalt b) reine Werberundschreiben per E-
Mail.

3. Eine Registrierung c¢) der Adresseingabe in ein Online-

Formular fiir ein Gewinnspiel.

4. Spam-Mails sind unerwiinschte | d) bieten manche E-Mail-Progra-

E-Mails, mme Filter an.

5. Spam ist hdufig eine Folge e) mit Angabe der E-Mail-Adresse
bringt hidufig Spam.

6. Vorsicht gilt auch beim|f) eines Newsletters ist die

Veroffentlichen Registrierung.

7. Gegen Spam im Postfach g) von Daten im Chat.

Ubung 6. Bilden Sie Scitze und iibersetzen Sie diese ins Russische.

1) im Internet, fiir E-Mails, ein Service, Webmail ist. 2) auch
Freemail, genannt, Webmail-Service wird, Kostenloser. 3) Web-Mail,
kein, E-Mail-Programm, zur Nutzung von, bendtigt man. 4) genutzt,
iiber einen, Der Webmail-Service, Browser, wird online. 5) meldet man,
um eine, dem Anbieter nach, sich bei, Webmail-Adresse zu bekommen.
6) Webmail, Man kann, aufrufen, von iiberall.

Ubung 7. Wiihlen Sie die richtige Variante. Ubersetzen Sie die Scitze.

Programme, mit denen man E-Mails senden | a) Post-Programme
und empfangen kann, heillen ... . b) Internet-Programme
c¢) E-Mail-Programme

Einige E-Mail-Programme werden auf | a) Datei
der ... des Computers installiert. b) Festplatte
c¢) Tastatur

Es gibt E-Mail-Programme, die zum festen | a) Browsern
Bestandteil von ... gehoren. b) Servern
c¢) Routern
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Beim Internet Explorer heifit das ... Outlook
Express oder Windows Mail.

a) Programm
b) Postfach
c¢) Hyperlink

Um E-Mails iiber ein installiertes E-Mail-
Programm versenden und empfangen zu
konnen, bendtigt man einen ... .

a) Projektor
b) Professor
c¢) Provider

Der Provider stellt eine Verbindung zu

a) Programm

einem E-Mail-Server her und richtet dort ein | b) Hyperlink

... ein. c) Postfach

Dazu erhélt man vom Provider eine ... a) E-Mail-Adresse
b) Urkunde

c) Briefmarke

Diese E-Mail-Adresse kann man
beispielsweise fiir ... E-Mails nutzen.

a) kostenlose
b) private
c¢) schnelle

Alle E-Mails, die iiber die E-Mail-Adresse in
das Postfach gelangen, werden automatisch
an das installierte E-Mail-Programm auf den
... weitergeleitet.

a) Schreibtisch
b) Monitor
c) Computer
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DIE BUCHERZEUGUNG

Teil A

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Buchhéndler, m — xaurotoprosen; Ideen entwickeln — pa3BuBaTh
unen; Sachbuch, n — wnayyHo-monmymsipHas KHHUTa; langwierig —
JUTUTENbHBINA, MPOIOKUTENbHBIN; aufwindig — 3aTpaTHbIiti; Manuskript,
n — pykonucsk; zuschicken — ormpaButs, otocnars; Programmleiter, m —
OTBETCTBEHHBIN 3a mporpammy; Lektor, m — pemakTop B M3IaTENbCTBE;
benachrichtigen — yBemomuth; verhandeln — Bectu mneperoBopsl,
obcyxmare; festlegen — ycraHoBUTH, ompenenuthb; erscheinen —
NOSIBUTBHCS; prisentieren — mnpeacTaBuTh; Borsenblatt, n — OGupxeBoit
orosmerenb; Titelschutzanzeige, f — 00BsBIECHHE O 3alIUTE 3aroJiOBKa,
Ha3BaHus; gewdhrleisten — rapanTupoBath, oOecneunBath; iiberarbeiten
— nepepabateiBaTh; Grammatikfehler, m — rpammarudeckas omuoOka;
Rechtschreibfehler, m — opdorpaduueckas ommubka; etwaig —
BO3MOXKHBIN; Textpassage, f — dparmenT tekcra; Cover, n — 00J0XKKa;
Klappentext, m — TekcT Ha cynepobnoxke; Druckerei, f — Tunorpadus;
die Schriftart, /' — paznoBugnocts mpudta; Schriftfarbe, f— kpacka mns
mpudTa; Absatz, m — a63am; Kapitel, n — rmaBa; Kostenkalkulation, f —
KanbKyJsiusi pacxonos; einschleichen — mpoxpactees; endgiiltig —
OKOHYATENIbHBIN; zusammenfiigen — oOBENMHSATH, COCTABIATH, in den
Handel stellen — BeicTaBUTH Ha IPOAAKY.

Ubung 2. Bilden Sie von den folgenden Verben entsprechende
Substantive und iibersetzen Sie diese ins Russische!

Suchen, beraten, entstehen, benachrichtigen, bezahlen, prasentieren,
verfiigen, gewéhrleisten, korrigieren, formulieren, iberarbeiten, drucken,
einsetzen, kalkulieren, schiitzen, verhandeln.

Ubung 3. Verbinden die Substantive mit passenden Verben! Bilden
Sie Beispielsditze mit diesen Wortverbindungen!

Die Idee; das Manuskript; die Chancen; den Autor; den Titel; den Text;
das Buch; die Textpassage; zum Einsatz

dndern, benachrichtigen, festlegen, entwickeln, kommen, prédsentieren,
erhohen, zuschicken, iiberarbeiten.

Ubung 4. Besprechen Sie in Paaren, was Sie schon iiber die
Erzeugung des Buches wissen! Womit beginnt die Arbeit an einem Buch
und auf welche Weise wird diese Arbeit verwirklicht? Welche Fachleute
beteiligen sich daran?
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Ubung 5. Lesen Sie den nachfolgenden Text und stellen Sie fest, wel-
che Informationen iiber die Bucherzeugung fiir Sie neu waren!

WIE ENTSTEHT EIN BUCH?

Mit Spannung lesen wir unseren Roman, den wir letzte Woche beim
Buchhédndler gekauft haben. Doch dass der Weg von den Ideen,
die im Kopf des Schriftstellers rumschwirren, bis hin zum fertigen Buch
sehr weit ist, wissen nur die wenigsten. Wie gesagt, alles fangt im Kopf des
Autors an. Er entwickelt seine Ideen und schreibt daraus einen Roman oder
ein Sachbuch. Danach begibt er sich auf die oft langwierige und
aufwéndige Suche nach einem geeigneten Verlag, dem er sein Manuskript
zuschicken kann. Meistens wird dieses vom Schreiber an verschiedene
Verlage geschickt, damit seine Chancen erh6ht werden.

Wenn das Manuskript beim Verlag eingetroffen ist, setzen sich
die Programmleiterin und eine Lektorin zusammen, lesen sich das
Manuskript durch und beraten gemeinsam, ob dieses zu ithrem Verlag passt.
Sollte dies der Fall sein, wird der Autor umgehend dariiber benachrichtigt.
Jetzt beginnt erst die eigentliche Arbeit. Nach der gefiihrten Korrespondenz
mit dem Autor, bei welcher unter anderem iiber die Bezahlung verhandelt
wird, muss festgelegt werden, wann das Buch erscheinen soll und wie
es priasentiert werden soll.

Dadurch ergibt sich die Arbeitszeit, die dem Verlag nun zur Verfliigung
steht. Jetzt wird der Titel des Buches festgelegt und gemeinsam mit dem
Schriftsteller abgesprochen. Danach muss man im Borsenblatt des
deutschen Buchhandels eine Titelschutzanzeige schalten, damit
gewdhrleistet wird, dass kein anderer Verlag oder Schriftsteller den
gleichen Titel fiir sein Buch verwendet.

Nun kann das Manuskript von einem Lektor Korrektur gelesen
werden. Dieser iiberarbeitet den kompletten Text. Dabei untersucht er
diesen nicht nur auf Grammatik- und Rechtschreibfehler, sondern dndert
auch etwaige Textpassagen und Formulierungen. In der gleichen Zeit
bekommt ein Grafiker die Aufgabe, ein passendes Cover fiir das Buch zu
entwickeln. Auch ein Texter, der den Klappentext entwickelt, kommt zum
Einsatz.

Nach der Korrektur des Lektors wird das iiberarbeitete Manuskript
in die Druckerei weitergeleitet. Dort legt dann der Buchdrucker die
Schriftart, Schriftfarbe und die Absétze, Kapitel und Passagen fest.
Am Schluss erfolgt eine Kostenkalkulation fiir den Druck des Buches.
Danach wird von einem anderen Lektor nochmals Korrektur gelesen, damit
sich keine Fehler eingeschlichen haben. Ebenso erhédlt der Autor ein

37



Exemplar, um festzulegen, ob er damit einverstanden ist. Bevor nun end-
endgiiltig der Druck aufgegeben wird, miissen noch das Cover und der
Klappentext besprochen werden. Jetzt wird in einer Druckerei alles
zusammengefiigt und spéter das Buch in den Handel gestellt.

Ubung 6. Beantworten Sie die Fragen zum Inhalt des Textes!

1. Was unternimmt der Autor, nachdem er ein Buch geschrieben hat?
2. Wozu schickt der Autor sein Manuskript an einige Verlage? 3. Von wem
wird das Manuskript durchgelesen und korrigiert? 4. Uber welche Fragen
verhandeln die Mitarbeiter des Verlags mit dem Autor? 5. Wie wird
der Text lberarbeitet? 6. Welche Aufgabe erfiillt der Grafiker? 7. Womit
beschéftigt sich der Texter? 8. Was erfolgt in der Druckerei? 9. Wann wird
der Druck endgiiltig aufgegeben?

Ubung 7. Finden Sie die deutschen Aquivalente im Text:

Hanucate pomaH, MOMCK NOJXOISIIETO M3/aTelIbCTBA, OTOCIATh
PYKONMCH, MPHUOBIT B M31ATEIbCTBO, BHUMATEIBHO MPOYUTATh, COBMECTHO
00CyMTh, IOSIBIIEHUE KHUTH, OBITh B PACHOPSKEHUN, KOPPEKTUPOBATH TEKCT,
co3JaTh OOJIOKKY Il KHUTH, UCTIOJIBb30BaThCs, BEIOpATh MIpU(T, MPOBEPUTDH
Ha HAJIMYME TPAMMATHYECKUX OIMIMOOK, JaTh OOBSBICHHE B OHPIKEBOI
OIOJUIeTeHb, BPYYMTh OK3EMIUIAP KHUTH, COCTaBUTh TEKCT  JUIs
CyNEepOOIOKKH.

Ubung 8. Beschreiben Sie nun kurz den Weg des Buches von der Idee
bis zum Buchhdndler!

Ubung 9. Gestalten Sie ein Rollenspiel zwischen dem Programmleiter
eines Verlages und einem Autor, der vor kurzem sein erstes Buch
geschrieben hat! Der Autor hat bisher keine Erfahrung, wie der gesamte

Prozess der Bucherzeugung funktioniert und braucht deswegen Ihre
berufliche Auskunft.

Teil B

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Beeinflussen — oka3piBaTh BinusiHuE; Ausstattung, / — o6opyaoBaHue,
ocHamenne; Buch- bzw. Zeitungsformat, » — ¢popmar KkHUTH WU Ta3eTHI;
Umfang, m — oobem; Farbigkeit, /' — kpacounocts; Papierart, /' — Bua, copt
oymaru; FEinbandart, f — tun nepemera; in Abstimmung mit D — B
cootBercTBUM; Marketingabteilung, f— otnen mapkerunra; Buchumschlag,

m — cynepoOnoxka; Verlagsvorschau, f — mporpamMma; aHOHC;
Buchhandelskatalog, m — karamor kuur; Satz, m — Habop; Setzerei, f —
HaOopHBI 1eX; Musterlayout, n — wmaker-o6pazer; Innenteil, m -
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BHYTPEHHSIS 4acThb; Satzspiegel, n — dopmar, miomaas Habopa; Satzanwei-
Satzanweisung, f — TexHudeckue TpeOoBaHUsI K Habopy; Scannen, n —
ckanupoBanue; Farbkorrektur, /' — koppektupoBka upera; Retusche, f —
KOppeKTypa, peTymupoBaHue; beauftragen — mopyuars; Desktop-
Publishing, n— nHacTonbHas wu3marenbckas cuctema; Platzhalter, m —
3amentaromuii cumBos; Umbruch, m — Bepctka; Durchsicht, f— nmpocmoTp;
einarbeiten — BBOJMTH, BKJIIOUATh, zusammenfassen — OOBEIUHATD,
cocTaBisITh; kollationieren — cBepsTh KOMUIO ¢ OpUTHMHAIOM; Imprimatur,
f— mnoanucanune B mewaTth; Druckauflosung, f — meudaTHBI pOCHYCK;
optimieren auf Akk. — ontummsupoBarh; Druckraster, n — mneuaTHas
pacTtpoBas ceTka; Trapping, n — 3axBarbiBanue; druckfdhig — romgaeiii
neuatu; PDF-Datei, f — nmokyment B ¢opmare PDF; Druckvorstufe, f —
JorneyaTHble mpouecchl; freistellen — Beikimrouats; beschneiden — o6pesars;
Beurteilung der Qualitdt — ornienka kauectBa; Abbildung, /' — uzobpaxenue;
Proof, m — kpacounas npo6a; Filmbelichtung, f— sxcrioHupoBanue MiIeHKH;
Druckplatte, /' — neuatnas nnactuna; Offsetdruck, m — odcerHas neuarts;
Auflage, f — tupax; Tiefdruck, m — rnybokas mneuars; Digital-
Druckverfahren, »n— 1uudpoBoii wmeron medarn; Druckbild, n -
n3o0paxeHue neyaTHou ¢Gopmel, ormedatok, oTTuck; Druckmaschine, f —
neyaTHbI craHok; Buchbinden, n — nepemerenme xuurm; falzen —
crubatp; mit einem Einband versehen — cuabxatp nepermnerom; veredelt —
o0paboTaHHBIN, 001aropokeHHbIi; Novititencover, n — HOBast, HECOOBIYHAS
obnoxka; verlagsintern — BHyTpu wu3natenbctBa; Grafikdesign, n —
rpadpuueckuit  amzaitH;  Drucktechnik, f — rmewartnas TexHmuKa;
Kostenrechnung, f— xanekymnsauus uznepxex; Controlling, # — KOHTPOJUIHHT
sich D aneignen — npuBuBaTh, OCBanNBaTh.

Ubung 2. Bilden Sie von den folgenden Verben entsprechende
Substantive und tibersetzen Sie diese ins Russische!

Herstellen, ausstatten, abstimmen, herausgeben, vorschauen,
entwerfen, vorbereiten, sichten, setzen, scannen, anweisen, umbrechen,
abbilden, binden, planen, koordinieren, kontrollieren, kennen, rechnen,
sich aneignen.

Ubung 3. Finden Sie Synonyme unter den angegebenen Wortern:

Herstellen, das Muster, senden, die Ausstattung, herausgeben, die
Vorschau, festlegen, das Design, erzeugen, der Umschlag, das Programm,
verOffentlichen, die Etappe, optimieren, das Layout, bestimmen, die
Abbildung, priifen, die Illustration, kontrollieren, zusammenfiihren, die
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Beurteilung, schicken, der Schritt, abstimmen, die Einschitzung, fertigen,
das Cover, festsetzen, montieren.

["Ibung 4. Wissen Sie, wie der Prozess der technischen
Buchherstellung  aussieht?  Zdhlen  Sie  die  entsprechenden
Produktionsetappen auf!

Ubung 5. Lesen Sie den nachfolgenden Text und erginzen Sie dann
Ihre Antwort!

DIE HERSTELLUNG DES BUCHES IN EINEM VERLAG

Die Verlagsherstellung umfasst sechs Abschnitte, die sich zum Teil
wechselseitig beeinflussen:

1. Gestaltung

Zu Beginn der Herstellung wird die Ausstattung festgelegt, etwa Buch-
bzw. Zeitungsformat, Umfang, Farbigkeit, Papier und Einbandart. Ein Grafiker
entwirft — nicht selten unabhéngig von der Herstellung — in Abstimmung mit
Autoren bzw. Herausgebern, Lektorat und Marketingabteilung den
Buchumschlag, dessen Bild fortan in  Verlagsvorschauen, in
Buchhandelskatalogen usw. verwendet wird. AnschlieBend, zum Zeitpunkt des
Auftrags an Setzerei und Druckerei fiir das lektorierte Manuskript, entwickelt
ein Hersteller das Musterlayout fiir den Innenteil, das Satzspiegel, Rastersystem
und Typografie festlegt.

2. Vorbereitung des Manuskriptes fiir den Satz

Das lektorierte Manuskript wird fiir den Satz gepriift, zum Beispiel auf
Vollstindigkeit und inhaltliche Spezialfille. Es werden Satzanweisungen
erstellt und gestalterische Besonderheiten im Auftrag notiert. Abbildungen
werden gesichtet und ggf. werden Scannen, Farbkorrektur und Retusche
beauftragt.

3. Satz und Korrektur

Nach den Vorgaben des Musterlayoutes und der Satzanweisung wird das
Buch — meist per Desktop-Publishing — in Satz gegeben. Bilder werden —
je nach Arbeitsstand — als Platzhalter, Roh-Scan oder Fein-Scan eingebunden.
AnschlieSend erhalten Autoren oder Herausgeber, Lektoren bzw. Korrektoren
einen Umbruch zur Durchsicht. Die entstehenden Korrekturen werden
in den Satz eingearbeitet und ggf. weitere Korrekturschritte veranlasst. Die
Korrekturen von Autor, Lektorat sowie Korrektorat (meistens durch externe
Korrektoren gelesen) werden in einem Umbruchexemplar zusammengefasst
(kollationiert). Diese letzte Korrekturfassung schickt der Hersteller als
Imprimatur an die Setzerei.
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AnschlieBend werden alle Bilder in Druckauflosung eingebunden.
Der Satz wird in Hinblick auf das Druckverfahren optimiert (Reinzeichnung,
z.B. Festlegung von Druckraster und Ausgabefarbprofil, Trapping) und
gepriift. Das Ergebnis ist heute meist eine druckfihige PDF-Datei,
z. B. nach PDF/X.

4. Druckvorstufe

In der Druckvorstufe werden Analoge Fotos und Illustrationen gescannt.
Bilddaten werden retuschiert, freigestellt und beschnitten. Zur Beurteilung der
Qualitdt der Abbildungen werden Proofs (und in seltenen Féllen Andrucke)
erstellt und die Bilder ggf. nachgearbeitet. Auch die Filmbelichtung gehort
zur Druckvorstufe, hat aber stark an Bedeutung verloren, weil Druckereien
heute ihre Druckplatten oft per Computer to Plate direkt aus den Daten
belichten.

5. Druck

Fiir den Druck werden aus den druckfihigen Daten oder Filmen zunéchst
Bogen (zu meist 8, 12, 16, 24 oder 32 Seiten) montiert und dann mit einem
fotochemischen Verfahren Druckplatten hergestellt. Gedruckt wird meist im
Offsetdruck, bei hohen Auflagen auch im Tiefdruck bzw. bei kleinen Auflagen
auch im Digitaldruck (bis hin zur Fertigung von einzelnen Exemplaren).
Farbiger Druck erfolgt meist nach dem CMYK-Verfahren, so dass hier der
vielfache Aufwand gegeniiber dem reinen Schwarzdruck entsteht. Anhand der
Proofs kann direkt an der Druckmaschine das Druckbild gepriift und korrigiert
werden.

6. Buchbinden

Die bedruckten Rohbogen werden beim Buchbinden gefalzt, gebunden,
beschnitten und mit einem Einband versehen. Teilweise werden die Einbédnde
noch veredelt (etwa 5 bis 15 Prozent der Novititencover deutscher Verlage).
Eventuell werden zum Schluss die nun fertigen Biicher, Hefte, Zeitschriften
oder Zeitungen noch einzeln oder zu mehreren eingeschweillt bzw. in Papier
eingeschlagen. Industriell gefertigte Einbdnde werden als Verlagseinband
bezeichnet.

Da Verlage héufig nicht selbst ihre Produkte gestalten und setzen sowie
fast nie iiber eine eigene Druckerei oder Buchbinderei verfligen, ist die
Hauptaufgabe der Herstellungsabteilung die Planung, Koordination und
Kontrolle des Herstellungsprozesses. Hersteller vermitteln zwischen
verlagsinternen Abteilungen und externen Dienstleistern und fithren damit die
einzelnen Dienstleistungen zum fertigen Produkt zusammen. Entsprechend
sollten Hersteller iiber solide Kenntnisse in folgenden Bereichen verfiigen:

e Grafikdesign und Typografie,
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e Desktop-Publishing und Druckvorstufe,
e Papier, Drucktechnik und Buchbinden,
e Marketing, Kostenrechnung, Controlling und Management.

Die meisten Hersteller sind Autodidakten, die aus dem grafischen
Gewerbe (Grafikdesign, Satz, Druck) kommen und sich das notwendige
weitere Wissen selbstindig angeeignet haben. An der Hochschule fiir Technik,
Wirtschaft und Kultur (HTWK) in Leipzig gibt es einen gestalterisch-
okonomischen  Studiengang  Verlagsherstellung mit  Abschluss als
Diplomingenieur, an der Hochschule der Medien Stuttgart den vergleichbaren
Studiengang Mediapublishing und Verlagsherstellung. Die Akademie
des Deutschen Buchhandels bietet regelmiflig kostenpflichtige Seminare
zu Herstellungsthemen an.

Ubung 6. Fiillen Sie die Liicken mit passenden Wortern aus.

1. Die Herstellungsabschnitte ... ... gegenseitig. 2. Zu Beginn der
Herstellung wird ... festgelegt. 3. ... legt Satzspiegel, Rastersystem und
Typografie fest. 4. Im Auftrag werden ... notiert. 5. Das Buch wird per ...
in Satz gegeben. 6. Zur Druckvorstufe gehort unter anderem ... . 7. Die Qualitéit
der Abbildungen wird mittels ... gepriift. 8. Der Satz wird auf ... optimiert.
9.Bei hohen Auflagen druckt man ... . 10. Die bedruckten
Rohbogen werden ... .

Ubung 7. Finden Sie die deutschen Aquivalente im Text.

Odopmienre  KHUTH, pa3sHOBUJIHOCTb  IEpeIvieTa,  ONpEleNsTh
TEXHUYECKUE TpeOOBaHUs, pa3padoTaTb MaKeT, BKIOYWTH B HaOOp,
POCMOTPETh PUCYHKH, MOJArOTOBUTH PYKOIMCh K HAOOpy, OCOOEHHOCTH
oopmIieHHs, UCTIPaBIICHUSI aBTOPA, OTIPABUTH B HAOOPHBIM 1IEX, MPOBECTH
KpacouHyto npoly, SKCIHOHUPOBATH, OOJIBIIME 3aTPaThl, W3TOTOBJICHHBIN
NPOMBIIIUICHHBIM ITyTEM TIEPEIUIeT, IUIaHUPOBaTh TMPOIECC W3TOTOBIICHUS,
pacnionaratb OOIIMPHBIMK  3HAHWSIMH, BHEIIHWME TIOCTABIIUKH  YCIYT,
HOCPEIHNYATh MEXY OT/IEJIaMH.

Ubung 8. Erkliiren Sie folgende Begriffe!

Das Buchformat, die Verlagsvorschau, das Manuskript, die Retusche, die
Imprimatur, der Digitaldruck, die Auflage, das Druckbild, das Grafikdesign.
Ubung 9. Wiihlen Sie passende Definitionen!

1. das Desktop-Publishing 2. Die Setzmaschine 3. Der Proof 4.
Computer to Plate 5. Die Reproduktionstechnik
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a) das Setzen von Dokumenten, die aus Texten und Bildern bestehen.
Im Mittelpunkt stehen ein Computer, Software fiir die Erstellung
des Layouts und ein Drucker zur Ausgabe.

b) die vorweggenommene Simulation eines Druckergebnisses
zur Revision.

c) die Verfahren, die sich mit der Wiedergabe von Bildern und Texten
befassen und zur Herstellung der Druckformen fiir die verschiedenen
Druckverfahren dienen.

d) ein Verfahren in der Druckvorstufe, bei dem die Druckplatten vom
PC aus direkt im Plattenbelichter bebildert werden.

e) ein Gerdt zur Herstellung des Satzes aus Buchstaben-Typen
aus Schriftmetall.
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DER DRUCKVORGANG

Teil A

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Druckvorgang, m — medarnsiii mporecc; Druckform, f — newatnas
dopma; Karren, m — tamep; Steg, m — moine, (He3zameyaTaHHas YacTh
nosiockl); Registermachen, n — npuBojaka; Papierbogen, m — nuct 6ymaru;
Deckel, m — xpwimka, nexenn; befestigen — 3akpemars; die Farbe

anmischen — 3amemmBaTh Kpacky; auf einem Stein verteilen —
pacnpenensaTh Ha KOJojake;, verreiben — pactupath; aufnehmen -—
npuHUMAaTh, Tmoromars; anfeuchten — yBmaxHsaTh; herauslosen —

U3BJIEKaTh, BBIHUMATh; Anschlag, m — npoOenbHbIN MaTepuan; anbringen
— pa3MeniaTh, ycraHaBiuBaTh; Anlegewinkel, m — HakIagHOW YrOJBHUK,
ynopHbiii  yroir; Holz- oder Metallklotzchen, n — nepeBsSHHBIA wIH
MeTaJuIMuecKuil KyOuk; Zwischenlage, f — mpokiaaka, mpoMeXyTOUHBIN
cioit; Tiegel, m — turenw; Type, f — nautepa, oOpazen; zerdriicken —
pazmaButh; Spindel, f/ — mmuHmens, BepereHo; Gewinde, n — pe3noa;
Spitze, n — octpue; Querbalken, m — monepeunas 6anka; Pressbengel, m —
crepxkenb; auf das Brett {ibertragen — mepenecTu Ha pomeuky; sich
verschieben — cMmemarncs; die Farbe verschmieren — pa3maszath Kpacky;
hochklappen — nogusate BBepx; herunterklappen — omycTuTh BHM3; zum
Trocknen aufhidngen — pa3Becuts nis npocymuBanus; heften — cmBats,
npukpemiarh; von der Norm abweichen — OTKJIOHSTBCS OT HOPMBI,
Bogensignatur, f — curnarypa Ha cdanblloBaHHOM JHUCTe; sdubern —
ounmiath, Einphasen- und Zweiphasendruck, m — onaHodazHas
u n1Byxdasnas neuatsb; Fortschritt, m — nporpecc; Riickgang, m — perpecc;
veranlassen —  BBIHYXK[IATh, BBI3bIBATh, von rohester  Art-—
HeoOpabortannbiii; Buchdruckerkunst, /' — uMckyccTBO KHHUTromeyaTaHus;
Wiederaufleben, n — oxuBnenue, Bo3poxiaenue; Holzschnitt, m —
rpaBiopa Ha jepeBe, jaepeBsHHoe kiuiie; Vollkommenheit, [ —
coBepuieHcTBO; Schriftgiefmaschine, f — mpudTonureitnas mamuna; das
Prinzip  der Bleilettern-Technik — mnpuHIMD  CBUHIIOBBIX  JUTE;
Druckvorlage, f— o6pasen, opurunai; ,,Book on demand®, n — meuats
KHHUTH 110 TPEOOBaHMUIO.
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Ubung 2. Was wissen Sie iiber die Geschichte des Druckvorganges?
Mit Hilfe welcher Methoden wurde friiher gedruckt? Nennen Sie moderne
Druckverfahren, die Ihnen bekannt sind!
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Ubung 3. Lesen Sie den nachfolgenden Text und beantworten Sie die
Fragen zu seinem Inhalt!

1. Wie funktionierte der Druck mit alten Pressen und welchen Namen
trug dieser Prozess? 2. Unter welcher Bedingung konnte die Farbe vom
Papier gut aufgenommen werden? 3. Warum konnten sich einzelne Typen
aus dem Satz herauslosen? 4. Wozu brachte man Anschlidge ohne Rahmen?
5. Wozu diente die Zwischenlage? 6. Was ist der Tiegel? 7. Wo drehte sich
die Spindel? 8. Wie konnte man die Verschmierung der Farbe vermeiden?
9. Mit welchem Zweck wurde von Johannes Gutenberg eine Bogen- und
Lagensignatur angebracht? 10. Wodurch unterscheiden sich der Einphasen-
und Zweiphasendruck? 11. Was beeinflusst die Entwicklung
der Buchdruckerkunst? 12. Welche Druckverfahren werden heute
vorwiegend ausgenutzt?

AUS DER GESCHICHTE DES DRUCKVORGANGES

Der Druckvorgang im traditionellen Buchdruck mit alten Pressen
bestand aus mehreren Phasen. Nachdem die Druckform, auf der alle zu
druckenden Elemente erhaben liegen, gesetzt worden war, wurde sie
eingehoben. Dazu nahm der Pressmeister die Form entgegen und legte sie
in den Karren auf dem Tisch der Presse. Sie musste so liegen, dass die
Rihmchen genau auf den Stegen der Form lagen. Dies war vor allem beim
Widerdruck wichtig. Der Vorgang wurde als Registermachen bezeichnet.
Ein unbedruckter Papierbogen wurde anschlieBend im Deckel befestigt.

Darauthin wurde die Farbe angemischt und auf einem Stein verteilt.
Mit zwei Druckerballen wurde die Farbe vom Stein aufgenommen
und auf der Druckform verrieben. Damit die Farbe vom Papier gut
aufgenommen werden konnte, musste der Bogen bereits einen Tag vor dem
Druck angefeuchtet werden. Das Einfarben der Druckform war insofern
schwierig, als nicht mit zu viel oder zu wenig Kraft Druck auf den
einzufarbenden Satz ausgeiibt werden durfte, da sich ansonsten einzelne
Typen aus dem Satz herauslosen konnten.

Dann wurde der Rahmen auf den Bogen geklappt. Ohne Rahmen
mussten Anschlidge angebracht werden, um einen Anlegewinkel fiir den
Deckel zu bekommen. Die Anschlige bestanden aus zwei Holz- oder
Metallklotzchen und hielten den Druckbogen so in immer der gleichen
Position. Zwischen dem Papier und dem Deckel wurden Tiicher als
Zwischenlage gelegt. Diese wurden durch den inneren Deckel festgehalten.
Ohne diese Zwischenlage wiirde der Tiegel die Typen zerdriicken.
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Nachdem der Deckel auf die Form gepresst wurde, erfolgte das Drucken.
Dazu wurde eine Spindel mit Gewinde und Spitze, die durch eine Fiihrung,
der so genannten Biichse, verlief, auf eine Eisenplatte gelenkt. Diese Platte
ist der Tiegel. Der Tiegel war stets kleiner als ein halber Papierbogen.
Tiegel und Biichse sind mittels Klafterschniiren verbunden. Die Spindel
selbst drehte sich inHolz- oder Metallgewinden in einem Querbalken,
der die beiden groBen Stidnder der Presse verbindet. Durch eine Bohrung
in der Spindel wurde der Pressbengel gesteckt. Mit dem Pressbengel konnte
die Spindel und damit auch den Tiegel nach oben und unten bewegt
werden. So konnte sich die Drehbewegung der Spindel nicht auf das Brett
ibertragen, welches das Papier auf die Druckform presst. Ansonsten wiirde
sich das Papier verschieben und die Farbe verschmieren. Die Gegenseite
des Presstiegels war ein stabiler Tisch, in dem der Karren auf Schienen hin
und her bewegt werden konnte. Zum Drucken wurde der Deckel
heruntergeklappt und der Karren unter den Tiegel geschoben. Durch eine
ruckartige Bewegung des Bengels wurde gedruckt.

Nach dem Pressen wurde der Karren wieder herausgefahren und der
Deckel und der Rahmen hochgeklappt. Der Bogen wurde entnommen
und zum Trocknen aufgehingt bzw. fiir den Widerdruck in den Deckel
geheftet. Wenn der Stand des Satzbildes von der Norm abweicht, zeigt
sich, dass es noch keine scharnierartigen Verbindungen zwischen
Druckform und Fundament einerseits und Deckel andererseits gab.

Schon bei der von Johannes Gutenberg hergestellten B42 wurde eine
Bogen- und Lagensignatur angebracht, um im Laufe des Werkdrucks
die Ubersicht zu behalten, da oft mehrere Personen in unterschiedlichen
Raumlichkeiten an einem Werk arbeiteten. Die Signierung fand entweder
vor dem Druck mit der Bereitstellung des Materials an der druckbereiten
Presse oder nach dem Druck zwischen dem Auslegen und Aushidngen des
bedruckten Bogens statt.

Nach dem Druck mussten die Form ausgehéngt und alle benutzten Komponenten,
zum Beispiel der Satz und die Druckerballen, geséubert werden.

Es wird der Einphasen- vom Zweiphasendruck unterschieden. Beim
Einphasendruck wird jeweils nur ein Bogen gedruckt. Beim
Zweiphasendruck werden zwei Folioseiten nebeneinander in die Presse
gelegt und hintereinander bedruckt. Das hat den Vorteil, dass der Karren
beim Druck des zweiten Bogens nur ein wenig weiterbewegt werden muss,
anstatt zwei komplette Druckvorgédnge durchfiihren zu miissen.

Die Buchdruckerkunst hielt und hélt stets gleichen Schritt mit dem
Fortschreiten der Zivilisation, deren maichtigster Hebel sie bis zur
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Erfindung der Telekommunikation, des Computers und des Internets war.
Aber nicht nur die Fortschritte der Zivilisation, auch deren Riickgang,
wenn er sich tiber weite Landerstriche erstreckte, hat sie beeinflusst. Vor
allem die Kriege des 17. Jahrhunderts veranlassten einen empfindlichen
Niedergang der Buchdruckerkunst ganz besonders in Deutschland. Die
Erzeugnisse aus jener Zeit sind von rohester Art. Erst das 18. Jahrhundert
brachte wieder Besserung, und eine neue Bliite begann 1740 mit dem
dritten Jubildum der Erfindung, einerseits gefordert durch den Aufschwung
des literarischen Lebens, anderseits durch das Auftreten tlichtiger
Techniker auf dem Gebiet der Buchdruckerkunst, durch das
Wiederaufleben des Holzschnittes, durch Erfindung der Stereotypie und der
Galvanoplastik und im 19. Jahrhundert durch die Photographie mit ihrer
unendlich ausgedehnten Anwendung im Buchdruck. Das weltweit erste,
vollstindig in Gold gedruckte Buch sind ,,Die vier Biicher von der
Nachfolge Christi“ des Thomas von Kempen, das in einer Prachtausgabe
von nur 15 Exemplaren bei Gottlieb Haase S6hne in Prag im Jahre 1843
entstand. Das erste Exemplar wurde seiner Majestdt Ernst August Konig
von Hannover gewidmet, in dessen koniglicher Bibliothek sich das mit
Silbereinband und Konigswappen versehene Exemplar befand. Die
Erfindung der Schnellpresse durch den Deutschen Friedrich Koenig schuf
die Moglichkeit zur vollen Ausnutzung aller dieser von der Wissenschaft
gewihrten Hilfsmittel und so ist die Buchdruckerkunst am Ende des 19.
Jahrhunderts zu einer Vollkommenheit der Leistungen sowohl in Bezug auf
Schnelligkeit als auch auf Schonheit gelangt, die sie niemals zuvor auch
nur anndhernd erreicht hatte.

Der Buchdruck, so wie Gutenberg ihn erfunden hatte, hielt sich bis
etwa 1930 in fast unverdnderter Form. Zwar wurden neue Schriften
geschnitten zum Beispiel Baskerville, Bodoni, Futura, doch &nderte sich
nichts an der Art der Arbeit.

Im 20. Jahrhundert wurde die Arbeit des Setzers mechanisiert. Die
Monotype, eine automatische SchriftgieBmaschine, die einzelne Lettern
nach einem GieBzettel goss, und die Linotype verdnderten den Ablauf, aber
nicht das Prinzip der Bleilettern-Technik. Erst um 1960 gab es
fotomechanische Umsetzungen der Technik — den Fotosatz.

Heute werden Biicher vorwiegend im Offsetdruck produziert. Dieser
bekommt aber in letzter Zeit Konkurrenz durch die ndchste Generation: den
Digitaldruck. = Wiahrend beim  Offsetdruck noch  Druckplatten
(Druckvorlagen) produziert werden, verzichtet man bei Digital-
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Druckverfahren vollig auf die Herstellung von Druckvorlagen. Diese Tech-
Techniken schaffen die Voraussetzungen fiir das ,,Book on demand*.

Ubung 4. Fiillen Sie die Liicken mit passenden Wortern aus.

1. Der Pressmeister legte die Form ... auf dem Tisch der Presse.
2. ... wurde im Deckel befestigt. 3. Die Farbe ... auf einem Stein ... .
4. Man durfte nicht mit zu viel oder zu wenig Kraft Druck ... ausiiben.
5.Die Anschldge bestanden aus ... . 6. Tiegel und Biichse sind ...
verbunden. 7. Der Pressbengel wurde ... gesteckt. 8. ... verbindet die
beiden Stinder der Presse. 9. ... presst das Papier auf die Druckform. 10.
Nach dem Pressen wurden ... hochgeklappt. 11. Die Signierung fand ...
statt. 12.Im17. Jahrhundert waren die Erzeugnisse ... . 13. Die
Monotype ist ... .

Ubung 5. Korrigieren Sie fehlerhafte Siitze.

1. Das Einfirben der Druckform bereitete keine besonderen
Schwierigkeiten. 2. Der Tiegel wurde zwischen dem Papier und dem
Deckel als Zwischenlage gelegt. 3. Wenn sich die Drehbewegung
der Spindel auf das Brett iibertrug, verschob sich das Papier. 4. Nach dem
Druck mussten die Form ausgehidngt und der Satz sowie die Druckerballen
gesdubert werden. 5. Bis zur Erfindung des Computers war
die Buchdruckerkunst der maichtigste Hebel des Fortschritts. 6. Im 18.
Jahrhundert galt die Buchdruckerkunst als Vollkommenheit der
menschlichen Leistungen. 7. Der von Gutenberg erfundene Buchdruck
unterwarf sich stindiger Umwandlung. 8. Das Prinzip der Bleilettern-
Technik benutzte man bis zum Jahre 1960. 9. Im Offsetdruck verzichtet
man vollig auf die Herstellung von Druckvorlagen.

Ubung 6. Finden Sie Synonyme unter den angegebenen Wortern.

Die Vorlage, aufnehmen, das Muster, befestigen, der Riickgang,
anfeuchten, das Blatt, absorbieren, die Erfindung, festhalten, die Invention,
drucken, die Zwischenlage, die Druckform, ausnehmen, der Anschlag,
das Verfahren, anwéssern, das Einlagestiick, herauslosen, die Druckplatte,
anbringen, der Niedergang, beeinflussen, die Type, das Blindmaterial,
printen, die Letter, veranlassen, fordern, der Bogen, installieren,
die Methode, bewirken.

Ubung 7. Verbinden die Substantive mit passenden Verben! Bilden Sie
Beispielsditze mit diesen Wortverbindungen!
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Die Farbe; den Papierbogen; den Anschlag; die Druckform; die Type;
den Druckvorgang; den Pressbengel; das Druckverfahren; den Deckel,
das Material

durchfiihren, einheben, bedrucken, bereitstellen, anbringen,
herunterklappen, stecken, herauslosen, verschmieren, ausnutzen.

Ubung 8. Berichten Sie iiber die Entwicklung des Buchdruckes
in Belarus! Wie verdnderte sich der Druckvorgang mit Laufe der Zeit?

Teil B
Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.
Reproduktionstechnik, f —  penpoaykuuoHHas  TEXHUKa;
Scanarbeiten, n—  ckanupoBanme;  Datenaufbereitung, [ —

pelaKTUpPOBAHUE JAaHHBIX, MpeABapUTeNbHAs 00paboTka JaHHBIX;
Retusche, f — xoppektypa, perymupoBanue; Bildbearbeitung, [ —
obpabotka unmoctpanuii; Layouterstellung, f — pa3zpaboTka makera;
Ausschielen, n — BweipaBHuUBaHue; Plattenbelichtung, [ -
skcnionupoBanue ¢opMm; Lasergravur, f — nazepHoe TI'paBUPOBAHUE;
Druckzylinder, m — mneuatHblii nuauHAp; zusammenfithren -
COCTaBIATh, 00BeaMHATH, druckbar — roguelli k meyatw; umsetzen —
npeBpamiath, mpeoOpa3oBbiBaTh, PostScript-Datei, f — gaHHBIC
B [loctCkpunrte (S3bIK TPOTPAMMH-POBAHMS ISl OMHCAHUS Tpaduku
U TEKCTOB TIPU BBIBOJE JAHHBIX Ha medatrh); Auftragsvolumen, n —
o0beMm 3akaza; Flexodruck, m — ¢dnexcorpadcekas neuars, medyaTaHue

C pMacTUYHBIX medaTHeiX ¢opm; Druckerei, f — Tunorpadus;
Auftragserteilung, f — BemmonHeHune 3akasa; AuflagenhOhe, f— pasmep
tupaxa;  Bedruckstoff, m —  3ameuaTpiBaemMblii = MaTepual;

Weiterverarbeitung, f — OpoOUIIOPOBOYHO-NEPEIIETHBIE  MPOLECCHI,
OKOHYaTeNbHAas OTHAENKa ne4yaTHol mnpoaykuuu; Versandliste, f —

BegoMOCTh  pacceuiku;  Desktop-Publishing, » — HacTtonpHas
u3martenbckas cucrema; Layout- und Seitenmontage, f — BepcTka
MakeTa H® CTpaHWIl, proprietir — HaXOASANIMHCA B Ybe-TH0OO
cooctBennoctu; Grafiksoftware, f — mnporpammHoe obecnedyeHue
mamuHHOU Tpaduku; Erstellung von Zeichnungen, f — u3roroBieHue
uimtoctpaunii;  Mediengestalter, m — nu3aitHep B obOnactu
MyJIbTHMEIHA.

Ubung 2. Bilden Sie von folgenden Verben entsprechende
Substantive und tibersetzen Sie diese ins Russische!
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Bezeichnen, bearbeiten, ausschlielen, drucken, belichten, erstellen,
vorlegen, umsetzen, vergeben, gravieren, versenden, publizieren,
automatisieren, einsparen, planen, beraten, gestalten, produzieren,
montieren, zeichnen.

Ubung 3. Wie verstehen Sie den Begriff ,, Druckvorstufe“? Welche
Prozesse gehoren dazu? Was fiir Fachleute sind dabei tdtig?

Ubung 4. Lesen Sie den nachfolgenden Text und fassen Sie kurz
seinen Inhalt zusammen!

DIE DRUCKVORSTUFE

Die Druckvorstufe, auch als Prepress bezeichnet, ist ein Teilprozess
im industriellen Druckwesen und hat die frilhere Bezeichnung
Reproduktionstechnik abgeldst. Es handelt sich dabei um eine
Zusammenfassung aller Prozesse vor dem Druck, wie zum Beispiel
Scanarbeiten, Datenaufbereitung, Retusche bzw. Bildbearbeitung,
Layouterstellung, Ausschieen, Computer to Film und heute je nach
Druckverfahren beim Offsetdruck die Plattenbelichtung bzw. Computer to
Plate und beim Tiefdruck die elektromechanische oder Lasergravur des
Druckzylinders. Das Ziel dabei ist die Erstellung einer Druckform fiir das
entsprechende Druckverfahren.

Die Aufgabe der Druckvorstufe besteht darin, Texte, Bilder und
Grafiken zu Druckvorlagen zusammenzufithren und fiir den Druck
vorzubereiten. Dabei werden Daten, die von Werbeagenturen, Verlagen
oder direkt vom Kunden kommen, am Computer in druckbare Daten fiir
den Druckprozess umgesetzt. Das Endprodukt war frither meistens ein
Film oder eine PostScript-Datei, heute iiberwiegend eine PDF-Datei.

In der Regel wird schon vor der Auftragsvergabe entschieden, in
welchem Druckverfahren gedruckt werden soll. Dabei erhélt der
Offsetdruck das groBite Auftragsvolumen, gefolgt vom Tiefdruck, dem
Flexodruck und den iibrigen Druckverfahren. Die Druckerei sollte vom
Kunden vor Auftragserteilung die wesentlichen Informationen erhalten,
dazu gehoren die Auflagenhohe, der Bedruckstoff (Papier, Karton oder
Kunststoff), die Anzahl und Art der Druckfarben, die Weiterverarbeitung
und gegebenenfalls eine Versandliste.

Zu den geldufigen Programmen der Druckvorstufe gehoren im
Bereich des Desktop-Publishing, also der Layout- und Seitenmontage,
QuarkXpress und Adobe InDesign. Neben diesen proprietiren
Programmen kommt auch das freie Programm Scribus zum Einsatz und

51



das freie Satzsystem LaTeX wird gern fiir wissenschaftliche Texte mit
hohen Anspriichen an die typografische Qualitit verwendet. Weitere
Grafiksoftware ist z.B. Adobe Photoshop, das im Bereich der
Bildbearbeitung ebenso wie das freie GIMP verwendet wird, sowie
Illustrator, Freehand, CorelDraw, RagTime oder das freie Inkscape, die
vorwiegend zur Erstellung von Zeichnungen benutzt werden. Das als
Ausschielen bezeichnete Zusammenfassen und Anordnen von
Einzelseiten auf dem Druckbogen geschieht heutzutage meist mithilfe
spezieller Ausschie-Software, wie ApogeeX (AGFA), Prinect Signa
Station (HEIDELBERG), Preps (Kodak), GRAPHIAware Nicola
(GRAPHIA) oder Imposition Publisher (Farrukh Systems).

Zu den modernsten Ansdtzen in diesem Bereich gehort das
datengestiitzte =~ Publizieren = (Database  Publishing), bei dem
vollautomatisiert komplexe Dokumente erzeugt werden konnen. Dies
wird durch Regelsdtze ermoglicht, in denen Layoutregeln explizit
abgebildet werden. Eine 100-prozentige Automatisierung ist bereits heute
moglich, wenn die zu publizierenden Daten vorstrukturiert vorliegen.
Systeme wie DocScape oder Corel Ventura ermoglichen eine solche
Vorgehensweise und fithren zum Teil zu erheblichen Einsparungen in der
Vorstufe.

Die frither zahlreichen Berufe in der Druckvorstufe, von denen es die
meisten nicht mehr gibt, sind in Deutschland seit 2007 unter der
Bezeichnung Mediengestalter Digital und Print zusammengefasst. Es gibt
drei Fachrichtungen, ndmlich Beratung und Planung, Konzeption und
Visualisierung, sowie Gestaltung und Technik. Generell gilt eine
dreijahrige Ausbildungszeit. In der Schweiz wird die Berufsbezeichnung
,Polygraf verwendet. Dort gibt es nur zwei Fachrichtungen,
Medienproduktion und Mediengestaltung. In Osterreich gibt es nach wie
vor den Beruf des Druckvorstufentechnikers, der vom Medientechniker
abgegrenzt ist. Die duale Berufsausbildung erfolgt im gleichnamigen
Lehrberuf und dauert 3’2 Jahre.

Ubung 5. Finden Sie die deutschen Aquivalente im Text.

M3roToBiieHHE ITeYaTHOW (POPMBI, ITOATOTOBUTH K I€YATH, TPUTOTHBIC
K TIeYaTH JaHHBIC, MOJYYUTh BAXHYIO HMH(OPMAIIHIO, BBITIOJHUTH 3aKa3,
9acTO YNOTpeOJsseMble MPOTpaMMBbl, HCIOJIb30BaTh, YIOPSIOYCHHE
OTIEIbHBIX CTPAaHMI, C TIOMOIIBI0 CIEIHUATLHOTO IMPOrPAMMHOIO
obecnieueHus, mpodecCHOHATEHOE 00pa30BaHHUE.

Ubung 6. Finden Sie unter den angegebenen Wértern das
iberfliissige Wort.
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e Scanarbeiten, Datenaufbereitung, Binden, Bildbearbeitung, Layou-
terstellung;

e Buchdruck, Offsetdruck, Tiefdruck, Flexodruck;

o Auflagenhohe, Desktop-Publishing, Bedruckstoff, Art der
Druckfarben, Versandliste;

e QuarkXpress, ApogeeX, Preps (Kodak), GRAPHIAware Nicola,
Imposition Publisher.

Ubung 7. Gestalten Sie ein Gesprich mit einem neuen Mitarbeiter
lhrer Firma, der im Bereich der Druckvorstufe engagiert wird!
Besprechen Sie mit ihm alle Einzelheiten der bevorstehenden Tdtigkeit
und informieren Sie sich, welche Spezialkenntnisse er auf diesem
Gebiet besitzt!

Teil C
Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Abdruck, m — ortuck, neuaranue; schlieen — 3akpriBaTh, 3anupaTh;
Korrekturabzug, m — KOppeKTypHBIi OTTHUCK, KOPPEKTYpPHBIN JIUCT;
Verfasser, m — coctaButens. ABTop; Verleger, m — uzgarens; Setzer, m —
Habopmuk; Imprimatur, f— nmoanucanue B meyarth; enthalten — comepxars;
Prima oder Schondruckform, f — ¢opma medaTu BBICOKOTO KadecTBa;
Sekunda oder Widerdruckform, f — nByxoGopoTHasi me4aTHas (opma;
Accidenzmaschine, /' — mMammHa ISl TIeYaTH AKIHUICHTHOW TPOIYKIINH;
anspritzen — ompsickuBaTh; geschmeidig — osmacTuuHblii; geeignet —
NPUTOAHBIN; satiniert — kamanapupoBaHHbIN; Glitte, f — raagkocTs;
zurichten — mpunpapisaTh, nenath NpumnpaBky; hinzufligen — 106aBIsITH;
hinwegnehmen — youpars, oTHuMaTh; fein — npounsiii; Papiereinlage, f—
BBOJ Oymarum, THOKuMl oTctaB; ausgleichen —  BbIpaBHUBATH;
Kunstfertigkeit, f — XymoxkecTBeHHas 3aKOH4YEHHOCTh; zur Geltung
kommen — neiictBoBaTh; Walze, f — Baim; Mischung von Leim und Sirup —
CMellMBaHuEe Kied U cupona; verdringen — BbITeCHATh; zuklappen —
3aKpbIBaTh; niederlegen — ykmnaneiBath; Drehung einer Kurbel — Bpamenne
koneHa; selbsttitig — camocTosTenbHO, aBTOMaTU4ecku; Auslegeapparat,
m — BBIBOJHOE YCTpOMCTBO, mpueMka; gleichméfig — paBHOMEpHBIIf;
Unebenheit, /' — HepoBHOCTB; Stehsatz, m — MHOTOKpPAaTHO HUCIOJIb3YEMbIH
naoop; Uberschrift, f — Haanucek, 3aronoBok; umwinden — CBA3BIBAT,
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obmatbeiBaTh; im Magazin aufbewahren — XpaHuTh B KHUTOXPaHUJIHUIIE;
SchriftgieBerei, f — mpudroauTeitHbIi HEX.

Ubung 2. Finden Sie Antonyme unter den angegebenen Wortern.

Erteilen, abtrocknen, geschmeidig, aufnehmen, die Handpresse,
bekommen, &duller, befeuchten, hart, geschlossen, die Schnellpresse,
zusammenfiigen, selbsttdtig, einlegen, inner, autbewahren, offen, auslegen,
die Unebenheit, wegwerfen, abgeben, manuell, die Glatte,
auseinandernehmen.

Ubung 3. Lesen Sie den Text und nennen Sie die wichtigsten Abschnitte
des Druckvorganges!

DER DRUCKVORGANG

Der erste Abdruck, welcher von den geschlossenen Formen oder auch von
Seiten und Paketen in Schniiren genommen wird, ist der Korrekturabzug. In
diesem zeichnet der Korrektor die vom Setzer veranlassten Fehler. Nach deren
Berichtigung werden weitere Korrekturabziige fiir Verfasser und Verleger
hergestellt. Wenn deren Berichtigungen und Anderungen vom Setzer gemacht
sind und die Genehmigung zum Druck erteilt ist, wird die richtige Stellung der
Seiten tiberpriift und korrigiert. Nach Erteilung der Imprimatur kann der Druck
erfolgen. Diejenige Form, welche die erste und letzte Seite enthélt, das heif3t die
duBere, Prima oder Schondruckform, wird in der Regel zuerst gedruckt
(eingehoben). Die andere wird als innere, Sekunda oder Widerdruckform
bezeichnet. Der Druck erfolgt entweder inder Handpresse, kurzweg Presse
genannt, in der Accidenzmaschine oder Tretpresse, oder in der Schnellpresse.

Das Papier, mit Ausnahme von Schreibpapier, wird hierfiir teils befeuchtet,
das heilt in stirkeren oder diinneren Lagen durch Wasser gezogen oder
angespritzt, wodurch es geschmeidiger und zur Aufnahme der Druckfarbe
geeigneter wird, teils trocken gedruckt und, ist der Druck ein feiner, auch
satiniert. Dies gibt ihm die durch das Feuchten verlorene Glitte wieder. In der
heutigen Zeit ist das jedoch nicht mehr nétig. Vor dem Druck muss jede Form
»zugerichtet werden, das heifit es miissen alle Ungleichheiten im Ausdruck
durch Hinzufiigung oder Hinwegnahme feiner Papiereinlagen ausgeglichen
werden, was meistens sehr zeitraubend ist. Bei feinem Illustrationsdruck sind
hohe Anforderungen an die Kunstfertigkeit des Druckers oder
Maschinenmeisters bei der Zurichtung gestellt, da selbst der feinste Holzschnitt
ohne gute Zurichtung nicht voll zur Geltung kommt. Um einen guten Druck zu
erreichen, gehoren auch gute Walzen zum Verreiben und Aufiragen der Farbe.
Sie wurden bis 1940 in den Buchdruckereien selbst entweder aus einer Mischung
von Leim und Sirup oder aus Glycerin, Zucker und Gelatine gegossen, jedoch
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war nach der besseren Verfligbarkeit von Kautschuk kein Bedarf mehr an diesen
Verfahren. Generell haben die Walzen bald nach der Erfindung der
Schnellpresse, die frither zum Auftragen der Farbe gebrduchlichen Ballen aus
Rosshaar mit einem Uberzug aus Kalb- oder Hundeleder, verdringt.

Der Druck in der Presse, die in der Regel durch zwei Personen bedient wird,
erfolgt durch bogenweises Einlegen des Papiers, Zuklappen und Niederlegen von
Réahmchen und Deckel, Einfahren des Karrens vermittelst Drehung einer Kurbel,
Hertiberziechen des Bengels, Wiederausfahren und Auslegen des gedruckten
Bogens. Das alles wird von einem der beiden Drucker ausgefiihrt, wahrend der
andere die Farbe verreibt und die Form inder Zeit des Papier-Ein- und
Auslegens einschwirzt (,,aufwalzt™). Die Schnellpresse besorgt alle diese
Operationen, mit Ausnahme des Einlegens, selbsttitig. Das Auslegen geschieht
bei den meisten Schnellpressen durch einen mechanischen Auslegeapparat. Der
Maschinenmeister hat nach erfolgter Zurichtung nur den Gang der Maschine, die
GleichméBigkeit der Farbung und die Giite des Druckes zu iiberwachen.

Die gedruckten Bogen werden nach dem Druck, wenn es nicht Zeitungen
oder andere sofort abzuliefernde Arbeiten sind, zum Trocknen aufgehingt und
dann in Glittpressen gebracht, um die beim Druck entstandenen Unebenheiten
des Papiers zu beseitigen.

Die Satzformen werden nach dem Druck zur Entfernung der Druckfarbe mit
einer in scharfe Lauge getauchten Biirste gewaschen und mit reinem Wasser
abgespiilt. Wenn sie nicht fiir weitere Drucke aufzubewahren sind, das heif3t zum
Stehsatz werden, erhélt der Setzer sie zurtick zum Auseinandernehmen, Ablegen
oder Aufraumen. Er verteilt die Lettern wieder in die ihnen entsprechenden
Kastenficher, oder es werden nur Titel, Uberschriften, kurze Zeilen etc. abgelegt,
der Satz aber ,aufgebunden“, das heiit in handlichen Stiicken mit
Kolumnenschniiren umwunden und, wenn sie gut abgetrocknet sind, in Papier
geschlagen, etikettiert und fiir spateren Bedarf im Magazin aufbewahrt.
Abgenutzte Typen werden als ,,Zeug* wieder an die SchriftgieBereien zum
Umguss verkautft.

Ubung 4. Beantworten Sie die Fragen zum Text!

1. Wie erfolgt der Korrekturabzug? 2. Welche Arten der Pressen
unterscheidet man? 3. Auf welche Weise wird die Form zugerichtet? 4. Was ist
notig, um einen guten Druck zu erreichen? 5. Aus welchen Schritten besteht der
Druck in der Presse? 6. Wodurch unterscheidet sich die Schnellpresse von der
einfachen Presse? 7. Wozu werden die gedruckten Bogen in Glittpressen
gebracht? 8. Wie entfernt man die Druckfarbe von den Satzformen? 9. Welche
Vorfahren hatte die Walze? 10. Was passiert mit den ungenutzten Typen?
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Ubung 5. Korrigieren Sie fehlerhafie Sitze.

1. Beim Korrekturabzug zeichnet der Setzer die vom Korrektor veranlassten
Fehler. 2. Die richtige Stellung der Seiten wird nach die Genehmigung zum
Druck der Genehmigung zum Druck {iberpriift und korrigiert. 3. Zur Aufnahme
der Druckfarbe ist jedes Papier geeignet. 4. Bei feinem Illustrationsdruck stellt
man keine hohen Anforderungen an die Kunstfertigkeit des Druckers. 5. Der
Druck in der Presse erfolgt selbsttitig. 6. Der Maschinenmeister iiberwacht den
Gang der Maschine. 7. Die gedruckten Bogen werden nach dem Druck im
Magazin aufbewahrt. 8. Die Unebenheiten des Papiers beseitigt man mit einer
in scharfe Lauge getauchten Biirste.
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DER VERLAG UND SEINE TATIGKEIT

Teil A

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Verlag, m - w3garenscTtBo; Medienunternehmen, n — wmeaua-
npennpustue; Unterhaltung, f — passneuenue; Verlagswesen, n —
u3IaTeNbckoe neno; Zeitungs- und Zeitschriftenverlag, m — u3marenscTBo
razeT u OKypHaioB; herausgegeben — wu3maBatp; kodifizieren -
komudunupoBath; Schwerpunkt, m — OCHOBHOW MOMEHT, CyTh 3aJa4H,
Text- und Bildmedium, » — TekcTOBBIH U TpadUUECKHii HOCUTEID;
Netzpublikation, /' — mybnukauus B cetu Muarepuer; Publikumsverlag, m —
oOlecTBEHHOe  M3JaTeabcTBO; Zuschussverlag, m — OromKeTHOE,
cyocuaupyemoe wuznarenbctBo;  Onlineverlag, m — uU37aTEnbCTBO
nyonukauuii B cetu Unrepuert; Fachverlag, m — orpacieBoe n3zgaTenbCcTBo;
Formularverlag, m — wusnarensctBo dopmymsapos; Loseblattverlag, m —
U3/IaTeNIbCTBO  HecOpormmopoBaHHbIXx JucToB; Kalenderverlag, m —
u3narenbcTBO  Kaienmaped;  Kartenverlag, m  —  u3marenbcTBO
reorpadudeckux kapt; Kunstverlag, m — u3matenscTBO, BBIMYCKAIOIIEe
auTeparypy no uckyccrBy; Horbuchverlag, m — n3narenscTBo ayIMOKHUT;
Softwareverlag, m — wu3maTensCTBO, CHENUATU3UPYIOIIEeCs  Ha
nporpaMmmMHOM obecrieuenuu; Spieleverlag, m — n3maTeaIbLCTBO HACTOIBHBIX
urp; vereinbaren — [OTOBapHBaThCs, COTrJIacoBbIBaTh; Werbung, f —
pexinama; Vertrieb, m — cOblT, mnpomaxa; ediert — U3AaHHBIN,
omyOnuMKOBaHHBIN;, mittelstindisch — cpennero yposus; Sachbuch, n —
HayyHo-nionmyJsipHast kHura; Kinder- und Jugendbuchverlag, m —
U3JIaTEIbCTBO JETCKOM M  IOHOIIecKoW muteparypsl; Humor- und
Geschenkbuchverlag, m — u3nareabcTBO IOMOPUCTHYECKOW U MOJAPOYHOM
auTepatypsl; Ratgeberverlag, m — n3narensCcTBO CpaBOYHOMN JIMTEPATYPHI;

Fremdsprachenverlag, m — wu3gaTE€IBCTBO HMHOCTPAHHOW JIUTEPATYPHI,
Reiseverlag, m — u3narenbCcTBO TypUCTHYECKUX KAaTajlOTOB, IMPOCIEKTOB;
Worteronverlag, m — UW31aTENBbCTBO  DHIMKIONCAWMA,  CIIOBApCH;

Schulbuchverlag, m — uzgarenbcTBO yueOHoI nuTeparypsl; Datentriger, m
— Hocutenb uHpopmanun; das Risiko libernehmen — B3sTh Ha ceOsl pUCK;
alle Kosten tragen — B3sTh Ha cebst Bce pacxobl; Pressetermin, m — mpecc-
koHbepenuus; Rezension, f — penensusi; Autorenlesung, /' — aBTOpckue
nexiuy; Qualitdt, / — xauectBo; Erfolgsaussicht, f — Hagexxna Ha ycmex,

BUJbl Ha Yycmex; einreichen — BpyuuTh, nepeaarb; Manuskript, n—
pykonuch; beurteilen — ouenuts; Fertigstellung, f/ — 3aBepuienue padoT;
sichern — o0ecnieunTb, rapaHTUpOBaTh, publizieren — MyOIMKOBATS;
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Gewinn erzielen — noctuub ycrnexa, npuObuin; Abonnement, n — aboHe-
abonemenT, moanucka; Geisteswissenschaft, f — rymanurtapHas Hayka;
Naturwissenschaft , /' — ectectBo3nanue; darstellende und bildende Kunst —
CIICHMYECKOe M M300pa3uTeNbHOE MCKYCCTBO; erwirtschaften — momyd4ars,
nocturath; Erlos, m — npuosLib, Beipyuka; Klingelton, m — puHrTOH.

Ubung 2. Bilden Sie von den folgenden Verben und Adjektiven
entsprechende Substantive und iibersetzen Sie diese ins Russische!

Verkaufen, handeln, erfordern, verlegen, griinden, aktiv, nutzen, spielen,
vereinbaren, hiufig, werben, vertreiben, verbreiten, zusammenhingen,
exklusiv, herausgeben, vollstindig, sichern, fertigstellen, zuschie3en, darstellen,
vermitteln.

Ubung 3. Finden Sie Synonyme unter den angegebenen Wortern.

Die Griindung, publizieren, verantwortlich sein, die Schaffung,
verOffentlichen, die Eigenartigkeit, der Verkauf, zustindig sein, vereinbaren,
die Publikation, der Vertrieb, sich einigen, die Exklusivitét, das Druckwerk.

Ubung 4. Verbinden die Substantive mit passenden Verben! Bilden Sie
Beispielsditze mit diesen Wortverbindungen!

Das Werk; den Buchdruck; die Information; die Verlagstypen; die Exklusivitit;
die Kosten; die Qualitit

tragen, verlieren, sichern, erfinden, verbreiten, unterscheiden, vervielfaltigen.

Ubung 5. Nennen Sie alle Ihnen bekannten Verlagstypen! Welche
Druckerzeugnisse geben sie heraus?

Ubung 6. Lesen Sie den nachfolgenden Text und stellen Sie fest, nach
welchen Prinzipien die Verlage unterschieden werden!

DER VERLAG UND SEINE ARTEN

Ein Verlag ist ein Medienunternehmen, das Werke der Literatur, Kunst,
Musik, Unterhaltung oder Wissenschaft vervielfiltigt und verbreitet. Der
Verkauf kann tiber den Handel (Kunst-, Zeitschriften-, Buchhandel usw.) oder
durch den Verlag selbst erfolgen. Das Verlagswesen ist eine Folge der
Erfindung und Ausbreitung des Buchdrucks. Im Laufe der Zeit bildeten sich
verschiedene Sparten als eigene Verlagsarten. Dabei druckten Zeitungs- und
Zeitschriftenverlage oft Fortsetzungsserien, die spater als Buch herausgegeben
wurden. Durch das weltweite Medium Internet verkaufen heute viele Verlage
thre Werke tiiber den elektronischen Handel. Erst 1901 ergab sich nach der
Griindung vieler Verlage in Deutschland das Erfordernis, die
Rechtsgrundlagen fiir das Verlagswesen in einem Gesetz zu kodifizieren.
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Es gibt verschiedene Verlagstypen. Diese werden nach den Themenbe-
reichen, in denen ein Verlag aktiv ist, d. h. seinen inhaltlichen Schwerpunkten,
unterschieden. Verlage lassen sich wie folgt ordnen:

fiir Text- und Bildmedien

Verlage fiir Druckerzeugnisse, E-Books und/oder Netzpublikationen:
Buchverlag, Publikumsverlag, Zuschussverlag, Onlineverlag (ausschlieBlich fiir
Netzpublikationen), Zeitungs- oder Zeitschriftenverlag; Spezialverlage:
Fachverlag, = Formularverlag  fiir =~ Formulare,  Loseblattverlag  fiir
Loseblattsammlungen,  Kalenderverlag  fiir ~ Kalender, Kartenverlag,
Kunstverlag, Musikverlag.

Fiir andere Medien

Horbuchverlag fiir Horbiicher, Softwareverlag flir Software, Spieleverlag fiir
Spiele.

Der Buchverlag ist die hiufigste Form des Verlages. Buchverlage stellen
Druckwerke her, vereinbaren die Rechte mit den Autoren und sorgen fiir die
Werbung und den Vertrieb der edierten Biicher. Der moderne Buchverlag hat
hiufig ein erweitertes Medienspektrum: dazu gehdren Kalender, Karten,
Horbiicher, CD, DVD und Online-Programme. Die meisten Buchverlage sind
noch mittelstdndische Unternehmen, doch gibt es eine starke Tendenz zur
Bildung von Verlagsgruppen.

Bei klassischen  Buchverlagen unterscheidet man nach der
Hauptausrichtung Belletristik (Literatur) oder Sachbuch — dazu gibt es Spezial-
oder Fachgebiete wie Kinder- und Jugendbuchverlag, Humor- und
Geschenkbuchverlag, Ratgeberverlag, Fremdsprachenverlag, Reiseverlag,
Kunstverlag, Worteronverlag, Schulbuchverlag — sowie Fachbuchverlage mit
wissenschaftlichen Publikationen in allen Fachgebieten.

Mit der Entwicklung der digitalen Datenverbreitung verliert das
Buchverlagswesen in den letzten Jahren seine Exklusivitét in der Verbreitung
von Informationen, die anders als in friitheren Jahrhunderten nun nicht mehr an
einen physischen Datentrager gebunden ist.

Die 5 grofften Buchverlage im deutschsprachigen Raum nach ihrem
Umsatz sind Springer Sciencet+Business Media, Klett Gruppe Stuttgart,
Cornelsen Berlin, Random House, Westermann Verlagsgruppe.

Ein Publikumsverlag ist ein Verlag, der im Zusammenhang mit der
Herausgabe eines Buches das gesamte unternehmerische Risiko {ibernimmt.
Zum Verlagsprogramm von Publikumsverlagen gehoren alle literarischen
Gattungen der Belletristik und Sachliteratur. Der Verlag trigt alle Kosten, die
mit der Herstellung und dem Vertrieb zusammenhéngen, das sind insbesondere
die allgemeinen Vorbereitungskosten, die Druck- und Buchbindekosten sowie
die Werbe- und Vertriebskosten. Das Verlagsmarketing iibernimmt die
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vollstandige Organisation der Herstellung sowie des Vertriebs und der Wer-
Werbung durch Pressetermine, Rezensionen und Autorenlesungen.

Zur Sicherung des verlegerischen Zieles beschéftigen Publikumsverlage
Fachpersonal wie Lektoren, die die Qualitit und die Erfolgsaussichten
eingereichter Manuskripte beurteilen, und Korrektoren, die die Qualitit bis zur
Fertigstellung sichern.

Als Zuschussverlag bezeichnet man eine Einrichtung, die Biicher gegen
Beteiligung an den Herstellungskosten, einen Druckkostenzuschuss, publiziert.
Den Zuschuss leisten die Autoren selbst, nicht zuletzt aber auch Dritte wie zum
Beispiel Stiftungen fiir wissenschaftliche Werke.

Ein Fachverlag ist ein Verlag oder ein Teil einer Verlagsgruppe, der
Informationen flir die beruflich bedingte Nutzung verlegt. Sein
Verlagsprogramm kann neben Fachbiichern meist auch Fachinformationen in
weiteren Fachmedien, wie Zeitschriften, Loseblattwerke, Formulare,
Newsletter, Software, CD-ROMs, DVDs, E-Books, Online-Angebote und
Seminare umfassen. Auch Hochschulschriften werden in der Regel bei
Fachverlagen publiziert. Das Geschéftsmodell eines Fachverlages unterscheidet
sich von dem eines Publikumsverlages dadurch, dass die verlegten Werke meist
nur eine niedrige Auflage haben, da der Gewinn nicht nur durch eine hohe Zahl
von Kéufern erzielt wird, sondern durch Abonnements und — vor allem in
Deutschland — durch Beteiligung der Autoren an den Druckkosten. Innerhalb
der  Fachverlage @ werden  drei  Hauptbereiche  unterschieden:
Geisteswissenschaften, RWS (Recht, Wirtschaft, Steuern), STM (Science,
Technology, Medicine: deutsch Naturwissenschaften, Technik, Medizin).

Ein Kunstverlag ist ein Unternehmen, das sich mit Darstellung,
Wissensvermittlung und Information im Bereich der darstellenden und bildenden
Kunst befasst.

Ein Musikverlag ist das Unternehmen eines Musikverlegers.
Musikverlage verbreiten Werke der Musik. Sie konnen in Verlage der
Unterhaltungsmusik (U-Verlage) und Verlage der ernsten Musik (E-Verlage)
unterteilt werden. E-Musikverlage erwirtschaften einen Grof3teil ihrer Umsétze
aus Notendruck und Papiergeschift (Musikalien). Im Vergleich erzielen U-
Musikverlage zu einem noch viel groleren Anteil Erlose aus der Verwertung
threr Musik in Radio, TV, Werbung, Film und auf der Biihne (sog.
Auffihrungsrechte) oder durch Abgaben der Tontrdgerhersteller (sog.
Mechanische Rechte). Mittlerweile summieren sich auch Umsétze aus neuen
Medien wie Klingeltonen, Online-Musik und Musik in Computerspielen.

Ubung 7. Korrigieren Sie fehlerhafie Siitze.
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1. Der Verlag vervielfiltigt und verbreitet Werke der Literatur, Kunst, Mu-
sik, Unterhaltung oder Wissenschaft. 2. Das Verlagswesen ist eine Folge der
Erfindung des weltweiten Mediums Internet. 3. Die Rechtsgrundlagen fiir das
Verlagswesen sind in einem Gesetz kodifiziert. 4. Die Verlagstypen
unterscheiden sich durch ihre Themenbereiche. 5. Die Verlage spezialisieren
sich auf Text- und Bildmedien. 6. Die héufigste Form des Verlages ist der
Fachverlag. 7. Das Medienspektrum eines modernen Buchverlages ist schlicht.
8. Der Reiseverlag und Kunstverlag gehoren auch zum Buchverlag. 9. Der
Musikverlag beschéftigt sich mit Darstellung, Wissensvermittlung und
Information im Bereich der darstellenden und bildenden Kunst. 10. Die
Autoren kdnnen auch selbst den Herstellungskostenzuschuss leisten.

Ubung 8. Finden Sie die deutschen Aquivalente im Text.

TupaxupoBaTh TPOU3BENCHUS JUTEPATYpPbl, H3aTh KHHUTY, MPAaBOBbIC
OCHOBBI W3/IaTE€NIbCKOTO Jeja, KIIOYEBbIC MYyHKTHI, M3/IATEIbCTBO IEYATHOM
NPOIYKIIUH, OJICKTPOHHBIE KHUTH, CHECHUAIM3UPOBAHHOE H3IATEIbCTBO,
TEHJICHIIMSI 00pa30BaHuUsl U3ATENbCKUX COIO30B, HECOPOIIIOPOBAHHBIE JIUCTHI,
IpPOrpaMMHOE OOEeCIIeueHre, Hay4yHble MyOJIMKalWy, TPEeINpHATHE CPEIHEro
YPOBHS, pacrpocTpaHeHHe uH(opMalyy, B3ITh Ha ce0sS pPUCK, OBITH
CBSI3aHHBIM CO COBITOM, 3aTpaThl HA KH)KHBIH MEperuieT, OpraHu30BaTh mpecc-
KOH(EPEHITHIO.

Ubung 9. Wiihlen Sie passende Definitionen!

1. das Medienunternechmen 2. Der Publikumsverlag 3. Das Abonnement
4. Das Verlagsmarketing 5. Die Rezension

a) ein literarischer oder Sachbuchverlag, der das gesamte
unternehmerische Risiko, das im Zusammenhang mit der Herausgabe eines
Buches steht, tibernimmt.

b) die Vorausbezahlung fiir den Genuss einer Sache gegen Verringerung
des gewohnlichen Preises.

c) die Strategien eines Verlages, im Absatzmarketing seine Zielgruppen
anzusprechen und somit seine Erzeugnisse zu vermarkten.

d) Unternehmen, das publizistische Medien betreibt oder fiir diese
produziert.

e) in der Regel eine in Printmedien schriftlich niedergelegte, zuweilen aber
auch miindlich in Funk, Film oder Fernsehen veroffentlichte Form einer Kritik,
die einen bestimmten Gegenstand eines abgegrenzten Themenfeldes behandelt.

Ubung 10. Bereiten Sie einen Bericht iiber die Verlagslandschaft der
Republik Belarus vor! Erkundigen Sie sich danach, welche Verlagstypen in
Belarus dominieren und prdsentieren Sie die bekanntesten belarussischen
Verlage!
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Teil B

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Abteilung, f — otnen; Verleger, m — uznarenn; Geschiftsfiithrer, m —
mupekTop; zuordnen D — nmoguuHsTH, MPUBOJUTH B COOTBETCTBUE; Presse-
und Offentlichkeitsarbeit, f — paboTa MO OCYLIECTBIEHHIO CBA3H CO
cpeACTBaMHM MaccoBOM MH(opMamuu U o0mecTBeHHOCThIO; Rechts- und
Lizenzabteilung, f — ropuaudecKuii OTACHT W OTACH JIHMIICH3UPOBAHUS;
Lektorat, n — peoaknuOHHAas  KOJUICTus, penaaknus, peHeH3Uusd
U3JIaTeIBCKOTO pelakTopa Ha pykomuck; Manuskript, n (-¢) — pykomucs;
Ausstattung, f — odopmuenue; Verkaufsabteilung, f — oramen mpomax;
Werbe- und Verkaufsmaflnahmen, P/ — meponpusatus 1o OpraHu3aiiu
pPEKIaMHOM JeATebHOCTH W cObITa; Versand, m — OTHmpaBKa, JOCTaBKa;
Wahrnehmung, f — Bocmpusitue; Verdffentlichung, f — mnyOnukarus;
vermarkten — cOwiBaTh, mponaBaTh; Ladenpreis, m — po3HMYHAs IlI€HA,
HomuHal; Meinungsbildung, /' — dbopmupoBanue OOIIECTBEHHOTO MHEHUS;
Meinungsvielfalt, f — MHorooOpasue Mmuenuit; Qualititssicherung, f —
rapanTusi kadectBa; Selektion, f — BwIOOp, cenmekius; Archivierung, f —
apXUBUPOBaAHUE, MIOMEIIICHUE B apxuB; Wissensvermittlung, /' — cooOmieHue
3HaHW, nepegava 3HaHuil; Beurteilung, f — ounenka; Wertevermittlung, f —
nepenada IeHHoOCTeW; Autorenbetreuung, f — KypuUpOBaHHE aBTOPOB;
Rechteverwaltung, f — ynpaBnenue npaBamu; Engagement, n — akTuBHOE

ydacTHe, WHULMATUBHOCTH, vertreten — MpeacTaBisTh, MOCPEIHUYATD;
engen Kontakt halten zu D — nogaepxuBaTh TECHBIN KOHTAKT C KEM-TTHOO;
Multiplikator, m — mnpocBeTHTENnb, PaCHPOCTPAHUTENb  3HAHUM,

nomyisipusarop, nponaranguct; zustindig fiir Akk. — oTBeTcTBEeHHBIN 32
yTo-mu0o; abtreten an Akk. — mepenaBaTh, mepeycrynatb; akquiriert —
onmaronpuoOperénnbiii;  Merchandising, »n  —  MepyeHAAN3UHT,
CTUMYJHMpPOBAaHUE TMPOJAX; verwerten — WCIHOIb30BaTh, MPUMEHSTH,
peanuzoBaTth; Print-Recht, n — npaBo Ha nedarts; obliegen D — BMeHATHCS B
obsi3anHocTH; Marktbeobachtung, f — u3ydyenue peiHKa, HaOMIOACHUE 32
W3MEHEHHEM KOHBIOHKTYPHI pbiHKa; Absatzmoglichkeit, f — BO3MOKHOCTB
cOpiTa; abschitzen — omeHWBaTh, ONMpeENEATh, HEAOOICHUBATD, intern —
BHYTPEHHMI; ausloten — riy0oKko u3y4arh, MPOHUKATH B CYTh.

Ubung 2. Verbinden Sie passende Worter zu entsprechenden
Zusammensetzungen! Ubersetzen Sie diese ins Russische!

Die Offentlichkeit; die Produktion; die Lizenz; das Geschift; die Literatur;
der Markt; die Meinung; der Vertrieb; das Wissen; der Verkauf
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die Vielfalt, der Kritiker, die Abteilung, vermitteln, der Fiihrer, der Weg,
beobachten, fordern, der Prozess, die Arbeit.

Ubung 3. Finden Sie Antonyme unter den angegebenen Wortern:

Endgiiltig, der Erwerb, erhalten, die Knappheit, urspriinglich, der
Geschiftsfiihrer, betreuen, der Verkaufer, versenden, das Mitarbeiterteam,
intern, die Vielfalt, abtreten, der Verkauf, iibernehmen, der Abnehmer,
vorstof3en, extern, freie Hand lassen, bremsen.

Ubung 4. Erkliren Sie folgende Begriffe!

Der Geschiftsfiihrer, die Verkaufsabteilung, der Multiplikator,
das Know-how, der Ladenpreis, die  Wissensvermittlung, die
Autorenbetreuung, die  Offentlichkeitsarbeit, die  Zielgruppe, der
Ansprechpartner, das Print-Recht.

Ubung 5. Besprechen Sie in Paaren folgende Fragen iiber den Verlag.

1. In welche Abteilungen ist gewdhnlich ein Verlag gegliedert?
2. Welche Aufgaben erfiillen diese Abteilungen? 3. Wer steht an der Spitze
eines Verlags? 4. Welche Tétigkeit obliegt dem Verleger?

Ubung 6. Lesen Sie den nachfolgenden Text und erginzen Sie
Ihre Antworten!

WIE FUNKTIONIERT EIN VERLAG?

Ein Verlag ist in mehrere Abteilungen gegliedert, die wéhrend des
gesamten Prozesses der Produktion eines Buchs in einem intensiven
Austausch miteinander stehen. An der Spitze des Unternechmens steht der
Verleger oder verlegerische Geschéftsfiihrer: er gibt die Linie des Hauses
vor, bestimmt somit das Profil eines Verlags. [hm direkt zugeordnet sind in
der Regel die Presse- und Offentlichkeitsarbeit und die Rechts- und
Lizenzabteilung. Der erste Adressat flir einen Autor ist das Lektorat. In
dieser Abteilung wird an den Inhalten gearbeitet, erhdlt das Manuskript
seine endgiiltige Form. Die Herstellung sorgt dafiir, dass aus dem
satzfertigen Manuskript ein Buch entsteht; sie sorgt flir eine entsprechende
Ausstattung und koordiniert den eigentlichen Produktionsprozess — vom
Einkauf des Papiers bis hin zur Buchbinderei. Der Vertrieb ist die
eigentliche Verkaufsabteilung des Verlags. Er ist erster Ansprechpartner
fiir den Handel. Die Marketingabteilung entwickelt Konzepte fiir Werbe-
und VerkaufsmaBnahmen, die Presseabteilung sorgt fiir den Versand von
Rezensionsexemplaren, vermittelt Autoreninterviews und sorgt so fiir eine
Wahrnehmung bei den Multiplikatoren, beispielsweise Literaturkritikern.
Ob ein Manuskript zur Verdffentlichung angenommen wird, ob ihm also

63



Chancen am Markt eingerdumt werden, und wie es optimal gestaltet und
vermarktet werden muss, dazu steuern alle Abteilungen ihr Know-how bei.
Entscheidungen iiber Ausstattung, Ladenpreis, Werbemittel und
Werbeplanung, Offentlichkeitsarbeit und Vertriebswege greifen eng
ineinander — der Publikationsprozess bringt daher auch eine stindige
Kommunikation der Abteilungen mit sich.

Wenn man Verleger nach ihrer Meinung zu den Leistungen ihrer
Verlage fragt, bekommt man vielfdltige Antworten. Doch als wichtigste
Leistungen stellen die Verleger den kulturellen Auftrag der Verlage und
die Arbeit der verschiedenen Abteilungen eines Verlags heraus.

Unter den kulturellen Auftrag der Verlage fallen Begriffe wie
Meinungsbildung und Meinungsvielfalt, Qualititssicherung, literarische
Vielfalt durch Wettbewerbsgarantie, Orientierung durch Selektion,
Archivierung und Wissensvermittlung, neutrale Beurteilung und
Wertevermittlung.

Die Arbeitsbereiche eines Verlags reichen von Autorenbetreuung iiber
Lektorat und Gestaltung bis zu Rechteverwaltung und Verbreitung der
Produkte. Doch auch Innovation und Kreativitit, die dafiir sorgen, dass ein
Verlag zukunftsfahig bleibt, nachhaltiges Engagement, vorausdenkende
Projekte und die Suche nach dem Besonderen spielen bei der Verlagsarbeit
eine wichtige Rolle.

Presse- und Offentlichkeitsarbeit

Die Abteilung innerhalb eines Verlags, die den Autor, einen Titel und
den Verlag insgesamt in der Offentlichkeit vertritt und bekannt macht.
Die Presse- und  Offentlichkeitsarbeit hilt engen Kontakt zu
Multiplikatoren in den Medien, die dieselbe Zielgruppe bedienen, die auch
ein Autor bzw. der Verlag mit einem Buch/einem Programm erreichen
wollen. Sie ist zustdndig fiir den Versand der Rezensionsexemplare. Zu
thren Aufgaben gehort zunehmend auch die Vermittlung von Auftritten des
Autors etwa in Talkshows, Exklusivinterviews oder -portrits.

Lizenzabteilung

Sie ist zustindig fiir die Vermarktung aller Nebenrechte, die ein Autor
laut Verlagsvertrag an den Verlag abgetreten hat. Sie verhandelt und
verwaltet alle durch die Lizenzverkaufs- und Marketingaktivititen
akquirierten Lizenzvertrage liber Taschenbuchrechte, Buchclubrechte und
andere Print-Rechte, liber Rechte zum (Vor)abdruck in einer Zeitschrift
oder Zeitung und in Anthologien, liber die Veroffentlichung als Horbuch,
tiber die Umsetzung im Film/TV, iiber Horspiele im Rundfunk, iiber
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Theaterverwertungen als Lesung oder als Dramatisierung und iiber Mer-
Merchandisingverwertungen. Die Lizenzabteilung ist national wie
international aktiv. Sie bietet die Werke der Verlagsautoren ausldndischen
Verlagen vor allem auf internationalen Buchmessen zur Ubersetzung an
und kauft die Rechte fiir Ubersetzungen zur Verdffentlichung im eigenen
Verlag aus dem Ausland ein. Dabei arbeitet die Lizenzabteilung oft mit
ausldndischen Agenturen zusammen. Im allgemeinen iibernimmt sie
selbst das Marketing fiir den Verkauf der Ubersetzungslizenzen, indem
sie englischsprachiges Verkaufsmaterial verteilt und die Biicher auf
zahlreichen Buchmessen présentiert. Mitarbeiter der Lizenzabteilung
sind auflerdem Initiatoren und Verhandlungspartner fiir die Vermarktung
von Stoffrechten, wenn esum einen Filmvertrag geht. In der
Lizenzabteilung werden i. d. R. alle Vertridge gestaltet.

Herstellung

Die Herstellung sorgt dafiir, aus einem Manuskript ein Buch zu
machen, das auf den Markt bzw. in den Handel kommen kann. Sie ist
verantwortlich fiir die Gestaltung, das heifit fiir die Ausstattung eines
Buchs bis hin zur Covergestaltung. Aullerdem ist die Herstellung erster
Ansprechpartner bzw. Auftraggeber fiir Dienstleister wie Typografen,
Designer, Druck- und Satzbetriebe und das druckverarbeitende Gewerbe
wie Druckereien. Die Abteilung Herstellung steuert den gesamten
Produktionsprozess. Ihr obliegt auch die Kalkulation eines Buchs.

Vertrieb

Der Vertrieb ist das Bindeglied zwischen dem Verlag als
Produzenten eines Buchs und dem Handel als Verkédufer.
Vertriebskandle der Buchbranche sind der stationdre Buchhandel,
(Online)-Versand, Buchgemeinschaften; im Ratgeberbereich zunehmend
der buchfremde Fachhandel, bei Wortera, wissenschaftlicher oder
Fachliteratur. Zu den Aufgaben des Vertriebs zdhlt ferner die
Marktbeobachtung; er schitzt aufgrund seiner Kenntnisse des Marktes
die Absatzmoglichkeiten ab, die dann als Auflage in die Kalkulation
eingehen. Der Vertrieb plant mit der Marketingabteilung Mallnahmen
zur Forderung des Absatzes. Die Abteilung Vertrieb ist auch zustindig
fiir die Vereinbarung der Konditionen mit dem Handel.

Marketing

Marketing bedeutet, fiir ein Produkt einen Markt schaffen bzw. die
Potenziale des Marktes fiir ein Produkt zu nutzen, diesen auszuweiten
und durch enge Kundenbindung zu sichern. Marketing kann das
Geschehen auf dem Markt beeinflussen. Die Marketingabteilung in
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einem Verlag hat deshalb auch strategische Aufgaben: Sie beobachtet
den Markt insgesamt oder auch bestimmte Teilméarkte und lotet aus, in
welche Programmbereiche oder auch Absatzkanile der Verlag vorstof3en
konnte.

Ubung 7. Fiillen Sie die Liicken mit passenden Wortern aus.

1. ... wird an den Inhalten gearbeitet. 2. ... sorgt fiir eine
entsprechende Ausstattung des Buches. 3. ... entwickelt Konzepte fiir
Werbe- und Verkaufsmallnahmen. 4. ... bringt eine stidndige
Kommunikation der Abteilungen mit sich. 5. Als wichtigste Leistungen
stellen die Verleger ... . 6. Innovation und Kreativitdt sorgen fiir ... . 7. ...
ist zustdndig fiir die Vermarktung aller Nebenrechte. 8. ... steuert den
gesamten Produktionsprozess. 9. Neben dem Wissen iiber die technischen
Grundlagen sind ... von grofler Bedeutung. 10.Zu den Aufgaben
des Vertriebs zdhlt ... . 11. ... entwickelt MaBBnahmen zur Werbung und
Verkaufsforderung, um die Zielgruppe zu erreichen. 12. ... bestimmt das
Profil eines Verlags.

Ubung 8. Finden Sie unter den angegebenen Wortern das
tiberfliissige Wort:

1) der Verleger, der Lektor, der Geschéftsfiihrer; 2) veroffentlichen,
publizieren, vertreiben, herausgeben; 3) die Meinungsbildung,
die Archivierung, die Wertevermittlung, die Werbeplanung; 4) der
Buchhandel, die Rechteverwaltung, die Verbreitung der Produkte,
die Autorenbetreuung.

Ubung 9. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins Deutsche!

1. JIrobas pabora ¢ U3AaTETLCTBOM HAUMHAETCA C MPEIOCTABICHUS
pykonucu. 2. M3parenb — oCylIecTBIsIET  o0Iiee  PyKOBOJICTBO
u3aaTeabCcTBOM. 3. M31aTenbCcTBO JOKHO BHITTycKaTh Oobiine B 3—10 pa3
KHHT, YeM KOJMYECTBO BCEX CICIHAINCTOB, padOTAIONIUX B €ro mrare. 4.
Otaen mo paboTe ¢ MHOCTPAHHBIMH MPABAMHU OTCJICKHUBAET 3apyOCKHBIC
OecTceyyiepbl W 3aKylmaeT IpaBa Ha IMEpeBOJ Ha PYCCKUU A3bIK. O.
MapkeTUHTOBBIA OTAE CIEAUT 3a COCTOSHUEM JI€J1 HAa KHUKHOM PBIHKE
BOOOIIE U XOJIOM MPOJIa’)k B CBOEM M3JaTEJIbCTBE B 4acTHOCTU. 7. OTaen
PR — 310 nroau, koTopble pabOTaOT C MPECCOM U UHTEPHET-ayUTOPHUEH,
OpPraHU3yIOT BCTPEYM C YUTATENISIMU, BBICTYyIUIEHUs aBTropa Ha TB. 8.
OTneyaTaHHbIA TUPAXK OTBO3AT HA CKJIaJ, KOTOPBIA MOXKET IPUHAJIEKATH
KaK caMOMY M3JaTelbCTBY, TaK U ONTOBOHN (hupMe, ¢ KOTOPOU 3aKIIIOUEH
JIOTOBOP O peain3aluu.
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Ubung 10. Stellen Sie sich vor, Sie seien der Geschdifisfiihrer Ihres
eigenen Verlags! Prisentieren Sie Ihren Verlag und seine Abteilungen vor
der Gruppe!

Teil C
Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.
Zuginglich — mocrymuseii; Vorfinanzierung, f — mpeaBapuTeIbHOE

¢unancupoBanue; groBziigig — macmrabHeiid; sich einsetzen — mpunaraTb
ycunusi, crapatbesi; Nutzwert, m — mpakTudeckas IIeHHOCTh; ein Risiko
eingehen — moiiTu Ha puck; gewinnbringend — npUOBLILHBIN.

Ubung 2. Verbinden die Substantive mit passenden Verben! Bilden
Sie Beispielsdtze mit diesen Wortverbindungen!

Die Kultur; auf den Markt; den Kredit; den Vorschuss; die Rechnung;
vom Nutzwert; den Erfolg; das Risiko; die Gestalt

zahlen, eingehen, begleichen, iiberzeugen, versprechen, gewéhren,
geben, bringen, vermitteln.

Ubung 3. Lesen Sie den nachfolgenden Text und erfahren Sie,
welche Bedeutung den Verlagen beigemessen wird.

WAS VERLAGE LEISTEN

Verlage bereiten geistigen Schopfungen einen Markt, sie sind
Kulturvermittler und Wirtschaftsunternehmen zugleich. Rund 22 000
Verlage und Institutionen sind in Deutschland verlegerisch aktiv, mehr
als 2 000 produzieren regelmidBig Literatur im weitesten Sinne.
Sie bringen Biicher, Zeitschriften, Horbilicher, Kunstbidnde, Kataloge,
CD-ROMs und Online-Publikationen in groBer Zahl auf den Markt —
machen Inhalte also in unterschiedlichster Art und iiber verschiedene
Tragermedien einem breiten Publikum zugénglich.

Verlegen kommt von Vorlegen, denn noch immer ibernimmt der
Verlag in der Regel die Vorfinanzierung von Verlagsobjekten. Er zahlt
dem Autor einen Vorschuss noch bevor dessen Buch auf dem Markt ist,
er tragt die Kosten fiir Werbung, Marketing und Vertrieb, fir die
Herstellung und den Druck. Und schlieSlich gewidhrt ein Verlag auch
seinen Handelspartnern einen Kredit — indem er groBziigige Fristen fiir
die Begleichung von Rechnungen einrdumt und sogar bereit ist, Bilicher
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zuriickzunehmen, die sich in einer Buchhandlung iiber einen lingeren
Zeitraum nicht haben verkaufen lassen.

Verlage setzen sich fiir Inhalte ein, von deren kiinstlerischer
Bedeutung oder Relevanz fiir ein Sach- oder Fachgebiet oder von deren
Nutzwert fiir den Leser sie liberzeugt sind — und zwar in einem Mal,
dass sie sich davon einen wirtschaftlichen Erfolg versprechen. Durch
ihre Bereitschaft, ein wirtschaftliches Risiko einzugehen, unterstiitzen
Verlage eine offene, pluralistische Gesellschaft.

Ubung 4. Finden Sie die deutschen Aquivalente im Text.

JlocTynHbli muUpoKoW nyOduKe, 3aTpaTbl Ha pekjaMmy, oOIuiaTa
CUETOB, OTPAaHUYMBATh, IPUHUMATh Ha3aJ KHUTHU, TOPrOBBIUA IAPTHED,
IPOJOJDKUTEIBHOE  BpeMs, XYJOXECTBEHHOE 3HA4YCHHUE, HMETh
IIPAKTUYECKYI0 LEHHOCTb, TOTOBHOCTb K pHUCKYy, IOLIEPKUBATH
U3/1aTeIbCTBO, CO3JaTh NPUOBLILHBIN MPOIYKT.

Ubung 5. Erkliren Sie folgende Begriffe!

Der Kulturvermittler, die Online-Publikation, der Handelspartner,
der Nutzwert, die Buchhandlung, pluralistisch.

Ubung 6. Aufsern Sie Ihre Meinung zu folgenden Aussagen:

1. Verlage entdecken Autoren.

2. Verlage garantieren Qualitat.

3. Verlage verkaufen Vielfalt.

4. Verlage fordern Kultur und Bildung.

68



BERUFE IM VERLAG

Teil A

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Verlagsangestellte, m — cayxammii u3ngarensctBa; Allrounder, m —
yHHUBepcallbHbI pabotHuk; Medienproduktion, f — MenuitHas TpOAyKIIUS;
verlangen — TpeOoBath; schongeistige Literatur, f — XymoskecTBeHHas
autepatypa; Ausrichtung, f— nanpasnenue; Palette, f — manutpa; crossmedial
—  BOCTIPOM3BENEHHBIH B  Pa3IMYHBIX  CPEACTBaX  WHGOPMAIIHH,
KpoccMennaibHbIN; Zusatzkenntnisse, Pl. — IOTIOJTHHUTENBHBIC 3HAHUS;
Studienabschluss, m — 3aBepienne Kypca oOydenus; betriebswirtschaftlich —
TEXHUKO-)KOHOMHUYECKUM, XO3AUCTBEHHBIN;, Zusatzqualifikation, f —
JonoyiHuTeNnbHas kBanv@pukauus; unterliegen G — nojyexarb 4emy-Jmoo;
Produktionsablauf, m — mpouecc npousBozactBa; Lagerbewirtschaftung, f —
opraHu3aiusl CKJIaJICKOro xo3sictra; sich auskennen in D — paszOupatbcst
B yeM-u60; Berufslehre, f— npodeccnonansnoe o6yuenue; Buchhandler, m
— KHWKHBIN Toprogel; Kaufmann, m — Toproser;, KOMMEpCaHT, CIIEIIUATTUCT
1o TOPTOBJIE, 10 YKOHOMUKE TOPTOBJIH, JIETTOTIPOU3BOIUTEIIb;
Kommunikation, f — cBs3b, kommyHukamus, Medienfachmann, m —
cnenuaiucT B obmactu MynbTumenna; Medienmanager, m — MEHEIKEp
mynsTEMenua; Produzent, m — u3rotoBuTeNb, IPOAYIICHT, MPEATPHHUMATEIT,
npoxatocep; Korrektor, m — xoppextupoBmuk; Grafiker, m — XymOXHUK-
rpadpuk;  Informatiker, m - cmemmaimer mo  wH(OpMaTHKE;
Betriebswirtschaftler, m — cnenuanuct 1o opraHuzalMd ¥ 3KOHOMHUKE
npou3BocTBa; Absolvent, m — BbimyckHuK; einschldgig — cooTBeTCTBYOIINH,
UMEIOIIMK OTHOLIEHHUE (K Yyemy-I1.); Personalwesen, n — kaapoBoe X0351CTBO,
ynpasienue nepcoHanoM; Einstieg, m — Bcrymienue; Praktikum, n —
npakTuka; Volontariat, n — BojoHTepcTBO; geeignet fiir Akk. — mpuroaHbIit
st gero-nubo; ausgepragtes Sprachgefiihl — BeIpaskeHHOE YYBCTBO SI3BIKQ;
breites Allgemeinwissen — oOmmMpHBIE MO3HAHUS, Kpyro3op; verfligen lber
Akk. — pacronarats yem-1100; bedingt — oOycnosnennsiil; digitaler Satz —
mdpoBoit Habop; Bedienungsanleitung, f — pyKoBOACTBO K IKCILTyaTallWu;
Anforderung, f — TpeGoBanue; Jura, m — wopucnpynenius; freiberuflich —
cBoOoaHO# mpodeccun; Literaturagent, m — mureparypHbliii arent; auf der
Suche sein nach D — ObITE B moncke yero-nno6o; tibereinstimmen — coBnaaarh,
COOTBETCTBOBATh, COTJIACOBBIBAThCS; Leserschaft, f— kpyr umrarenei;
ansprechen — oOpamarbces k komy-1u60; Urheberrecht, n — aBTopckoe npago;
unentbehrlich — oOs3atenvHbI, HeoThemiemslld; Praxiserfahrung, f —
MPaKTUYECKUH OTBIT; entlohnen — BO3HArpakaTh, paciiauuBaThCA.
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Ubung 2. Verbinden Sie passende Wéorter zu entsprechenden Zusam-
mensetzungen! Ubersetzen Sie diese ins Russische!

Das Studium; die Natur; die Produktion; das Lager; das Medium; die
Ausbildung; die Sprache; das Lektorat; sich weiterbilden; herstellen

die Kurse, der Fachmann, sitzen, der Ablauf, das Gefiihl, die Mdglichkeit,
der Prozess, bewirtschaften, der Wissenschaftler, der Abschluss.

Ubung 3. Finden Sie Synonyme unter den angegebenen Wortern.

Der Angestellte, breit, sich um etw. Akk. kiimmern, der Mitarbeiter,
vertreiben, der Allrounder, geniligen, sorgen fiir etw. Akk.,
beschriankt, verkaufen, vielfdltig, der Allesmacher, verlangen, einschléagig,
die Palette, fordern, der Handler, reichen, die Voraussetzung, sich eignen,
die Konkurrenz, begrenzt, das Spektrum, entsprechend, der Kaufmann,
passen, die Anforderung, der Wettbewerb.

Ubung 4. Erkiiiren Sie folgende Begriffe!

Der Bildband, crossmedial, die Belletristik, das Horbuch, PR, der
Medienfachmann, die Geisteswissenschaft, das Allgemeinwissen,
die Kalkulation.

Ubung 5. Welche Berufsmoglichkeiten konnen Sie sich in einem
Verlag vorstellen? Beschreiben Sie kurz die Aufgabenfelder dieser
Fachleute!

Ubung 6. Lesen Sie den nachfolgenden Text und beantworten
Sie die Fragen zu seinem Inhalt.

1. Wovon hédngen die Tatigkeiten ab, die in einem Verlag ausgeiibt
werden? 2. Was verlangen unterschiedliche Aufgaben? 3. Womit
beschiftigen sich gewohnlich die Verlage? 4. Was umfasst die Palette
threr Produkte? 5. Welche Anforderungen werden an die Fachkrifte im
Bereich Verlag gestellt? 6. Worin miissen sich die Verleger gut
auskennen? 7. Welche Ausbildung geniigt, um eine Arbeitsstelle zu
bekommen? 8. Woriiber muss der Lektor verfiigen? 9. Was gehort zu
seinen Hauptaufgaben? 10. Was ist fiir einen guten Ubersetzer nétig? 11.
Welche Titigkeit iiben die Literaturagenten aus? 12. Was gewihrt das
Volontoriat?

BERUFSMOGLICHKEITEN IM BEREICH VERLAG

Im Bereich Verlag werden ganz verschiedene Tatigkeiten ausgeiibt,
je nachdem ob sie unternehmerische oder gestalterische Aufgaben, das
Lektorat oder PR- und Marketing umfassen. Verlagsangestellte sind —
70



vor allem in kleineren Unternehmungen — Allrounder, die sich um fast
alle Aspekte der Medienproduktion und des Medienvertriebs kiimmern.

Unterschiedliche Aufgaben verlangen spezifische Qualifikationen.
Verlage veroffentlichen, vertreiben und verkaufen nicht nur Belletristik
(,,Schongeistige Literatur). Je nach Ausrichtung fiihren sie in ihrem
Programm Schwerpunkte wie Wissenschaft (Recht, Medizin, Geschichte
usw.), Kinder und Jugend, Freizeit, Hobby und Sport, Wirtschaft,
Software und viele mehr. Verlage geben nicht nur Biicher heraus. Die
Palette der Produkte ist sehr breit und fiihrt von Bildbinden iiber Karten
und Kalender hin zu  Zeitschriften, Computerspielen und
Computerprogrammen. Die Inhalte werden héufig crossmedial, als
Horbuch oder in digitalisierter Form als E-Book, CD oder DVD
angeboten. Je nach inhaltlicher Ausrichtung und je nach Medium, aber
auch je nach GroBe der Unternehmen sind Fachkrifte mit verschiedenen
Vorbildungen und Studienabschliissen und mit verschiedenen
Zusatzkenntnissen gefragt: Pddagogen mit Spezialisierungen in
Spielpddagogik, Germanistinnen mit journalistischen Fahigkeiten,
Naturwissenschaftlerinnen mit betriebswirtschaftlichen
Zusatzqualifikationen, Informatiker mit pddagogischen Féahigkeiten.

Die Liebe zum Buch reicht nicht. Neben dem Buch vertreiben
Verlage ganz unterschiedliche Produkte. Das Medium ist nicht nur ein
geistiges Produkt, es ist fiir Verlage und Vertrieb vor allem eine Ware,
die produziert und verkauft werden will und den Gesetzen des Marktes
unterliegt: Verleger und Buchhédndlerinnen vor allem in leitenden
Funktionen miissen sich also in betriebswirtschaftlichen und
administrativen Aspekten der Unternehmung sowie detailliert im
Produktionsablauf, bei Gestaltung, PR und Marketing bis hin zur
Lagerbewirtschaftung und Vertrieb auskennen.

Fir die administrativen, verkaufsorientierten und
produktionstechnischen Aufgaben bestehen spezifische Ausbildungen
aullerhalb der Hochschulen, etwa die Berufslehren Buchhéndler/in,
Kaufmann/Kauffrau, Kommunikation sowie Medienfachmann/-frau
(Berufspriifung) oder die Hohere Fachpriifung Medienmanager/in
(Produzent, Verlagsfachfrau). Daneben arbeiten in gréBeren Verlagen

auch Korrektoren, Grafikerinnen, Informatiker und
Betriebswirtschaftlerinnen. Absolventen und Absolventinnen
einschldgiger  Berufslehren (z.B.  Verlagsbuchhidndler/in)  mit
Weiterbildungen n Betriebswirtschaft, Personalwesen,

Marketing/PR/Verkauf und Buchproduktion finden sich oft in fithrenden
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Positionen von Verlagen. Vor allem bei Buchverlagen gibt
es verlagsspezifische Funktionen, fiir dieje nach Verlagsprogramm
Absolventen unterschiedlicher Hochschulstudien, in vielen Féllen
Geisteswissenschaftler und Sozialwissenschaftlerinnen, gefragt sind.
Spezielle Ausbildungsmoglichkeiten gibt es nicht. Der Einstieg erfolgt
iiber personliche Kontakte und Praktika. Doch ist die Zahl mdoglicher
Praktika und Volontariate in Deutschland sehr beschrinkt und die
Konkurrenz gro83.

Lektorin, Lektor

Lektoren und Lektorinnen finden sich in
Verlagen/Verlagsredaktionen von Printmedien, insbesondere von
Biichern. Fiir diesen Beruf sind Geisteswissenschaftler, vor allem
Philologinnen geeignet, die iiber ein ausgepridgtes Sprachgefiihl, ein
breites Allgemeinwissen und je nach Verlag und Verlagsprogramm
Kenntnisse in einem Spezialgebiet verfiigen.

Zu den Hauptaufgaben von Lektoren und Lektorinnen gehort die
Priifung eingesandter Manuskripte, iiber deren Verdffentlichung im
Rahmen von Verlagsprogrammen in Lektoratssitzungen befunden wird.
Im Weiteren betreuen sie Manuskripte vor allem in sprachlicher Hinsicht
und begleiten sie bis hin zur Publikation und dariiber hinaus: Klappen-
und Werbetexte schreiben, Umschlagmotive suchen, Kontakte zu den
Medien herstellen, Lesungen organisieren, Rezensionen archivieren usw.
Der Lektor, die Lektorin kiimmert sich auch um rechtliche Fragen
(Druckrechte, Rechte von Illustrationen). Auch bei den Lektorinnen und
Lektoren wird die 0konomische Seite immer wichtiger: Wer ist die
mogliche Zielgruppe fiir ein Buch, welches Buch kann man wie am
besten vermarkten? Usw. In groferen Verlagen bedingt dies eine enge
Zusammenarbeit mit der PR- und Marketingabteilung, in kleineren
gehoren deren Aufgaben zur Arbeit des Lektors. Weiterbildungskurse
zum Thema Betriebswirtschaftslehre fiir Lektoren (Controlling,
Marketing, Kalkulation) oder Uberzeugen und Verhandeln sowie zum
Herstellungsprozess (typografische Gestaltung, digitaler Satz) zeigen,
wie sich der Beruf des Lektors, der Lektorin in Richtung eines
Allrounders entwickelt hat.

Ubersetzerin, Ubersetzer

Unterschieden wird zwischen literarischem Ubersetzen —
beispielsweise das Ubersetzen von Romanen — und technischem
Ubersetzen bzw. Ubersetzen von Fachtexten — beispielsweise das
Ubersetzen von Bedienungsanleitungen von Fernsehern oder von
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juristischen Texten. Die Anforderungen sind ebenso unterschiedlich wie
die Texte, die es zu iibersetzen gilt. Ein philologisches Studium oder
eine Ausbildung als Ubersetzer/in reichen nicht aus. Wihrend und nach
dem Studium ist eine Spezialisierung oder Zusatzausbildung in Richtung
Wirtschaft, Technik, Medizin oder Jura notig. Ubersetzer und
Ubersetzerinnen sind in der Regel freiberuflich fiir spezifische
Buchprojekte fiir Verlage tétig.

Literaturagenten und -agentinnen

Lektoren sind oft auch freiberuflich und als Literaturagenten tétig.
Literaturagentinnen priifen, ob sich Manuskripte oder fremdsprachige Biicher
zur Verdffentlichung und zur Empfehlung an Verlage eignen. Dabei geht es
um Manuskripte und Buchideen zu ganz unterschiedlichen Themen und
Formaten von Ratgebern tiber Reisefiihrer und Sachbiicher bis hin zu Essays
und Romanen. Literaturagenten sind stindig auf der Suche nach geeigneten
Biichern, die verOffentlicht werden konnen. Sie betreuen Autoren und
Autorinnen, arbeiten mit Ubersetzern, Verlegerinnen und Lektoren zusammen
mit dem Ziel, den richtigen Verlag zu finden, bei dem Buch und
Verlagsprogramm weitgehend {ibereinstimmen und eine moglichst grofle
Leserschaft angesprochen wird. Fremdsprachen und Kenntnisse in
Urheberrechtsfragen sind dafiir unentbehrlich.

Volontariate

Der klassische Einstieg fiir Hochschulabsolventinnen und -absolventen
in die Lektorate und Redaktionen von Verlagen geschieht iiber Volontariate
von mehreren Monaten Dauer. Vorgingige Praxiserfahrung bzw. Praktika
bereits wihrend des Studiums wird dringend empfohlen, da die Konkurrenz
bei Volontariatsstellen grof3 ist. Ein Volontariat gewéhrt Einblick in alle
Arbeitsabldufe, in ldngerfristige Projekte und in die grundlegenden
Verlagsstrukturen und beinhaltet neben der Mitarbeit z. B. in einem
Buchprojekt und dem Besuch von Messen auch interne und externe
Schulungen. In der Regel wird das Volontariat in bescheidenem Maf3 entlohnt.

Weitere Berufe im Bereich Verlag sind Computerlinguist, Korrektor,

Lektor, Literaturagent, Medienfachmann, Medienmanager,
Musikwissenschaftler, Philosoph, Religionswissenschaftler,
Sozialwissenschaftler, Sprach- und Literaturwissenschaftler,
Theaterwissenschaftler, Theologe, Ubersetzer, Wissenschaftlicher
Bibliothekar.

Ubung 7. Fiillen Sie die Liicken mit passenden Wortern aus.
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1. Zu den Schwerpunkten des Verlagsprogramms gehoren ... . 2. Die Pa-
lette der Produkte fiihrt von ... iiber ... hin zu ... . 3. Unter Zusatzkenntnissen
versteht man ... . 4. Das Medium als Ware unterliegt ... . 5. ... miissen sich
in betriebswirtschaftlichen und administrativen Aspekten der Unternehmung
sowie detailliert im Produktionsablauf und Vertrieb auskennen. 6. Die Absol-
venten unterschiedlicher Hochschulstudien sind fiir ... gefragt. 7. Fiir den Beruf
des Lektors sind ... geeignet. 8. Der Lektor kiimmert sich um ... . 9. Die Uber-
setzer arbeiten an ... . 10. Die Literaturagenten priifen ... . 11.... miissen
weitgehend iibereinstimmen. 12. Ein Volontariat beinhaltet ... und gewiéhrt ... .

Ubung 8. Korrigieren Sie fehlerhafte Siitze.

1. Verlage geben nur Biicher heraus. 2. In den Verlagen werden die
Fachkrifte ohne besondere Ausbildung gefragt. 3. In allen Verlagen sind
Korrektoren, Grafikerinnen, Informatiker und Betriebswirtschaftlerinnen
titig. 4. Vor allem bei Zeitungsverlagen gibt es verlagsspezifische
Funktionen. 5. Die Zahl moglicher Praktika und Volontariate in
Deutschland ist sehr beschrinkt und die Konkurrenz ist unbedeutend. 6.
Lektoren priifen eingesandte Manuskripte und begleiten sie bis hin zur
Publikation. 7. Der Literaturagent kiimmert sich auch um rechtliche
Fragen (Druckrechte, Rechte von Illustrationen). 8. Die Ubersetzer
libersetzen vor allem juristische Texte. 9. Literaturagentinnen priifen, ob
sich Manuskripte zur Empfehlung an Verlage eignen. 10. Der klassische
Einstieg in die Lektorate geschieht liber Volontariate von mehreren Jahren
Dauer.

Ubung 9. Ubersetzen Sie aus dem Russischen ins Deutsche!

1. I'maBHBIA peNakTOp — COTPYAHUK, BO3IJIABISIONIUMNA pPEIAKIIUIO
Y ONPENEIAIONINN PEAAKIIMOHHYIO TOJIMTUKY U3AaTenbCeTBa. 2. Ero 3agava
— pa3paboTka KOHUENIMH W  KOOPAMHALMS pabOThl  OCTAJbHBIX
penaktopoB. 3. JlupekTop MO  MAapKETUHTYy  ONPEAEIAET pasMep
peknamHoro Oromxeta. 4. [Ipu 0OBIYHON KOPPEKType MBI IPO-BEpsieM
IpaBoONMCaHWe, TpaMMaTUKy W 3HAaKM NyHKTyauuu. 5. Bep-crampiuk
paboTaeT  MPEUMYLIECTBEHHO  C MHOTOCTPAaHUYHBIMU  HM3JAHUSIMU:
KypHaJlaMH, Ta3eTamMHl, KHUTaMH, KaTajoramu, OpoIIlopamu; Kpome
3TOT0, OH TAK)XE BEPCTAET JINCTOBKH, IMPANC-IMCThI, PEKJIaMy B IIpeccy,
OyKJIETBhI, KaJeHAapH, BUSUTKU U IPYTYIO NOJUTPpaAhUUECKYIO MPOAYKIHUIO.
6. XyH0KECTBEHHBIN PEJAaKTOP — 3TO CHELHAIUCT, KOTOPbIM OTBEYAET 3a
XYyJI0)KECTBEHHOE PENAKTUPOBAHHE KHUTHU. 7. XyIOXKHUK-WLIIOCTPATOP
3aHUMAaETCsl WUIIOCTpAaIlied KHUT H OJKypHaJoB UM s OoJbIiei
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XyJ0KECTBEHHOCTU MCIOIB3YeT B CBOeM odopMieHHH pucyHku. 8. Pe-
Penaktop — »9TO cneuuanuct, NPOPECCHOHATBHO 3aHUMAIOLIUKCS
pellakTUPOBaHUEM, T.€. MOATOTOBKOM K BBIXOJY B CBET MNPOU3BEIACHUI
(cTaTelt, NUTEPATYpPHBIX NPOU3BEICHMI), a TaKXKe IMOIArOTOBKON K
BBIITYCKY M3JaHUNA B LENOM (KHUT, >KypHajoB, MHTEpHET-u3gaHuii). 9.
BpontopoBiIuk 0TBe4aeT 3a COCAUHEHHE OTEIbHBIX JUCTOB U OOJIOKKH
B KHUTY wunu Opomrtopy. 10. JluTepaTypHbIi areHT BBICTYMAeT Kak
MOCPEIHUK MEXKJYy aBTOPOM U H3/JaTeNbCTBOM, OTOMpAIONIUN U3
MPEIJIOKEHHBIX €My MPOU3BEIACHUN T€, YTO, HA €ro B3TJISA, MOTYT OBIThH
IOPUHATHI K U3JAaHUI0, U PEKOMEHIYIOUIUN UX U3/1aTeNIbCTBY.

Ubung 10. Gestalten ein Rollenspiel zwischen dem Geschdfisfiihrer
und dem Hochschulabsolventen, der sich um einen Arbeitsplatz
im Verlag bewirbt! Besprechen Sie im Rahmen des Gesprdchs
folgende Fragen:

1) personliche Angaben; 2) Ausbildung; 3) Zusatzqualifikationen;
4) mogliche Praktika und Berufserfahrung; 5) beruflicher Werdegang;
6) menschliche Eigenschaften; 7) Vorgaben und Schwerpunkte im Beruf;
8) Zukunftsaussichten; 9) freie Arbeitsstellen.

Teil B

Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.

Tatsachenbehauptung, f — yTBepxkaenue ¢dakra; Anregung, f —
noOy>XJIeHne, UMIyJibc, nHUIMaTuBa; Planungsvorhaben, n — mpoekT; sich
liberschneiden — nepecekatbesi; abgrenzen — pasrpannunBaTh; zuschneiden
— TpuCcHocadInBaTh K ueMy-1n0o0; prigen — oTpaxkats; sich anschlieen —
npucoenuHsATbes; prekdr — 3arpyaHuTensHbid, comHuTenbHbIN; auf Akk.
Zutreffen — 0oTHOCHTBECS, COOTBETCTBOBATh.

Ubung 2. Bilden Sie von den folgenden Verben und Adjektiven
entsprechende Substantive und iibersetzen Sie diese ins Russische!

Entscheiden, behaupten, priifen, kontrollieren, betreuen, verkaufen,
fordern, anregen, einsteigen, moglich, bewerten, suchen, vorschlagen,
verstindlich, begleiten, titig, koordinieren, entwerfen, zustidndig, sich
verhalten, erweitern.

Ubung 3. Verbinden die Substantive mit passenden Verben! Bilden Sie
Beispielsdtze mit diesen Wortverbindungen!

Das Manuskript; die Tatsachenbehauptung; die Anregung; das Studium;
das Material; die Aktivitiaten; den Werbetext; den Aufgabenbereich
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geben, zuschneiden, entwerfen, abschlieen, kontrollieren, koordinieren,
aufbereiten, priifen.

Ubung 4. Zihlen Sie die Aufgaben eines Lektors im Verlag auf! Lesen
Sie den nachfolgenden Text und nennen Sie die Vor- und Nachteile dieses
Berufes! Wiirden Sie selbst gerne als Lektor arbeiten?

BERUFSBILD LEKTOR

Der Lektor arbeitet meist fiir einen Verlag und priift Manuskripte von
Autoren. Lektoren entscheiden iiber die Verdffentlichung und iiberpriifen
die Autorenmanuskripte inhaltlich und sprachlich. Kontrolliert werden
unter anderem Tatsachenbehauptungen, Zahlenangaben, Zitate und
sprachlich-stilistische Vorgaben. Weitere Aufgaben des Lektors sind die
Betreuung des Schriftstellers, etwa indem Anregungen zu bestimmten
Themen, Schreibstil oder den Inhalt gegeben werden. Oft betreut der
Lektor ein Buch von der Idee bis zum Verkauf.

Fiir den Beruf Lektor gibt es keine einheitlich geregelte Ausbildung. Der
Berufseinstieg erfolgt in der Regel tiber ein Studium der Geistes- oder
Sprachwissenschaften. Zudem wird meist eine Ausbildung als Buchhéndler
gefordert. Lektoren in Fach- oder Wissenschaftsverlagen haben meist
ein Studium in dem von ihnen betreuten Fachgebiet abgeschlossen.
Die Verlagsabteilung, der Lektoren zugeordnet sind, heiflt Lektorat.

Neben der Auswahl, Korrektur und Bewertung von Manuskripten
gehoren zu den weiteren Aufgaben eines Verlagslektors:

e das Suchen nach geeigneten Autoren und Manuskripten fiir die
Planungsvorhaben des Verlagsprogrammes;

e das Vorschlagen von Manuskripten zur Ubernahme ins
Verlagsprogramm;

e das redaktionelle Aufbereiten von Manuskripten in Zusammenarbeit
mit dem Autor (Redigieren);

e das Begleiten des fertigen Manuskripts iiber die Druckreife bis zur
Veroffentlichung;

e das Koordinieren der Marketingaktivititen in Zusammenarbeit mit der
Werbeabteilung (in der Regel entwirft der Lektor den Werbetext, da er ja den
Inhalt des Buchs am besten kennt);

e das Betreuen von Verlagsautoren seines Zustdndigkeitsbereichs, auch
unabhingig vom Einzelprojekt (Vermittlerrolle).

Die Aufgaben eines Lektors iiberschneiden sich sowohl mit denen des
Redakteurs (Redigieren) als auch mit denen des Korrektors und gehen weiter
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als diese. Die Tatigkeiten gegeneinander scharf abzugrenzen ist nicht moglich,
sie sind allenfalls historisch verstdndlich. Der Einfluss der sich schnell
entwickelnden Informations- und Datenverarbeitung verdndert diese
Berufsfelder seit Jahrzehnten. Je nach Medium (Buch, Zeitung, Zeitschrift,
Internet) wird der Aufgabenbereich von Lektor, Redakteur und Korrektor
unterschiedlich zugeschnitten.

Lektoren pragen das Verlagsprogramm mit ithrem personlichen Profil
mitunter sogar so stark, dass sich Autoren thnen zuweilen anschliefen, wenn
sie den Verlag wechseln.

Neben fest angestellten Lektoren werden zunehmend auch freiberuflich
tatige Fachkrifte in die Verlagstitigkeit eingebunden. Dies erfolgt nicht nur
aus wirtschaftlichen Uberlegungen, sondern vor allem zur Qualititssteigerung
durch spezialisierte Lektoren.

Verlagslektoren sind also haufig freie Mitarbeiter in gering entlohntem,
prekdrem Arbeitsverhiltnis; dies trifft besonders auf Lektoren zu, die bei
Literaturzeitschriften und Literaturverlagen titig sind.

Seit den 1970-er Jahren hat sich iiberwiegend in Fach- und
Wissenschaftsverlagen das Tatigkeitsfeld des Verlagslektors um Aufgaben
der zielgruppen- und marktorientierten Entwicklung des Verlagsprogramms
(Produktmanagement) erweitert; diese Erweiterung zeigt sich in
Stellenbezeichnungen wie Produktmanager oder Programmplaner.

Ubung 4. Finden Sie die deutschen Aquivalente im Text.

Ilouck IMOAXOJAIINX aBTOPOB, YHCJICHHBIC JAaHHBIC, OT UJACHU O0 IIPOAAKHU,
BXOXJICHHUC B npo@eccmo, KHYDKHBIN TOProeeu, HU3AATCILCTBO HaquOﬁ
JIATCPATYPBI, OLCHKA PYKOIIMCH, B COTPYIHUYCCTBEC C aBTOPOM, 3HATH
COACPIKAaHHUC KHHUI'H, Pa3rpaHUYUTb 3aJa4d, CMCHUTb HU3AATCIIbCTBO, U3
O9KOHOMHMNYCCKHNX COO6pEDK€HHI>1, HE3aBUCHUMO OT OTACIBHOI'O IIPOCKTA,
ITOBBINICHHUEC KA4YCCTBA.

Ubung 5. Erkliiren Sie folgende Begriffe!

Das Zitat, der Berufseinstieg, das Fachgebiet, das Planungsvorhaben, die
Druckreife, der Zustdndigkeitsbereich, das Berufsfeld, freiberuflich, prekar,
das Produktmanagement, die Fachkraft.

Ubung 6. Wiihlen Sie passende Definitionen!

1. Das Manuskript 2. Das Lektorat 3. Das Verlagsprogramm
4. Der Lektor 5. Der Redakteur

a) eine Abteilung in einem Verlag oder bei einem Ubersetzungsdienst-
leister oder ein ganzes spezialisiertes Unternehmen mit wenigen Mitarbeitern;
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b) ein Mitarbeiter in Presse, Horfunk, Fernsehen, Internet oder anderen
Medien, der innerhalb der Redaktion redaktionelle Aufgaben iibernimmt;

c) mit der Hand, Schreibmaschine oder dem Computer angefertigte
Niederschrift eines literarischen oder wissenschaftlichen Textes;

d) umfasst die Gesamtzahl der Produkte eines Verlags;

e) Angestellter oder freier Mitarbeiter eines Verlags, dessen Aufgabe
es ist, vorgelegte Manuskripte zu beurteilen, zu redigieren und zu bearbeiten.

Ubung 7. Aupern Sie Ihre Meinung zu folgenden Aussagen iiber den Beruf:

Auch ein Traumjob berechtigt nicht zum Schlaf wihrend der Arbeitszeit.
Die beste Arbeit ist das hochbezahlte Hobby.

Ausbildung verhindert Einbildung.

Der Beruf soll eine Berufung sein.

Fiir den Fleiligen hat die Woche sieben heute, fiir den Faulen sieben
morgen.
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BIBLIOTHEKEN

Teil A
Ubung 1. Merken Sie sich folgende Worter.
Freiexemplar, n — aBTOpcKuU OK3eMIUISIp (KHUTH), OECIUIaTHBIN
sk3emiuisip (kuuru); Pflichtexemplar, n — 00s3aTeabHBIA SK3EMILISP

(OecrimaTHO ~ TPENCTaBISAEMbIA  M3ATEICTBOM B HAIMOHAIBHYIO
oubmuotexy); Suchanfrage, f — mouckoBbIil 3ampoc; beisteuern — 100aBUTB;
Favoriten, P/. — N36pannoe (Ha3Banue namnkwu); Biicherei, f — 6ubnuoTtexa,
kauroxpanwiuiie; Leihbibliothek, /' — wacTthHas mmatnas Oubnmoreka; auf
dem Laufenden sein — OviTh B Kkypce coOwiTmii; Fachgebiet, n —
CIICLIMAIBHOCTh, OTPacib, 00JacTh (HAyKH), TEMAaTUUYECKOE HAMpaBJICHUE;
Leihverkehr, m — wmexOubnuoreunsii abonement; Fernleihe, f —
MEXKOUOIMOTEUHBI OOMEH, MepechlyiKa 4YUTATeNsIM KHUT [0 TOYTe;
einschen — mnpocMmarpuBaTh 4YTO-JI.; sSynoptisch — CHHONTHYECKUH,
0030pHBINA, comocraBisieMblii; Priasenzbibliothek, f — Oubnuoreka 6e3
BBIJIJaYM KHUT Ha JOM (Hamp., mateHTHas); verlinken — maBaTh cchlIky (Ha
Kakoil-n. cait); durchsuchen — mnpocmarpuBath; Archivalien, Pl —
apxuBHbIE JOKYMeHTHI; Benutzeroberfliche, f — mnonp30BaTenbCKMit
uHTepdeic, FIKpaHHOEe MEHIO TOJIb30BaTelsa KoMmbioTepa; urheberrechtlich
geschiitzt — oxpansieTcss aBTopckuM mpaBom; Datenbank, f— 6a3a maHHBIX;
Zeitstrahl, m — Bpemennas mkana; Vorschaumodus, m — pexum
MPEeIBApPUTEILHOTO TPOCMOTpa; Magazin, n — KHUTOXPaHUIIUIIC,
archivieren — xpanutb B apxuBe; Bestand, m — 3anac, ¢on.

Ubung 2. Lesen Sie gern? Wer ist Ihr Lieblingsschriftsteller? Leihen
Sie Biicher in einer Bibliothek? Welche Abteilungen sind fiir eine
Bibliothek iiblich? Wie kann man in der Bibliothek ein Buch einsehen
oder leihen?

Ubung 3. Ordnen Sie folgende Definitionen ihren Begriffen zu.

1) die Biicherei a) ein Medienunternehmen, das Werke der Literatur,
Kunst, Musik, Unterhaltung oder Waissenschaft
vervielfiltigt und verbreitet

2) das Fachgebiet b) die Menge an Giitern, Geld oder Waren, Vorrat

3) der Bestand ¢) ein Ort, an dem man Biicher ausleiht
4) der Verlag d) Biicher in digitaler Form
5) das E-Book e) sachbezogene Themenbereiche, die Gegenstand

einer inhaltlichen Spezialisierung sind
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Erkiiren Sie selbst folgende Begriffe: das Magazin, das Pflicht-
exemplar, die Handschrift.

Ubung 4. Lesen Sie folgenden Text, machen Sie dazu eine Textgliederung.

BIBLIOTHEKEN IN DEUTSCHLAND

Das Wort ,,Bibliothek® kommt aus dem Griechischen und bedeutet
wortlich ,,Buchbehilter, Biicherkasten, Aufbewahrungsort fiir Biicher®,
vom griechischen ,,théke — Kasten, Behilter, Aufbewahrungsort®.

Jede groBere Bilichersammlung wird Bibliothek genannt. Das gilt
sowohl fiir private, der Offentlichkeit nicht zugingliche Sammlungen als
auch fiir oOffentliche Bibliotheken. Letztere heilen auch Biicherei —
besonders kleinere kommunale Bibliotheken werden oft alternativ Biicherei
genannt. Wenn auch Tontrdger, Landkarten, Bilder und Handschriften
zum Bestand einer Bibliothek gehdren, kann sie auch Mediathek genannt
werden.

Eine Bibliothek sammelt und ordnet wunter archivarischen,
okonomischen und synoptischen Gesichtspunkten publizierte Information
fiir die Benutzer und macht sie ihnen verfiigbar.

Grundsitzlich wird zwischen wissenschaftlichen und allgemeinen
Bibliotheken unterschieden.

Allgemeine Bibliotheken enthalten Literatur mit unterhaltendem
und belehrendem Anspruch. Thre Aufgabe ist es, eine gleichmifige
Literaturversorgung der Bevolkerung sicherzustellen. Zu ihnen gehoren:
1) kommunale Biichereien; 2) kirchliche Biichereien; 3) Werksbiichereien;
Vereinsbiichereien; 4) Leihbibliotheken.

Wissenschaftliche Bibliotheken lassen sich unterteilen in Bibliotheken
mit speziellen Sammelaufgaben und Universalbibliotheken, die thematisch
nicht begrenzt sind. Bibliotheken mit speziellen Sammelaufgaben streben
hierzu groftmogliche Vollstandigkeit an, so dass beispielweise auch
ausldandische Literatur und Dissertationen zu dem betreffenden Fachgebiet
gesammelt werden.

Allgemeine wissenschaftliche Bibliotheken sammeln
themenunabhingig z. B. alle Publikationen eines bestimmten territorialen
Gebietes. Zu ihnen gehoren: 1) Nationalbibliotheken; 2) Landes- und
Provinzbibliotheken; 3) Deutsche Bibliothek; 4) Deutsche Biicherei.

Bibliotheken lassen sich auch nach der Verwaltungsform
unterscheiden in privat, halboffentlich (Werks-, Behorden- und
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Universititsbibliotheken) und 6ffentlich (Staats-, Stadt- und Landesbiblio-
theken).

Eine weitere Unterscheidung betrifft die Ausleihmoglichkeit:
Aus Leihbibliotheken kann man Biicher mit nach Hause nehmen. In Pra-
senzbibliotheken muss der Bestand im Haus bleiben und kann nur vor Ort
im Lesesaal eingesehen werden.

In wissenschaftlichen Bibliotheken wird der Bestand im Magazin auf-
bewahrt. Uber den Katalog ist er den Nutzern zugiinglich. Auch die allge-
meinen Bibliotheken haben einen Katalog. Er dient dazu, das betreffende
Buch schneller zu finden.

GroBe wissenschaftliche Bibliotheken archivieren ihre gesamten Be-
stinde fiir die Nachwelt. Kleinere und allgemeine Bibliotheken legen den
Schwerpunkt mehr auf die Aktualitit, um mdglichst viele Leser anzulo-
cken. Damit die Bestdnde auf dem Laufenden sind, erhalten die Bibliothe-
ken von den Verlagen Frei- oder Pflichtexemplare. Untereinander unterhal-
ten die Bibliotheken einen Leihverkehr, so dass die Nutzer iiber Fernleihe
auch Biicher ausleihen konnen, die in der Bibliothek vor Ort nicht vorhan-
den sind.

« 10.195 Bibliotheken gibt es in Deutschland;

« 338.000 Veranstaltungen finden jéhrlich in Bibliotheken statt;
« 700.000 Besuche zdhlen die Bibliotheken jeden Werktag;

« 210.000.000 Menschen besuchen Bibliotheken jahrlich;

« 365.000.000 Medien stehen in den Bibliotheken bereit;

« 471.000.000 Medien werden jdhrlich entlichen.

Biicher erscheinen immer ofter auch in elektronischer Version. Das
verandert auch die Welt der Bibliotheken. Was ihre Nutzer immer starker
nachfragen, konnen offentliche Bibliotheken nur bedingt zur Verfligung
stellen: die ,,Ausleihe® auch von elektronischen Biichern. Denn nicht nur
die finanziellen, auch die rechtlichen Hiirden fiir die elektronische ,,Auslei-
he* in 6ffentlichen Bibliotheken sind hoch. Offentliche Bibliotheken kon-
nen unter den derzeitigen Bedingungen nur die E-Books zur Ausleihe an-
bieten, bei denen der Verlag sein Einverstdndnis gegeben hat.

Nach Angaben des Branchenverbands Bitkom haben im Jahr 2013
iiber 20 Prozent aller Bundesbiirger elektronische Biicher gelesen,
2012 waren es erst rund 11 Prozent. Der Anteil der E-Book-Nutzer in der
Biicher lesenden Bevolkerung liegt sogar bei fast 30 Prozent. E-Books sind
demnach in der breiten Bevolkerung angekommen und haben sich zu ei-
nem Massenmarkt entwickelt.
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Die Europeana ist eine digitale Bibliothek zum européischen Kulturer-
be und ist seit dem 20. November 2008 online. Zum Start verlinkt Euro-
peana.eu zu 2 Millionen digitalen Objekten aus mehr als 1.000 europii-
schen Archiven, Bibliotheken, Museen und Galerien. Der Benutzer findet
weltberiihmte Objekte sowie bisher verborgene Schitze. Unter den ersten
Institutionen, die Inhalte zur Europeana beisteuerten, befinden sich solche
bekannten Namen wie das Rijksmuseum in Amsterdam, die British Library
in London und der Louvre in Paris.

Der Bestand der Europeana umfasst Gemaélde, Zeichnungen, Karten
und Fotografien, komplette Texte oder Teile aus Biichern, Zeitun-
gen, Briefen, Tagebiichern und Archivalien. Hinzu kommen Musik
und Gesprochenes von Phonographenzylindern, Tonbidndern, Schallplatten
und aus Rundfunksendungen sowie Videodateien aus Filmen, Wochen-
schauen und Fernsehsendungen. Die vorhandenen Dokumente sind nicht
mehr urheberrechtlich geschiitzt oder sie wurden mit Genehmigung des
Rechteinhabers zur Verfiigung gestellt.

Europeana.eu ist ein gemeinsames Projekt der Europédischen Kommis-
sion und den EU-Mitgliedsstaaten.

Der Nutzer der Europeana kann die digitalisierten Sammlungen
gleichzeitig und mit nur einer Suchanfrage durchsuchen, ohne eine Viel-
zahl von Internetseiten besuchen zu miissen. Die Nutzung des Portals ge-
schieht unter einer mehrsprachigen Benutzeroberfliche. Der Zugang ist fiir
jedermann offen, die Europeana kann und soll weltweit nutzbar sein.

Unter ,,My Europeana® kann der Nutzer seine Suchergebnisse spei-
chern, Favoriten anzulegen, Materialien markieren und eigenen Ordner ab-
legen. Mit Hilfe des Zeitstrahls kdnnen nach Wahl eines bestimmten Jahres
die zugehorigen Dokumente im Vorschaumodus durchblittert werden. Die
Rubrik ,,Partner liefert eine verlinkte Liste mit den Zulieferern zum Da-
tenband der Europeana wie Museen, Galerien, Archive und Bibliotheken.

Ubung 5. Beantworten Sie die Fragen zum Text.

1. Was ist eine Mediathek? 2. Welche Aufgaben hat eine Bibliothek?
3. Welche Arten von Bibliotheken unterscheidet man? 4. Wie kann eine
Bibliothek auf dem Laufenden bleiben? 5. Welche statistischen Angaben
sind im Text iiber deutsche Bibliotheken angefiihrt? Recherchieren
Sie im Internet. Finden Sie dhnliche Angaben iiber die Republik Belarus.
6. Was bietet den Nutzern die Europeana an?

Ubung 6. Lesen Sie den nachstehenden Text in den Paaren. Berichten
Sie danach tiber die Deutsche Nationalbibliothek.
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DIE DEUTSCHE NATIONALBIBLIOTHEK IM UBERBLICK

Die Deutsche Nationalbibliothek hat die Aufgabe, liickenlos alle
deutschen und deutschsprachigen Publikationen ab 1913, im Ausland
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erscheinende Germanica und Ubersetzungen deutschsprachiger Werke
sowie die zwischen 1933 und 1945 erschienenen Werke deutschspra-
chiger Emigranten zu sammeln, dauerhaft zu archivieren, bibliografisch
zu verzeichnen sowie der Offentlichkeit zur Verfiigung zu stellen.
Im nationalen und internationalen Rahmen pflegt die Deutsche Natio-
nalbibliothek kooperative Beziehungen. So ist sie unter anderem feder-
fiihrender Partner in der deutschen Regelwerks- und Normierungsarbeit
sowie malBgeblich an der Entwicklung internationaler Stan-
dards beteiligt.

Sie ist eine rechtsfahige bundesunmittelbare Anstalt des 6ffentli-
chen Rechts. Die jdhrlich aus dem Haushalt des Staatsministers fiir
Kultur bereitgestellten Mittel betragen zurzeit rund 46 Millionen Euro.

Die Deutsche Nationalbibliothek hat mehrere Vorgéangereinrich-
tungen: 1912 wurde die Deutsche Biicherei mit Sitz in Leipzig gegriin-
det, 1946 die Deutsche Bibliothek Frankfurt am Main. Seit 1970 1st das
in Berlin gegriindete Deutsche Musikarchiv Teil der Deutschen Natio-
nalbibliothek, seit Dezember 2010 ist es am Standort Leipzig angesie-
delt. Es ist fiir die Bearbeitung und bibliografische Verzeichnung der
Musikalien und Musiktontrager verantwortlich. Mit der Wiedervereini-
gung Deutschlands wurden diese Einrichtungen zu einer Gesamtinstitu-
tion vereinigt, die 2006 einen erweiterten gesetzlichen Auftrag und ei-
nen neuen Namen erhielt: Deutsche Nationalbibliothek.

Archivierung und Benutzung erfolgen an beiden Standorten;
die Literaturbearbeitung geschieht arbeitsteilig. Durch dieses Konzept
werden an jedem Standort eine komplette Sammlung und ein optimaler
Service angeboten.

Jedem Standort wurden dariiber hinaus Schwerpunktfunktionen
iibertragen. Am traditionsreichen Standort Leipzig befinden sich
das Deutsche Buch- und Schriftmuseum, das Deutsche Musikarchiv,
die und die Anne-Frank-Shoah-Bibliothek.

Der Frankfurter Standort der Deutschen Nationalbibliothek
ist fiir die Entwicklung der Informations- und Kommunikationstechnik
zustidndig; dazu gehoren auch Aufbau und Fiihrung der zentralen Da-
tenbank. Sie iibernimmt Produktion, Marketing und Vertrieb

der nationalbibliografischen Dienstleistungen. AuBBerdem ist in Frank-
furt das Deutsche Exilarchiv 1933-1945 angesiedelt.

Der Gesamtbestand der Deutschen Nationalbibliothek belief sich
Ende 2012 auf rund 27,8 Millionen Einheiten.
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Ubung 7. Finden Sie im Internet Informationen iiber alle Abteilungen
der Deutschen Nationalbibliothek. Machen Sie einen runden Tisch zwi-
schen den Abteilungsleitern fiir die Besprechung deren Arbeit
und Funktionen.

Z. B. Die Anne-Frank-Shoah-Bibliothek ist eine internationale For-
schungsbibliothek zum Holocaust. Sie verfolgt das Ziel, die weltweit er-
schienene Literatur iiber die Verfolgung und Vernichtung der Juden Euro-
pas im nationalsozialistischen Deutschland bereitzustellen. Die Sammlung
umfasst auch Publikationen iiber die Verfolgung anderer Gruppen — iiber
Menschen, die aus ethnischen, politischen, religiosen, medizinischen oder
anderen Griinden verfolgt werden.

Mit ihrer Arbeit tragt die Anne-Frank-Shoah-Bibliothek zur aktiven
Verbreitung der Literatur iiber den Holocaust bei. Sie verfolgt den selbst
gewihlten Anspruch — zu wirken als ,,Bibliothek wider das Vergessen®.

Ubung 8. Finden Sie Informationen iiber die Nationalbibliothek
der Republik Belarus. Ziehen Sie einen Vergleich zwischen unserer Natio-
nalbibliothek und der von Deutschland.

Ubung 9. Machen Sie ein Rollenspiel iiber die Méglichkeiten der Zu-
sammenarbeit von beiden Nationalbibliotheken.

Ubung 10. Machen Sie eine Prisentation iiber verschiedene digitale
Bibliotheken der Welt.
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