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&��+��������2 ���1�4��2 ��'��+*� �������� «1���». ��-�� �*+,
���1����*+, �����'���� *�*+�10 �*��6���� � +���2, �*&�',�������
���'���0) 1�+����'��, � +�-�� �����'���� 7'�1��+�� 2D. 

� ��-'8����� ����)���1� �+1�+�+,, �+� �������+���0� �� �*-
���� Alternativa3D �(�0, *�1/'�+��0 � +�������0 ��� +�/�� ��*&��-
������+*� �� �*�) ���/����) * Flash-&'����1� �+'���� �+ -��-/��-
�/86�2 +�)��'�(�� Unity3D, -�+����, ����-�, ��'�� &��)���+ �'�
�������+-� -�/&��1�*5+���0) 3D-�(�.

�"� 004.934.5 
�+/�. . �. 	�'��*-��

��/�. �/-. ��4. �.�. !/���
(-�3���� ��3��1�4����0) *�*+�1 � +�)��'�(�2, 
!��) 
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� *���� * �0*+�� ��*+/6�1� ���1����*+�1� *���*+� -�11/��-
-�4�2 � ��*+��6�� ���1� �*� ��',5�� ���1���� /��'��+*� �������+-
-�1 �'� ���*&������ ��*+��4�����(� ��/����� 5-�',��-��, *+/���-
+�� � *�+�/���-�� ���'���0) /��������2. "'� *������� *����1����2
��/��86�2 *���0, ��*+/&��2 �� '8��1 1���',��1 /*+��2*+��, &��-
-'8�����1 - *�+� ��+����+, �������+0��8+*� 1/',+�1���2�0� ��+�-
��-+���0� ���'�(��0� *�*+�10, � ��*+��*+�, ���+/�',�0� '�����+��-
�0� ����+0 * *�1/'�+���1� �*�) 7+�&�� &��������� ����+0 ��  ���',-
��2'�����+����2 /*+����-�. 

�������+����� &��(��11��� *���*+�� &������������ �'� �0-
&�'����� ���+/�',��2 '�����+����2 ����+0 &� -/�*/ «��'�-/'�����
3���-�» �'� *+/���+�� +�)����*-�) ����� �� +�1/ «��1������ -�73-
3�4���+� ����1���*-�2 ���-�*+� ���-�*+� 1�+���1 �+�-*�». "'�
�������+-� �����(� &���-+� �*&�',����'�*, &��(��11�0� *���*+��: 
Adobe Flash Professional CS5.5, Autodesk 3ds MAX � FlashDevelop. 

AdobeFlashProfessional CS5.5&���*+��'��+ *���2 ���/6/8 � �+-
��*'� *���/ �������+-� &��3�**����',��(� ��+���-+����(� -��+��+�. 
� &�1�6,8 ��(� *�����0 ��+���-+���0� &���'� «��1�6,» � «����-
1�+�0». ����', «��1�6,» *'/��+ -�- &�1�6��-, � ��2 -��+-� �&�-
*��0 ��2*+��� &� �0&�'����8 '�����+����2 ����+0. "�/(�� &���',
«����1�+�0» ����)���1� �'� +�(�, �+� �0 &�� &��������� �&0+�
�����+, ����*+�0� �*�1 ����0� +�-��, -�- ����/* � 1�+����' 5���-�, 
��� ���-�*+�.  

Autodesk 3dsMAX - &�'��3/�-4����',��� &��3�**����',���
&��(��11��� *�*+�1� �'� *������� � ����-+�������� +�<)1����2



�

(��3�-� � ���1�4��.
)/�����-�� � *&�4��'�*+��
*����'� �/��+���8 � /*+����-/
� /*+����-/ �)���+: 5+�+��

FlashDevelop -
'�86�2 *������+, Flash
��0-� ActionScript3.0. :+�
1��������, -�+��02
(ActionScriptVirtualMachine), 
FlashPlayer. ActionScript 
�+*� � SWF-3�2'.� &�1�6,8
+���0� 1/',+�1����-
��-��, &�� ��&�*����
*+�����1�� (��3���*-��
– ���'��+�-� Alternativa3D
&���-+� � &��-'8���+*�
�/�'���4�� 3D-��=�-+��
��+-� 3D-��=�-+�� �*&�',�/�+*�
-�+���2 *�����+*� -��-�*
1���'�������� +���/�1�(�
&�'������, ���1����, 
���'�� �'� &����)��*+�2

�'��/86�1 7+�&�1
(� -��� �'� ���*&������
� '�����+����2 ����+�
/&���'���� ��=�-+�1�
�02 ��+��3�2* � ����
��'�2 –  &���', �������10)
+����2 /*+����-� � &���',

������  1 – �3$�9 &�%
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	�� *������+ *�10� *����1���0� *���*+��
*&�4��'�*+�� � ��'�*+� 1/',+�1����.� &�1�6,8

�/��+���8 � /*+����-/ �'� �0&�'����� '�����+����(�
�)���+: 5+�+��, *�*/�, 5���-, ���-�*+�.

*�������� *���� �������+-� � ����-+��
*������+, Flash-&��'������.���'������ �������+0��'�*,

. :+� ��=�-+��-�����+�������02 ��0-
-�+��02 �*&�'���+*� ���+/�',��2

(ActionScriptVirtualMachine), ��'�86�2*� *�*+����2
FlashPlayer. ActionScript -�1&�'��/�+*� � ��2+--��, -�+��02

� &�1�6,8 ActionScript 1���� *������+,
-&��'������, �(�0, ���-*�2+0 � 1��(��

��&�*���� &��'������ �*&�',����'�*, *�������
(��3���*-�� ���'��+�-� 3D-(��3�-� �'� &'�+3��10

Alternativa3D. :+� ���'��+�-� &�1�6��+*�
&��-'8���+*�. 	*������ ���������� Alternativa3D 

��=�-+��, �������+���0) � *���� 3dsMAX
�� �*&�',�/�+*�  &�'�(���',��� (��1�+���

*�����+*� -��-�* +��)1����(� ��=�-+�. ��+�1 �0&�'���+*�
+���/�1�(� ���� ��=�-+� * �*&�',�������1

, ����-+�������� ���5��, (����2, � +�-��
&����)��*+�2 � ��-'��0���10) �� ��) +�-*+/�

7+�&�1 �������+-� ��'��+*� *������� &��(��
���*&������ 3/�-4����',��*+� �*�) ����1���2*+�/86�)

����+� ��=�-+�� �� �*���� ��-���� 3���-�
��=�-+�1� &�� &��������� �&0+� �������+��

���� �0���(�86�)*� �� 7-��� &� 6�'�-/
�������10) &���1�+��� �&0+� �� ���+/�',��2
� &���', &�1�6� (��*/��- 1).

�3$�9 &�% 3D-'�%�0� &�"���01��9 0�3�"���"��9

���	
����	��� ����	�	���

*����1���0� *���*+�� �'�
� &�1�6,8 ��� �

'�����+����(� �&0+�. 

����-+��, &����-
�������+0��'�*, ��

�����+�������02 ��0- &��(��1-
���+/�',��2 1�5���2

*�*+����2 ��*+,8
-�+��02 �-'8��-
*������+, ��+���--
� 1��(�� ��/(��.
*������� ��*&��-
&'�+3��10 Flash

&�1�6��+*� � &�&-/ lib 
 Alternativa3D - 7+� ��-

AX. "'� �����-
(��1�+���, �� �*����
��+�1 �0&�'���+*�

�*&�',�������1 ��1������
(����2, � +�-�� 1�+�-
+�-*+/�.  

*������� &��(��11��-
����1���2*+�/86�)
��-���� 3���-�. "'�
�������+�� &��(��11-

6�'�-/ 105� &�-
���+/�',��2 '�����-

0�3�"���"��9 ������& �
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"'� +�(� �+��0 �0&�'��+, �&0+, ����)���1� �� &���'� &���-

1�+���: 1) �0���+, �**'��/�1/8 ���-�*+,; 2) /-���+, �������� ��-

��/*� 5���-�; 3) /-���+, &'�+��*+, 1�+����'� 5���-� �, ��-���4, ��-

��+, �� -��&-/ «���1���+,». ��*'� 7+�(� 5���- �����+ ���(�+,*�

����, -� ��/ *�*/�� *� *-���*+,8, �&����'��1�2 ���-�*+,8 ���-�*+�, 

���1���1� 5���-� � �(� &'�+��*+,8. ���/',+�+0 7-*&���1��+� �0��-

��+*� �� 7-��� � *��+��+*+�/86�1 �-��. ��� &��+������ �&0+� � ��-

1������ �������� �)���0) &���1�+��� �/��+ 1���+,*� � ���/',+�+0

7-*&���1��+�. 

�"� 004.021 

�+/�. �.�.?���+��

��/�. �/-. ��4. �.�. �1�'��
(-�3���� ��3��1�4����0) *�*+�1 � +�)��'�(�2, 
!��) 
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	��� �� *�10) *��,<��0) &���'�1 * +����4�����2 �/+��+�3�-

-�4��2 * �*&�',�������1 �1��� &�',����+�'� � &���'� – &������-�

���0 ����0) &���'�2. ������*�1� �+ +�(�, ��5�3������ ���� &���'�2

�'� ��+, �*'� �'�/105'����- ����+, �� -�-�1 *������ ��� ��)���+*� �

�1/ �/��� /���+, +�',-� &���',, +� ���1�, ����� -�+���� �� *1���+

&����*+, ����0�, ����*�+ ��6� �*�(� +�',-� �+ �0��*'�+�',�0) ���-

1����*+�2 �(� ����/�������. 

�0��*'�+�',��� *-���*+, ����+0 &��4�**���� * -���01 (���1

/��'������+*�. «��+�� (�/��2 *�'0» – 1�+�� &�'��(� &������� &���-

'�2 – *+�����+*� �*������ �-+/�',�01. � +�1/ ��, �������+-� �����

��'�1� &���'�2 * &�1�6,8 GPGPU ((��3���*-�(� &��4�**��� ��6�(�

����������) � +�)��'�(�� «���/��0) +��'�4» &����*+��'�8+ *)����

���1����*+� ��'�1� &���'�2 �'� �'�/105'����-��. ��'�1 * &�1�-

6,8 GPGPU, ��&��1��, &����'��+ (���������+, ��',5� &�+�*�+ 1�'-

'����� &���'�2 � *�-/��/ &�� �*&�',������� ����/�������, /�����,, 

-�+��02 *��+��+*+�/8+ �(���01 �� ����',��(� /�����. � ����*�1�-

*+� �+ �*������*+�2 �	, +�)��'�(�� «���/��0) +��'�4» 1���+ �0+,

�*&�',������ �'� ��'�1� &���'� �� ��+0����4�+�-*�1��',��(� �/--

�����-4�3����(� &���'� &��1���� �� *+� 5�*+,��*�+ *�-/��. 
��� &�-

��'�2 � ��',5��*+�� *'/���� �� *1���+ &��+���*+��+, &�����01 1�-

+���1 ��'�1�. 

�/6�*+�/�+ +�� �*����0) 3�-+��� �'� 1��(�3�-+����2 �/+��-

+�3�-�4�� [1]. 

����02 +�& – 3�-+��0 ������ – ��3��1�4��, -�+��/8 ����+

&�',����+�',. � 7+�2 -�+�(���� 1���� �+��*+� �1��� &�',����+�'�2, 


