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���)�� 1����������0���2 �� MASM *2 X64. 

��""0�&�����&"� ��(�&�#&!�� x64 � � �.���-�����$ "�"&�0'

Microsoft Windows � �"������"&� ����&' �� MASM � ��$. ��(�&�#&!-

�� x64 – ��"6������, ����&�� "��0�"&�0�� " ��(�&�#&!��$ x86, � #�-

&���$ ���".������&"� .������#� 16-��&��%� � 32-��&��%� #��� .��-

 �����$ � �.���-����'( "�"&�0 ��� �( 0���,�#�-�� � � .���#�0-

.� �-��. 

� 64-��������0 ����0� .��-�""�� .����"&�� ��& ���0����"&/

64-��&��$ ����"�-�� � �"!*�"&� ��& .������#! 16 64-��&�'( ��%�"&-

��� ��*�%� ���������� � ���'( ��"&�!#-�$. 

�0��� ��%�"&��� ��*�%� ���������� � .��-�""���( x64 ������-

2&"� " .��,�#"� R. ���'� ��%�"&�' .���!0������' �& R8 �� R15. 

+ � ����*���� # 0 ��6�0 8-, 16- � 32-��&�0 ���'( ��%�"&��� �"-

.� /�!2&"� "!,,�#"' b, w � d "��&��&"&�����. 

����� �"/ ���0����"&/ �".� /����&/ ����"�-�2 �&��"�&� /��

��%�"&�� RIP (!#��'���& �� " ��!2*!2 ��"&�!#-�2 #���). 

	.���-�� " 32 ��&�'0� �.������0� ���! �2& "&��6�� 4 ��$&�

���! /&�&�. 

��"&�!#-�� �� 0���& ""' �&/"� �������0���� �� 0 ��6�$ ��$&

"&��'( ��%�"&��� (ah,bh,dh,ch) � 0 ��6�$ ��$& ���'( ��%�"&���. 

� �& ���� �& Win32 � Win64 �"&/ &� /#� ���� "�% �6���� � �'-

���� x86-64 fast calling conversion ("�% �6���� � �'"&��$ .������� .�-

��0�&��� � � x86-64). � "��&��&"&��� " #�&��'0, .���'� ��&'�� -� �-

��" ���'( ��%!0��&� (" ��� ��.����) .�����2&"� � 64-��&�'( ��%�-

"&��( RCX, RDX, R8 � R9. 	"&� /�'� -� ���" ���'� ��%!0��&' .�-

����2&"� ����� "&�# (".���� �� ���). + � #����%� ��%!0��&�, ���� .�-

�������%� ����� ��%�"&�, �'�'��2*�� ,!�#-�� ������� �����������&/

� � ��%� 0�"&� � "&�#�, !0��/6�� �������� ��%�"&�� RSP (!#���&� �

"&�#�). ��0���� «call» .�0�*��& � "&�# 8-��$&���� ������*��0�� ���-

�����. �&�# �"��������& �'�'��2*�� ,!�#-��. 

� ��# ��� .������� .��0�� �".� /������� 64-��&��$ ���"��

MASM ML64.EXE, "������� ��"&!.��$ � Windows Platform SDK. 

�� �����'$ 0�&���� 0���& �'&/ .� ���� 0�%�"&���&�0 � "&!-

���&�0, ��!��2*�0 ��'#� .��%��00��������. 


