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1. Wikipedia. 9'�-+������ 7�4�-'�&���� [9'�-+����02 ��*/�*]: 
��3��1�4������ *�*+�1� – ����1 ��*+/&�: https://ru.wikipedia.org. – 
"�+� ��*+/&�: 23.03.2018. 

2. BusinessStudio [9'�-+����02 ��*/�*] – ����1 ��*+/&�:  
http://www.businessstudio.ru/products/business_studio/notations/. – "�+�
��*+/&�: 23.03.2018. 
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,��*/���� ,)��  

� -�*/,�����*/���� 
������+��
���-/8����)	 
��

���/�',�02 ��0- &�)�� �� ��/(�� ��0-�. ��- ����*+��, �����-

-�8+ ��&���1����, �*'� ��0- �� ��'��+*� ��*+/&�01 � &���+�01 -�-

���1/, -+� �(� �*&�',�/�+. 

��/-, -�- � ����2� � 4�'�1, �(���+ ����/8 ��', � &��4�**� &�-

��1���� � �*������� �(����(� ��+��3�2*�, *�������1�(� ����2����1�

� �������+��-�1�. 	���-� �� �*�(�� ��/- 1���+ ��'�+,*� /1�*+�01

7'�1��+�1 ����2��, +�- -�- 1���+ �+�'�-�+, &�',����+�'�, �'� *����-

��+, �5�����0� �**�4��4��. 

��/-���2 ����2�  – 7+� &��4�** �&����'����, /&���'���� �'�

*������� ��/-��0) 7'�1��+��. 	� �*&�',�/�+*� � ���'���0) ��'�*+�), 

�-'8��� -���&�������*+��, ��-&�������*+��, +��+�, ��/-���&�*,, ��-

��� �*&�'�����, �*-/**+�� ��/-�, &�*+-&����-5� � �������+-/ -�1&,-

8+���0) �(�. ��/-���� �3��1'���� ��6� �*�(� �-'8���+ � *��� 1���-

&/'�4�� �� ����� *�*+��'����(� �'� ��&�*����(� �/���, &������(�

1/�0-� �'� ��/-��01 733�-+�1. ���(�� ��� 1���+ �-'8��+, � *���

-�1����������� �'� 1���&/'�4�8 * �/���, �'� *������� �/���(�

733�-+� �'� ��*+������. 

� *�1�1 5���-�1 &���1���� ��/-���2 ����2� (�+ ��('. Sound 

Design – ����2� ��/-�, *�/��-����2�) – ��� ���+�',��*+�, ��<�-+�1

-�+���2 ��'��+*� ��/-, �(� ��*�+�'� (4�3���0�, ���'�(��0�) � � ��-�-

+��0) *'/���)  – �-/*+�-� &��*+���*+� � &�1�6���2. ��1� 3��1/'�-

���-� «��/-���2 ����2�» /-��0���+ �� ���+�',��*+,, �+��*�6/8*� -

*3��� &�������*+�� ��/-�� � �-/*+���*-�) *���, ����+ &� ��/-���1/

�3��1'���8 �/������/�',�0) &���-+��, &���-+�������8 � �������+-

-� ��/-�5/1���(� *�&���������� 7-����0) � 1/',+�1���2�0) &��-
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�/-+��, � &���/8 ������, �'� -�11����*-�(� � 1�**���(� �*&�',����-

��� [1]. 

��/- � ��/-���2 ����2� 1���+ */6�*+����� &��'��+, �� ��*-

&���+�� �(��-�1 *���0, �-�/�����, ��*+������, �+1�*3��0 � ��+1�

�(�0. �����',�02 ��/-���2 ����2� �/��+ ��*+� �(��-� � �*-'8��+,

��&���������0�, �����1�',�0� � -��+���*-�� *�+/�4��, -�+��0� 1�-

(/+ �'��+, �� &*�)�-/, ��������+, ���1����, &������+, - /*+�'�*+�, 

�+� � *��8 ������, ���?+ - &�+��� ��+���*� - �(��. 

���*+�+� ����1���2*+��� * �-�/�����1 – 7+� ���� �� -'8���0)

3�-+���� � *������� -�13��+��(� �(����(� �&0+�. �*'� �(��- �� 1�-

��+ �0*+�� �&����'�+,, -�-�2 �� 7'�1��+�� �-�/����� ��'��+*� ��+�-

��-+���01, +� 7+� �0����+ / ��(� �����������. "'� ��5���� +�-�)

&���'�1 � ����2�� /�����2 �*+, &���+�� «���/�',��(� ��0-�». 

���/�',�02 ��0- – 7+� *���*+�� -�11/��-�4�� 1���/ �(��-�1

� 7'�1��+�1� �-�/�����, &����'�86�� &�� &�1�6� *�*+�10 ���/-

�',�0) &��*-���- (1��/� &�',����+�',*-�2 ��+��3�2*), &�����+, ��-

3��1�4�8 � *�*+����� � *&�*��� ����1���2*+��� * ��<�-+�1. 

����4�& ����+0 ���/�',��(� ��0-� �*���0���+*� �� *������� /

�(��-� *+�2-�2 �**�4��4�� 1���/ ���5��1 ����1 ��<�-+� � �(�

(�21&'�2��2 3/�-4��2. ��/-���2 ����2� &�1�(��+ ���/�',��1/ ��0-

-/ ��'�� &�'�� ���'�����+, ����/8 �����/. 

	&����'�+, ����1�*���, 1���/ ���5��1 ����1 ��<�-+� � �(�

3/�-4��2 1���� +�',-� � +�1 *'/���, �*'� *��'8���+*� &���4�& &�-

*+���*+��. ��('�*�� 7+�1/ &���4�&/, �*� ��� �*-'8����� -�&�� ��+�-

��-+���0) ��<�-+�� �� /����� ��'��0 ���(�����+, �� ����1���2*+-

��� �����-��01 ������1. 

�*&�',������� ���/�',��(� ��0-� �'� ����������� ��+���-+��-

�0) 7'�1��+�� �-�/����� &�1�(��+ &�-���+, �(��-/ �(� (�21&'�2�0�

���1����*+�. �� �*+,, �(��- 1���+ '�(-� ����+, -�-�1 ������1 � *

-�-�1� �1���� ��<�-+�1� �� 1���+ ����1���2*+����+,. 

�������+��-� The Witcher 3: Wild Hunt (2015, CD Projekt RED) 

&���/*1�+����8+ *&�4��',�0� ���/�',�0� &��*-��-� �'� -����(� �+-

��',�� ���+�(� +�&� ����1���2*+���. ��-, ��&��1��, �*� ����0� /'�-

-� � &/+��0� ���-� � ����1� «��+�-+���» &��*������8+*� -��*�01 4��-

+�1. 	+'���+, *+�+���0� 7'�1��+0 �-�/����� �+ &�������10) &���-

1�+�� 1���� &� *��+�6�1*� ��*+�4�1, &���6�1 ��-�/( ��<�-+�. ���-

+�2���0, � -�+��0) �(��- 1���+ ��2+� �+�-���/�, &�'�����, &��*��-

����8+*� ��'+01 4��+�1. � 1�*+�, (�� 1���� �*&�',����+, 1�(���-

*-�2 3����,, ��������8+ �*-������1 ����/)� � ��'�����+01� 1�'-

���1� (��*/��- 1  – The Witcher 3: Wild Hunt). 
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���/�',�02 ��0- +�-�� &�1�(��+ ���*&�����+, �'�(�&���+�/8

*���/ �'� 3/�-4����������� �(���0) 1�)���-. 

� �*���� (�21&'�� Portal 2 (2011, Valve) '���+ ���� &��*+��

&����'� – *������+, ��� *������0) &��+�'� &�� &�1�6� &��+�',��2

&/5-� 1���� +�',-� �� &����)��*+�) ��'�(� 4��+�. ��-�2 ����+�2'�-

�02 ���/�',�02 ��0- &����'�' �������+��-�1 &���2+� - ����2�/ &��-

'�� * ����������2 *+����0. 

������  1 –TheWitcher 3: WildHunt 

� ����2 �� +�*+��0) '�����+���2 �(��- 1���+ ��&���'�+,

*+�/8 -��*-� � �-��5���+, *+��0 � ��'02 4��+, +�1 *�101 *�������

���0� &����)��*+� �'� &��1������ &��+�',��2 &/5-� (��*/��- 2  –

Portal 2). 

������  2  –Portal 2 

��� &�1�6� ���/�',��(� ��0-� 1���� ����, '�(-� &�-���+, +�-

-/6�2 *+�+/* ��<�-+�. ��&��1��, �*� ��+���-+���0� -��+�2���0 (1�-

��',, */1-�, �6�-�) �� BioShock Infinite (2013, Irrational Games) �1�-

8+ ��� )���5� ��+��10) *�*+����� – ��-�0+0� (* &���1�+�1�) � �+-

-�0+0� (&/*+0�). 
'�(����� 7+�1/ �(��- ���� �� ��**+����� 1���+

'�(-� �&����'�+,, *������+ '� � *��� -��+�2��� -�-��-'��� &���1�+0

�'� ��+. ��-�� �*'� �) �+-�0+, �����1����, �(��- *'05�+ *&�4��',-
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�02 ��/-, -�+��02 *�(��'����/�+ � +�1, �+� �'� �+-�0+�� �����(�

&���1�+� +���/�+*� ��2+� *��+��+*+�/86�2 -'8�. 

��� &�1�6� ���/�',��(� ��0-� 1���� +�-�� &�-���+, �(��-/

��+-/8 ����1�*���, 1���/ ��/1� ��+���-+���01� ��<�-+�1�. 9'�--

+����*-�� ���,��0 �� Dishonored 2 (2016, Arkane Studios) 1���� �+-

-'8��+, &�� &�1�6� *&�4��',��2 &���'� /&���'����, -�+���� ��0�-

�� ��)���+*� (��-+� &� *�*��*+�/. "'� +�(� �+��0 *��'�+, ����1�*���,

7+�) ��<�-+�� ��������2, �) *������8+ ��-�-�������01 -���'�1

(��*/��-3 – Dishonored 2). ��� &���'������ - *�1�1 ���,���1 �(��-

*'05�+ 7'�-+����*-�2 +��*-, ���� -�(�� ��)���+*� �� /('�1 � ���,�-

�� �6? �� ����+. ��- �� 1���+ ������� /���+, � +�1, �+� �1/ �/���

�*-�+, *������/8 * ���,���1 &���', /&���'����[2]. 

������  3 –Dishonored 2 

��/-���2 ����2� � ���/�',�02 ��0- � -�1&,8+���0) �(��) &�

�����1�*+� ��/+ &��-+���*-� �� �����-��0) &���4��). 	���-�, �*)�-

�� �� �&��*�� &�',����+�'�2, ��',5/8 ��', �(���+ &*�)�'�(���*-��

��*+������*+, &�',����+�'�2 �� �(�/. 	-�'� 40% &�',����+�'�2 �+-

-'8��8+ ��/- � *�'/ ���'���0) ��*+��+�',*+�. � &��1��/, �+��0 ��

1�5�+, '8��1, -�+��0� ����1. �� ��� �� �+1���8+ +�-�2 3�-+: &��

�+-'8����� ��/-� ����0� &�',����+�'� �� 1�(/+ &�'/��+, ��'���(�

/���'�+������� �+ �(�0 � &�'��(� &�(�/����� � �? �+1�*3��/. ���-

��*+��+ -�'���*+�� &���(�05�2 ��-�� +�(�, �+� � �(��) * �*&�',����-

���1 3����0) 1�'���2 � *&�4��',�0) ��/-�� ��������8+*� �&�*�0�

1�1��+0 � &��*-��-�. 

�����',��� ����1���2*+��� * -�1&,8+����2 �(��2 � &�'���

&���1���� ���/1-� ��+���� � ����2����� 1���+ &��2+� - �(��-/

+�',-� &�� *��'��*�������0) ��*+��2-�) ��/-��0) � ���/�',�0) 73-



������ ���	
����	��� ����	�	���

219 

3�-+��. ����� (�����, &�� &����',��1 ����1���2*+��� ��/-� � ���/-

�',��(� ��0-�.    

����������

1. https://ru.wikipedia.org/wiki/��/-���2_����2�

2. https://level-design.ru/pro-ld-book-index/04-visual-language/ 
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-�����)	 ��

��+����+�����' � *��� �*� ����0� *��2*+�� ��3��1�4����0)

*�*+�1. 	+'���+�',��2 ���+�2 ��+����+� ��'��+*� ��+���-+����*+,, 

+.�. ���1����*+, ��1��'���� �+���(�����+, �� ����6���� [1]. 

��-�1 ������1, ��+����+ &���*+��'��+ *���2 /��-�',�/8 -�1-

1/��-�4����/8 *�*+�1/, -�+���� 1���+ �*&�',����+,*� �� +�',-�

�'� -�-�2-+� ����2 4�'�. �� &���'�-�+�',��*+, -�- ��� � *�*+��+ �

1��(�������� ���1����*+�2 � � +�1 ����1, �+� �� ��*�+ �'� ���'��-

�0) ����� ���+�',��*+�. 

	*����01� �*������*+�1� &�� *������� *�2+� (���+0 (��*/-

��- 1) ��'�8+*�: 

− -��+-�2 � ��&�1���86�2*� http-����*; 

− &���'�-�+�',�02 ����2�, �� &���(�/����02 -��+��-�1� �

�� ��1��'�86�2 ��(�/�-/ *+����4 � ��*&���+�� ��3��1�4��; 

− *����2 ��1�� ��'��� ��*&�'�(�+,*� �*� ���1� &� ����1/ �

+�1/ �� ����*/, � ��+�1 &�����*�+,*� � ��)��; 

− ��+����+-���*�� (���+0 ��'��� &���'�+,*� �� *�2+� *���/

&�*'� ���*+-�, +.�. ���,5�, ��1 &���+��� ���*��/ 

����������� *�2+�� – -�1&'�-* 1���&���+�2, ��&���'���0) ��

��1������ ���5��) 3�-+����, �'��86�) �� ���/',+�+ �0���� &� ���-

��1/ &��*-���1/ ��&��*/ �'� �&�*��������� *������0) * &��*-���2

�0����2. 


