
������ ���	
����	��
� ����	�	���

211 

15. "/&'�-*. "/&'�-* (��&���/-4�� �����������

* �*&�',�������1 &�'/+���� ��/) ���/6�) 4��+��) �1��+ �*� 5��*0

&�&�*+, � ���/6�� +����0 ��� ����2�� � 7+�1 (��/. 9+� +�)��-� ��

��'��+*� ����2 – ��� &����'�*, ��*-�',-� ��*�+�'�+�2 �����, ��

�'�(����� Spotify ����, ����'� &�&/'����*+,.  

������� �+�(�, ��1�+�1, �+� /*+����5�2 ���-����2� *�2+� 1�-

��+ �����+�',�� *����+, �(� -�����*�8. �����*+�� +���'0) 7'�-

1��+��, */1�/���� �) ��*&�'������ �� *+����4�, ��*��+��+*+���

4��+�� 1���/ *���2, +�&��0� � 5��'���0� ��5���� �+�'�-�8+ &�-

*�+�+�'� �+ -�����*�����2 4�'� � *����8+ 733�-+����*+, &�����-

����� *�2+�. �*)��� �� �05�*-������(�, ���/*'����, 2018-2 �/��+

���1���1 +�����*+�� � *1�'0) ��5���2.  

����������

1. Insoft [9'�-+����02 ��*/�*]: �����0 ����2�� 2018. – ����1

��*+/&�: https://insoft-im.com/trendy-dizajna-2018/ 

2. ��+����+ 1�*+��*-�� [9'�-+����02 ��*/�*]: 	*����0�

+����0 ��� ����2�� 2018. – ����1 ��*+/&�: 

http://webarty.net/design_and_ 

usability/osnovnye_trendy_veb_dizajna_2018 

3. Silamedia [9'�-+����02 ��*/�*]: ������4�� ���-����2�� ��

2018 (��. – ����1 ��*+/&�: http://sila.media/webdesign2018/ 

4. Medium [9'�-+����02 ��*/�*]: �����0 � ���-����2�� 2018. 

– ����1 ��*+/&�: http://medium.com/@softculture/+����0-�-���-

����2��-2018-2785cda53595 
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��3��1�4������ *�*+�1� – *�*+�1�, &�������������� �'� )��-

�����, &��*-� � ������+-� ��3��1�4��, � *��+��+*+�/86�� ��(���-

��4����0� ��*/�*0 (��'�����*-��, +�)����*-��, 3����*��0� � +. �.), 

-�+��0� ���*&�����8+ � ��*&��*+����8+ ��3��1�4�8 [1]. 

��3��1�4�� � *����1����1 1��� &�����+�'�*, � ���� �� ���-

��'�� ����0) ��*/�*��, � ��3��1�4����0� *�*+�10 (��) *+�'� ����-
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)���101 ��*+�/1��+�1 &��-+���*-� �� �*�) *3���) ���+�',��*+�. ��

*�(����5��2 ���, �� 5���-� �*&�',�/8+*� � ���+�',��*+� -�1&�-

��2 '8��(� 1�*5+���. .���-�2 *&�-+� �����, +���/86�) �*&�',��-

����� �� � �0*�-�� *+�&��, �-+/�',��*+� ��/*'���'� &���'����

��',5�(� ������������ &��(��11�0) &���/-+�� � 1�+����, � +�2 �'�

���2 1��� &�1�(�86�) ��5���8 1����*+�� &��-'���0) �����.  

"'� &���-+��������, �������+-� � ��������� -�-�2-'��� *�*+�-

10 ����)���1� &��2+� �*� 7+�&0 �� *�������. 9+�&0 *������� &��-

(��11��(� &���/-+� (��) �+�������0 �� ��*/�-� 1. 

������  1– >��04 ��1%���� ��!�"'�#�����7 �����'4

"'� /*&�5��2 ���'���4�� �*�) &���*+��'���0) 7+�&��, 4�'�*�-

������� �*&�',����+, ���'���0� ��+�4��. ��+�4�� – 7+� ����� ���-��

� &����', -�+��0� �*&�',�/8+*� �'� (��3���*-�(� �&�*����, 1���'�-

������� �����*-&��4�**��.  

� �����2 *+�+,� ��1� ��**1�+���0 �*����0� ��+�4�� �*&�',-

�/�10� � ��*+��6�� ���1� &�� &���-+�������� � *������� &��(��11-

��(� ���*&������: IDEF, EPC, BPMN [2] � ��0- 1���'�������� UML. 

��+���'�(�� IDEF *�*+��+ �� ��'�� ��*�+-� ���'���0) 1�+���-

'�(�2 1���'��������, �*������0) �� (��3���*-�1 &���*+��'����

*�*+�1. �����',5�� ��*&��*+������� &�'/��'� IDEF0 � IDEF1. 
��-

��*-&��4�**0 � ��+�4�� IDEF0 &���*+��'�8+*� � 3��1� &��1�/(�',-

��-�, � *+��'-� �+����8+ *���, * ��/(�1� &��4�**�1� � ���5��2 *��-

��2.  

�'8*0: 

1. ��� ����*�1�*+� �+ +�(�, � -�-�2 &��(��11� *�*+��'��� 1���',

&��4�**� � ��+�4�� IDEF, �'�- *)�1� �/��+ �����+������� ��

'�*+ 3��1�+� �4 � �',��1��2 �����+�4��. ��-�1 ������1 *)�-

10 /����0 �'� &���+�. 

2. �� ����02 1�1��+ �������+��� �(��1��� -�'���*+�� �	, &��-

�������86�� 1���'�������� � 7+�2 ��+�4��. 

���/*0:  
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1. ����4�&��',�0) ��1�����2 � ��+�4�� �� &���*)���+ /�� �-�-

'� 10 '�+.  

2. ����'� �����*-&��4�**��, �������+���0� �� �*���� ��+�4��

IDEF -��2�� *'���0 �'� &���1���� � �*&�',�������. 

3. � ��+�4�� */6�*+�/�+ �(��������� &� -�'���*+�/ �+�������-

10) �� *)�1� &��4�**�� – �� ��',5� *�1�. 

EPC (event-driven process chain – *��0+�2��� 4�&��-� &��4�*-

*��) �*&�',�/�+*� �'� &���*+��'���� �'(���+1� �0&�'����� &��4�**�. 

"��(��11�, �&�*����� � ��+�4�� EPC, &���*+��'��+ *���2 /&�����-

����/8 -�1����4�8 *��0+�2 � 3/�-4�2. "'� -����2 3/�-4�� 1�(/+

�0+, �&����'��0 ����',�0� � -�����0� *��0+��, /��*+��-�, �*&�'-

��+�'�, 1�+����',�0� � ��-/1��+�',�0� &�+�-�, *�&�������86��

�?.  

�'8*0: 

1. ���-+���*-� '8��� �	, �*'� +�',-� ��� �� ��+����� &��

-��-��+�/8 ��+�4�8, &����'��+ 1���'�����+, �����*-&��4�**0 � ��-

+�4�� EPC. 

2. 9+� ��+�4�� �*&�',�/�+*� � &'�+3��1� ARIS, -�+���� &���-

��������� �'� -�1&'�-*��(� /&���'���� �����*-&��4�**�1�.  

���/*0: 

1. �����1���� �+������+, &��4�** � ���� &���)���6�(� &�+�-

-� ����+ &� ��'�1 �����*-&��4�**�. ��-�1 ������1 +�/��� &���+,, -�-

&���*)���+ ����1���2*+��� 1���/ /��*+��-�1� &��4�**�.  

2. � ��+�4�� EPC �+*/+*+�/8+ +�&0 *��0+�2, �+� �� &����'��+

�+'���+,, - &��1��/, *��0+�� ���1���, �+ �)���6�(� *���6����. 

3. 	+*/+*+�/�+ �����'���� &�+�-�� �� ������� � ��3��1�4�-

���0�. 

4. �0*�-�� *+��1�*+, � �����+�4�� �� *'���0�, -�1&'�-*�0�

&��(��11�0� ��5����. 

BPMN (Business Process Model and Notation – ��+�4�� /&���'�-

��� �����*-&��4�**�1�) �*&�',�/�+*� �'� &���*+��'���� �'(���+1�

�0&�'����� &��4�**�. 	*������*+,8 ��+�4�� BPMN ��'��+*� +�, �+�

��� &������������ -�- �'� 1���'�������� �����*-&��4�**��, +�- �

�'� �) �*&�'�����. "'� &��4�**� BPMN 1���� ��+�1�+���*-� *3��-

1�����+, ��('�1��+ � ��/(�� �+��+0, 7+� ��+�4�� &��1����+*� &��-

�1/6�*+����� �'� �&�*���� &��4�**�� �����(� /�����, �*������ *�

*'����2 '�(�-�2 �*&�'�����. 

�'8*0: 

1. �*+, &���+�� �����-�. "����-�, 7+� ��'�*+, � 1���'� &��-

4�**�, -�+���� �+�������+ �*�, �+� �0&�'���+ -��-��+�02 ��'���-

(-��-��+��� ��', &�',����+�'�) � �����1 &��4�**�. 
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2. �/6�*+�/�+ �����'���� &�+�-�� �� �������, ��3��1�4���-

�0� � �**�4��4��.  

3. �*+, ���1����*+, 1��(�) &��(��11, &�������+, 1���'�

�����* &��4�**��, ��&�*���*+����� � &��(��11�02 -�� (BPEL). 9+�

*/6�*+����� /&��6��+ &��4�** �������+-� �	.  

4. !��-�� &����'� ��+�4�2. �/6�*+�/�+ 1����*+�� �����4�2

1���'�������� &��4�**�. � ����2 *+����0, 7+� *�����+ /&��������-

��*+, � +���/�+ �&����'�+, -�-�� &����'� ����)���1� �*&�',����+, �

-��-��+��2 -�1&����, �� ����'� �&�*���� &��4�**��. � ��/(�2 *+�-

���0, 7+� &����'��+ *����+, /��-�',�02, /��+0��86�2 ���'���0�

�*������*+�, ��*+�/1��+ 1���'�������� �����* &��4�**��. 

UML (Unified Modeling Language – /��3�4�������02 ��0- 1�-

��'��������) – ��0- (��3���*-�(� �&�*���� �'� ��<�-+��(� 1���'�-

������� � ��'�*+� �������+-� &��(��11��(� ���*&������, 1���'���-

����� �����*-&��4�**��, *�*+�1��(� &���-+�������� � �+���������

��(�����4����0) *+�/-+/�. UML �0' *����� �'� �&����'����, ���/�-

'���4��, &���-+�������� � ��-/1��+��������, � �*�����1, &��-

(��11�0) *�*+�1. �� �*������� UML-1���'�2 ���1���� (�����4��

-���. 

�'8*0: 

1. 	*����01 &���1/6�*+��1 /��3�4��������(� ��0-� ��'��+-

*� +�, �+� �� ��'��+*� ��<�-+��-�����+�������01, � ���/',+�+� ��(�

1�+��0 �&�*���� ���/',+�+�� ���'��� � &���-+�������� *�*+�10

*+�/-+/��� �'��-� - 1�+���1 ��&�*���*+�����(� &��(��11��������

�� *����1���0) ��<�-+��-�����+�������0) ��0-�). 

2. UML &����'��+ ��(�������+, 733�-+����� ����1���2*+���

1���/ �*�1� /��*+��-�1� &��4�**� ���'��� � ��+�1�+���4�� *�*+�-

10: ��-����-�1�, ���'�+�-�1� � �������+��-�1�. 

��+�4�� UML � BPMN �� ��'�8+*� ����1��*-'8��86�1�. ��-

*1�+�� �� ����+����*+, ��-�+��0) 3/�-4�2, *)�10 &��4�**�� � 7+�)

��+�4��) �+'���8+*� &� ���/�',��1/ &���*+��'���8 ��3��1�4��. 

	*����01 �+'����1 ����0) *+�����+�� ��'��+*� +�, �+� UML ��*-

*1�+�����+ *�*+�1/ � ���� ����1�*������0) ��<�-+�� – -'�**��, ����-

�/86�) ��, � �) ����1���2*+���, � +� ���1� -�- � BPMN *�*+�1� �&�-

*0���+*� �� ��'�� �0*�-�1 ��*+��-+��1 /����� – /����� �����*-

&��4�**��. !'���01 � �����2 ��+�4�� ��'�8+*� &��4�**0, � �� ��<-

�-+0. � ��*+��6�� ���1� *+�����+ IDEF0 *��+��+*� /*+�����86�1 �

�����'�� ��*+� �*&�',�/�+*� +�',-� '�5, &�� �&�*���� *�*+�10 �

��1-�) &���&���-+��(� �**'��������. 

����������
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1. Wikipedia. 9'�-+������ 7�4�-'�&���� [9'�-+����02 ��*/�*]: 
��3��1�4������ *�*+�1� – ����1 ��*+/&�: https://ru.wikipedia.org. – 
"�+� ��*+/&�: 23.03.2018. 

2. BusinessStudio [9'�-+����02 ��*/�*] – ����1 ��*+/&�:  
http://www.businessstudio.ru/products/business_studio/notations/. – "�+�
��*+/&�: 23.03.2018. 

�"� 004.5 

�+/�. �.�. 
��/'�

��/�. �/-. �**. �. �. 
�/*��4���  

(-�3���� ��3��1�+�-� � ���-����2��, 
!��) 

�,�
����+���
� ,���� 
 �
,��*/���� 
,)��  

� -�*/,�����*/���� 
������+��
���-/8����)	 
��

���/�',�02 ��0- &�)�� �� ��/(�� ��0-�. ��- ����*+��, �����-

-�8+ ��&���1����, �*'� ��0- �� ��'��+*� ��*+/&�01 � &���+�01 -�-

���1/, -+� �(� �*&�',�/�+. 

��/-, -�- � ����2� � 4�'�1, �(���+ ����/8 ��', � &��4�**� &�-

��1���� � �*������� �(����(� ��+��3�2*�, *�������1�(� ����2����1�

� �������+��-�1�. 	���-� �� �*�(�� ��/- 1���+ ��'�+,*� /1�*+�01

7'�1��+�1 ����2��, +�- -�- 1���+ �+�'�-�+, &�',����+�'�, �'� *����-

��+, �5�����0� �**�4��4��. 

��/-���2 ����2�  – 7+� &��4�** �&����'����, /&���'���� �'�

*������� ��/-��0) 7'�1��+��. 	� �*&�',�/�+*� � ���'���0) ��'�*+�), 

�-'8��� -���&�������*+��, ��-&�������*+��, +��+�, ��/-���&�*,, ��-

��� �*&�'�����, �*-/**+�� ��/-�, &�*+-&����-5� � �������+-/ -�1&,-

8+���0) �(�. ��/-���� �3��1'���� ��6� �*�(� �-'8���+ � *��� 1���-

&/'�4�� �� ����� *�*+��'����(� �'� ��&�*����(� �/���, &������(�

1/�0-� �'� ��/-��01 733�-+�1. ���(�� ��� 1���+ �-'8��+, � *���

-�1����������� �'� 1���&/'�4�8 * �/���, �'� *������� �/���(�

733�-+� �'� ��*+������. 

� *�1�1 5���-�1 &���1���� ��/-���2 ����2� (�+ ��('. Sound 

Design – ����2� ��/-�, *�/��-����2�) – ��� ���+�',��*+�, ��<�-+�1

-�+���2 ��'��+*� ��/-, �(� ��*�+�'� (4�3���0�, ���'�(��0�) � � ��-�-

+��0) *'/���)  – �-/*+�-� &��*+���*+� � &�1�6���2. ��1� 3��1/'�-

���-� «��/-���2 ����2�» /-��0���+ �� ���+�',��*+,, �+��*�6/8*� -

*3��� &�������*+�� ��/-�� � �-/*+���*-�) *���, ����+ &� ��/-���1/

�3��1'���8 �/������/�',�0) &���-+��, &���-+�������8 � �������+-

-� ��/-�5/1���(� *�&���������� 7-����0) � 1/',+�1���2�0) &��-


