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*��+ *������� ��&�'��+�',�0) &���1���0) � 3/�-4�2 ����+0 * ���-

�01� &���1���01�. 

2. ���1���0� ��+��+0 �� �������+-/ &��'�����2 � Unreal 

Engine ��*-�',-� ��',5�, ����'� � Unity. 9+� ��/*'��'����+*� ��'��

*'���01 *�������1 '�(�-� &��'������. 

3. ��� �1&��+� *'���0) ��<�-+��, *������0) &�*���*+��1

Autodesk 3ds max � Unity 1���+ &��'��, �� *���2 /)/�5���� &������-

��+�',��*+� &��'������, � +� ���1� -�- � Unreal Engine – ��+, +�- -�-

������10� ��*+� ��<�-+�� �� �������+*� �� *4���. 

4. �������+0��+, �� Unreal Engine 1���+ ���� +�+ ��'���-, 

-�+��02 �� ����+ ��0-�� &��(��11��������, �� *��+ */6�*+������� �

UE *�*+�10 Blueprint. 

��-�1 ������1, �����'�� &���1'�1�2 &'�+3��1�2 �'� �����-

��+-� ��*+�+���� *'���0) � 3/�-4����',��1 �+��5���� *�1/'�+�-

��� ���',�0) ����1���*-�) *�*+�1 &� ��+��+�1 �� �������+-/ � ���-

1����*+�1 �-'8����� 7'�1��+�� '�(�-� � ��+�''�-+� ��'��+*� &'�+-

3��1� Unreal. 

����������

1. Unity documentation [9'�-+����02 ��*/�*] / Unity 

Technologies, 2015 ����1 ��*+/&�: 

https://docs.unity3d.com/ru/current/Manual/index.html. "�+� ��*+/&�: 

03.04.2018. 

2. CRYENGINE V Manual [9'�-+����02 ��*/�*] / CRYTEK 

GmbH, 2016 ����1 ��*+/&�: 

http://docs.cryengine.com/display/CEMANUAL/CRYENGINE 

+V+Manual. "�+� ��*+/&�: 04.04.2018. 

3. Unreal Engine 4 documentation [9'�-+����02 ��*/�*] / Epic 

Games Inc., 2004-2018 ����1 ��*+/&�: https://docs.unrealengine.com/en-

us/. "�+� ��*+/&�: 01.04.2018. 

�"� 004.056   

�.�. ��'1�-��, 1�(. 

��/�. �/-. *+. &��&.�.�. 
'�����
(-�3���� ��3��1�4����0) *�*+�1 � +�)��'�(�2, 
!��) 

���.������
 -�
�����

 �����������
����
	
������� � �*/������
��)	 -�����	 ��+*���+

�
����) NTFS. 

	���1 �� ��5���2 &���'�10 *-�0+�2 &������� ��3��1�4��

��'��+*� �*&�',������� 4�3���0) *+�(���(��3���*-�) 1�+����. � ��-
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*+��6�� ���1� ��'��+*� �-+/�',��2 ������ &��*-� ���0) +�&�� -��-

+�2�����, &��(���0) �'� *+�(���(��3���*-�(� �*+�������� ��3��1�-

4��, � 1�+���� �) �*&�',�������. � -���*+�� -��+�2���� *-�0+0) *�-

��6���2 &���'�(��+*� �*&�',����+, �',+����+���0� &�+�-� ����0), 

��*+/&�0� � 3�2'���2 *�*+�1� NTFS. 


0'� �������+��0 &��(��11��� *���*+�� � ���&+�4�� *+�(���-

(��3���*-�(� 1�+��� �� �*���� �',+����+���0) &�+�-�� � 3�2'���2

*�*+�1� NTFS. � -���*+�� *+�(���-��+�2���� 1���+ �0*+/&�+, &�&-�, 

*������6�� '8��� -�'���*+�� 3�2'��, ����0� �/�/+ �������+,*� ��

��*+� � ��&�*0��+,*� � �',+����+���0� &�+�-� - 3�2'�1 [1]. "'� ���-

����+-� &��(��11��(� *���*+�� �0���� ��0- &��(��11�������� C# *

�*&�',�������1 Win-API 3/�-4�2. "'� ����+0 * �',+����+���01�

&�+�-�1� �0'� �0����� ���'��+�-� Trinet.Core.IO.Ntfs, +�- -�- *+��-

���+�0� *���*+�� � C# �� &���������8+ ����+/ * �',+����+���01�

&�+�-�1�. �� 1�+���� 1���� �+1�+�+, 5�3������� * �*&�',�������1

&���'� &� �'(���+1/ RSA, �*+��-� *���6���� � �',+����+���0� &�+�-

-� * &�*'��/86�1 ���������1 � ���'������ ��3��1�4�� � &����',-

��2 &�*'�����+�',��*+� * ��<��������1 � ���� *���6����, � �*'�

��� ��5�3������ – ��*5�3���0���1 &�� &����',��1 &���'�. 

��� ����+� * &��(��11�01 *���*+��1 AltDSS &�',����+�',

&��������',�� �0�����+ &�&-/ * 3�2'�1�, -/�� �/��+ �0&�'����

�*������� ��3��1�4��, ��'�� �0�����+, �� *-�',-� ��*+�2 �������+,

*�-��+��� *���6����, �� �� ��'�� ��1 -�'���*+�� 3�2'�� � &�&-�. ��-

�� �0'� �����'��� ����+� +�',-� * &�&-�1�, �+� &�1�(��+ *-�0+, ��-

3��1�4�8 �6� '/�5�. 

������  1 − ����& � �� ��� & 0�0 �. 

��*'� 7+�(� &�',����+�'8 &���'�(��+*� *��'�+, �0���, 5�3��-

��+, '� ����0�. ��*'� �*�) �&���4�2, &��(��11� *�����+ �',+����-

+���0� &�+�-� - �0�����01 3�2'�1 � ��&�*0���+ � ��) ��*+, *���-

6����.  
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������  2 − ����& � �� ���, � ������ �(� �1 �23��"����&�4�
0��� �&

��- �� */6�*+�/8+ ���'���0� &�����-� �� ��&����',�02 &�-

��',, �*'� �0���+, &�&-/ ��� 3�2'��. � &��(��11� �+�������+*� ���-

1�� -����(� &�+�-� � /-��0���+*� *-�',-� �0'� �*&�',������ &�+�-

-��. 

������  3 − -"�&�" � �� 0����5 0�0 �
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��',����+�', 1���+ ���*+� '8��� *���6����, -�+���� �� )���+

������+, � 7'�-+����02 3�2'--��+�2���, �'��� *���6���� �� �(��-

������. �*+, ���1����*+, ��&�'��+�',��(� �0���� &�������+�',��(�

-��&+�&������������� *���6���� �'(���+1�1 RSA * &�*'��/86�1

)�5��������1 ��5�3�������(� *���6����. ��� *��+0����� *���6�-

��� ���+ &�����-� �� ��'���� �',+����+���0) &�+�-��, � &�� ��'����

� ��) ����0), *�-��+��� ��3��1�4�� 1���+ �0+, ���'�����.  

������  4 − ����& � �� ��� � 6�!"�&����' 0� 0�"�25

�*'� ��� �0'� &�������+�',�� ��5�3������ – &�� ���'������

�� -��+�2���� �/��� ���*+� &���',. 
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������  5 − -�04� � &&���� �� &�"�47 0�"�23

���������� ���'�� 4�'�*+��*+� 3�2'�� * �*�������2 ��3��1�-

4��2 &�*'� &�����*� �) 1���/ ���'���01� 3�2'��01� *�*+�1�1�. 

�+��+ �+1�+�+,, �+� &�� &�����*� 3�2'�� � ��/(�� 3�2'��0� *�*+�10

�+'���0� �+ NTFS, *-�0+�� ��3��1�4�� &�'��*+,8 +����+*�. 

����������

1. Github [9'�-+����02 ��*/�*] / github.com/mishanstvo. – 2018 

GitHub, Inc. – ����1 ��*+/&�: 

https://github.com/Mishanstvo/AltDS_Steganography. – "�+� ��*+/&�: 

01.04.2018.  


