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�+� +������ (�/�+��0) ��� ��&���'���� � *+����/ 7+�(� &������-

�)�����(� ��<�-+�.   ��� +�-�1 /('�, �4��-� *-���*+� &����������

3���+� ��(�������� * (�/�+��01� ����1� *�*+��'��+ &���'���+�',��

2 11 � */+-�, �+� &����'��+ �0��*'�+,, �+� 3���+ ��(�������� * (�/�-

+��01� ����1� ��*+�(��+ &�������)����02 ��<�-+ ����� 79 '�+. ���

7+�1 1�-*�1�',�02 /�����, -��4��+��4�� &����)��*+��2 &'��-� ��-

(�������� ��*+�(��+ 110 -(/13, � ���)��1 *'�� (�� 1 1) ������*��(�

*'�� ��(�������� �� �/��+ &���05�+,   9.2 -(/ 13. 

"���0�, &�'/����0� � ���/',+�+� +�*+�������� 1���'�, �� &��-

+�������+ ����01, -�+��0� �0'� &�'/���0 * ���',�0) ��<�-+�� &�-

*'� ������. 

�"� 339.138  

��(�*+���+ �.	. �������-�

��/�. �/-. ��4., -.3.-1.�. �.�. !/���

(-�3���� ��3��1�4����0) *�*+�1 � +�)��'�(�2, 
!��)

�
��*�
 �
���
����
	 -�������� �� ������
3D ����
�
 � ��	��*��

 UNREAL 

:�', �**'��������: *�����+�',�02 ���'�� +�)����*-�) )���--

+���*+�- � ���1����*+�2 &��'�����2 +��)1����2 (��3�-� �'� �����-

��+-� *�1/'�+���� ����1���*-�) &��4�**��. 

������ �**'��������:  

1. �������+�+, �'(���+1 3/�-4����������� *'����(� 3D-

*�1/'�+���. 

2. �������+�+, &��(��11�0� 1��/'� /&���'���� *�1/'�+���1

�� &'�+3��1�) Unreal, Unity, CryEngine. 

3. �����+, *+�+�*+�-/ &� )���-+���*+�-�1 3/�-4����������� �

���1���01 ��+��+�1 �� �������+-/ *�1/'�+��� �� ���'���0) &'�+-

3��1�) ���'���4��. 

���'�(�1� +�)��'�(�� Unreal ��'�8+*� Unity � Cry Engine. 

Unity 3D – -��**-&'�+3��1���02 �(����2 �����- �'� �������+-

-� ��/)1���0) � +��)1���0) &��'�����2 &�� ���'���0� &'�+3��10

[1].  

!'���01 ��*+���*+��1 Unity 3D ��'��+*� /'/�5����� ���1��-

��*+, *-��&+��(�, � �1���� � �+'���� �+ Unreal Engine, � Unity ��*-

+/&�0 ��� ��0-�: JavaScript, C#; 

Cry Engine – �����-, &������������02 �'� �������+-� ��/)-

1���0) � +��)1���0) &��'�����2, �������+���02 ��1�4-�2 -�1&�-

���2 Crytek [2]. Cry Engine ������',�� ��'��+*� -��**&'�+3��1���01



������ ���	
����	��� ����	�	���

8 

����-�1 — �� �����+������ �� �� � �(���0� -��*�'� Microsoft 

Xbox � Sony PlayStation.  

Unreal Engine – *����1���02 �(����2 �����- �� ���� ��0-�

�++, �������+-�2 � &������-�2 -�+���(� ����1��+*� -�1&���� Epic 

Games [3]. ���1����*+� UE &����'�8+ *������+, � ����-+�����+,

7'�1��+0 3D ���1�4��, *&�4733�-+0 � -���3�',1�) � �(��), � +�-��

�������+0��+, ���'���0� ��/��86�� &��(��110.  

!'����2 �+'���+�',��2 ���+�2 Unreal ��'��+*� *�*+�1�

Blueprint. 

Blueprint — 7+� *-��&+���� *�*+�1� � Unreal Engine 4, -�+����

&���*+��'��+ *���2 ���/�',�02 ��+��3�2* �'� *������� 7'�1��+��

(�21&'��.  

������  – Blueprint 

� -���*+�� &����(� &���-+� �0'� �0����� ���'���4�� *�1/'�+�-

�� ����+0 * 1��+��-�1 	�����--�. 	*����01� 1�1��+�1� �����(�

&���-+� 1���� �0��'�+, *'��/86��: 

1. �������� ��+��3�2*� &�',����+�'�. "'� *������� ��+��-

3�2*� &�',����+�'� ����)���1� *����+, ��<�-+ HUD � ��'�� &����-

��+, �(� - *4���. � HUD 1���� ��*&�'���+, ���'���0� ��<�-+0 +�-

-�� -�- TextBlock, Button, Slider � +.�., �'� ��(� ����)���1� �) &���-

+�6�+, � ��(�. ����02 +�-�2 7'�1��+ 1���� &������+, - &���1����2

*��+��+*+�/86�(� +�&� &�*���*+��1 3/�-4��.  

2. 	�����+-� ����+�2 �� -'����+/�/. "'� +�(� �+��0 �+'�-

��+, *��0+�� ����+�� �� -'����+/�/ ����)���1� � *-��&+ blueprint 

������+, �'�- * *��+��+*+�/86�2 -'���5�2 � &�*'� ��(� *����+, ��-

����+-/ �����(� *��0+��.  

3. ��1������ &���4�� �'� ���1��� ��<�-+�. %+��0 ��1���+,

&���4�8 �'� ���1�� ��<�-+� ����)���1� *����'� &�'/��+, �(� +�-/-

6�� &���1�+�0, -�����+�����+, �) � ��-+��, &�*'� ��(� ��1���+, ��-

��)���102 &���1�+� � *�������1 ��-+��� � &��*���+, �(� ����+��

��<�-+/.  

� ���/',+�+� &���������(� ���'��� � )��� �������+-� *�1/'�+�-

�� ����+0 /*+����-� * 1��+��-�1 	�����--� &�*'�����+�',�� �� +��)

&'�+3��1�) Unreal, Unity, CryEngine &�'/���0 *'��/86�� �0���0: 

1. �������� '�(�-� � Unity /&��6��� �� *��+ &��1�(� ����-

6���� - ��<�-+�1. � Unreal Engine ��*+/& - ��<�-+�1 /*'����� ��
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*��+ *������� ��&�'��+�',�0) &���1���0) � 3/�-4�2 ����+0 * ���-

�01� &���1���01�. 

2. ���1���0� ��+��+0 �� �������+-/ &��'�����2 � Unreal 

Engine ��*-�',-� ��',5�, ����'� � Unity. 9+� ��/*'��'����+*� ��'��

*'���01 *�������1 '�(�-� &��'������. 

3. ��� �1&��+� *'���0) ��<�-+��, *������0) &�*���*+��1

Autodesk 3ds max � Unity 1���+ &��'��, �� *���2 /)/�5���� &������-

��+�',��*+� &��'������, � +� ���1� -�- � Unreal Engine – ��+, +�- -�-

������10� ��*+� ��<�-+�� �� �������+*� �� *4���. 

4. �������+0��+, �� Unreal Engine 1���+ ���� +�+ ��'���-, 

-�+��02 �� ����+ ��0-�� &��(��11��������, �� *��+ */6�*+������� �

UE *�*+�10 Blueprint. 

��-�1 ������1, �����'�� &���1'�1�2 &'�+3��1�2 �'� �����-

��+-� ��*+�+���� *'���0) � 3/�-4����',��1 �+��5���� *�1/'�+�-

��� ���',�0) ����1���*-�) *�*+�1 &� ��+��+�1 �� �������+-/ � ���-

1����*+�1 �-'8����� 7'�1��+�� '�(�-� � ��+�''�-+� ��'��+*� &'�+-

3��1� Unreal. 

����������

1. Unity documentation [9'�-+����02 ��*/�*] / Unity 

Technologies, 2015 ����1 ��*+/&�: 

https://docs.unity3d.com/ru/current/Manual/index.html. "�+� ��*+/&�: 

03.04.2018. 

2. CRYENGINE V Manual [9'�-+����02 ��*/�*] / CRYTEK 

GmbH, 2016 ����1 ��*+/&�: 

http://docs.cryengine.com/display/CEMANUAL/CRYENGINE 

+V+Manual. "�+� ��*+/&�: 04.04.2018. 

3. Unreal Engine 4 documentation [9'�-+����02 ��*/�*] / Epic 

Games Inc., 2004-2018 ����1 ��*+/&�: https://docs.unrealengine.com/en-

us/. "�+� ��*+/&�: 01.04.2018. 

�"� 004.056   

�.�. ��'1�-��, 1�(. 

��/�. �/-. *+. &��&.�.�. 
'�����
(-�3���� ��3��1�4����0) *�*+�1 � +�)��'�(�2, 
!��) 
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������� � �*/������
��)	 -�����	 ��+*���+

�
����) NTFS. 

	���1 �� ��5���2 &���'�10 *-�0+�2 &������� ��3��1�4��

��'��+*� �*&�',������� 4�3���0) *+�(���(��3���*-�) 1�+����. � ��-


