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��#, 
N
PPP ,,, 21 � , #�&��'� �/���� �2& ��#�&��!2 &���#&���2 /� �&�

����!4��%� ��7�#&�. � #����$ �������$ &��#� &���#&���� ����"&��

,��! 0 "#���"&� ��7�#&�
N
vvv ,,, 21 � .  

����!4�'$ ��7�#& �� ��� /���,�"&�&0"� �� ���� 0��$ &��#�

1P � #�����!2 &��#!
N
P , /�� �&�� /�� 6&�, ����� &��#�

132 ,,,
−N

PPP � . 
!��, /� �%�&0, �&� &���#&���� /� �&� ����!4��%�

��7�#&� /���"&�� ��& "���$ ����� /��,� ���$�'( �&���#��, #�&��'�

"������2&"� ,���! "���$ ��#�&���$ #����$, ���'���,�$ ������,. 

�(�� � �'(��  �&�&� 0��%� �//���&� �� ������ �� ��� �'/� ��&0"�

/� #�"�&� 0��$ # &���#&���� ������. ���&��,, �&� ����� �'/� ���&"�

/� �#�!���"&�, ����!" #�&���$ ����"&��.   

� ����&� /������� ,�&�� �'��" ���� #�������& &���#&���� /�-

 �&�  �&�&� 0��%� �//���&�, �������$ ,����"&��, "���( �/���'( &�-

��# � ��������,� ����!"�� �#�!���"&�$, /� #�&��',  �&�&� 0�'$

�//���& �� ��� �'/� ��&0 ����� � " !��� ��,������ ��/��� ����

"���%� ��������. 

��#�����, �&� ����� �� /��"&� ����(���,'� �'��" ���� �'-

/� ��2&"� � "/�.�� 0��$ "�"&�,� #�������&, /� ������ #�&���$ �

/��"&���"&�� �/���� ��&"� &��,� �/���',� &��#�,� &���#&����. 
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	���, �� ����'( ��/��� ���$ ��-��,�������� ��������&� 0-

��$ "�"&�,' �� ��&"� "�"&�,��� ,��������.�� !�����%� /��.�""� /�

(�,�� " �"/� 0�������, ��-��,�.�����-#�,,!��#�.����'( &�(��-

 �%�$, &� �"&0 3D-&�(�� �%�$. �"/� 0������� ���&!� 0��%� ��!�����

� 3D-&�(�� �%�$ /�� ��%�����.�� �����'( � �����'( #!�"�� /� (�-

,��,  �#.�$,  �����&���'( � /��#&���"#�( ����&�$ /��'4��& 6--�#-
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&����"&0 !�����%� /��.�""� � (���#&����!�&"� �����&��, ��&�%��.��

��!#� � /�������"&�� [1]. 

���&!� 0��� ��� 0��"&0 – 6&� �"#!""&������ ��-��,�.������

"����, .� 02 #�&���$ �� ��&"� ��,��� &����.�����%� ,'4 ���� - ��-

-��,�.��, %������!�,�$ ��� ���',� &�(����"#�,� "���"&��,�. ���-

����� ��"&�!,��&�� ���!� ���.�� ��-��,�.�� � � �������&#� ��"&-

�!,��&�� ���&!� 0��$ ��� 0��"&� � � ��������&� 0�'( .� �$ - ,���&

��&0 /���%�%���"#�$ 6--�#&, #�&��'$ �� ,���& �'&0 ��"&�%�!& ��!-

%�,� &�(����"#�,� "���"&��,� [2]. 

���,�� «���&!� 0��"&0» /���"(���& �&  �&��"#�%� " ���

«virtualis», �&� �������& «�&�-&�, �&� ,���& � � �!��& /���"(���&0

/�� �/���� ���'( !" ����(», � � /��.�"", #�&��'$ �� "!*�"&�!�&, ��

,���& /�����$&�. ��"#� 0#! 6&�& &��,�� �"&�����&"� �� ,��%�( ��-

 �"&�( �� �����"#�$ ���&� 0��"&�, �"&0 ��"#�� �"������� � � �%�

�# 2����� � "�"&�,! �����������. �����&�� &��(,���'( "��� � ���-

,����"&� ��&����&-&�(�� �%�$ �#��� � �� 04�� � ����� �� �����&��

���!� 0��$ ��� 0��"&�. � ���! 0&�&� ���&!� 0��� ��� 0��"&0 ���� �

�"/� 0����&0"� � ��� ���'( �� �"&�(. 

��%���� XXI ��# – 6&� ��# �'"�#�( &�(�� �%�$, � #��.�/.��

#�,/02&����$ %��-�#� ������'��� "������ " ��4�$ ����02. 

�"� !,�'�  2�� �,�2& /� ��� /���"&�� ���� � &��(,���'(

�����������(, &��(,����$ %��-�#� � &��(,����, ,��� ��������. 

��%�� ,' ",�&��, �� "����,����� #���/�������"&��, ��(�&�#&!����

/���#&�������� � ���� �����������, ,' ,���, ��� 2��&0 ��� 0�'�

/��.�""' " /�,�*02 ��� ���'( 3D-"/�.6--�#&�� [3]. 

� ��4�, ��*�"&�� "!*�"&�!�& ,����"&�� /��%��,,�'( /��-

�!#&�� ����'( �����"&��, &�#�( #�# 3D-/���&0, 3D-,��� ��������, 

Maya, ZBrush, Blender, 3 D Max. 

���� ���� ,! 0&�,���� � ���,�.�� /� ��� � ���� � ����$

6�� � ��-��,�.����'( &�(�� �%��(. ���,�� «D» /���"(���& �& ��%-

 �$"#�%� " ��� «���,��'» � �������& «���,��'». 3D-&�(�� �%�� – 6&�

"�,'$ "����4���'$ � ,��� ,�&�� /������� ��!#� � �����������. 

� ��"&��*�� ���,� ���,���� "������� &��(,���'( "#! 0/&!�, 

�� �� ,� #�( ,��� �$ #�!/�'( ��7�#&�� (��&�,��� �$, "�,� �&��), 

� &�#�� (�,���"#�� ,��� � ��!��'( �������&�#. + � 6&�$ .� � �"-

/� 0�!2&"� 3D-/���&��' (��"!��# 1).  
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������� 1 – ����%����� 3D-"�������

3D-/���&��' – 6&� «/���&�'�» /���&��', �"������'� �� &��(-

,���'( ���&���(. C�&� &�#�� �������&#� � ��"&��*�� ���,� �"!*�"&-

� �2&"� � "&�"����'( !" ����(, � � ���$4�, �!�!*�, �!��& ���-

,���� ��%�&���&0 /��! #��""���#, ,��� � �e��%�����"#�( � ��%���-

��"#�( ,� �#!  (��"!��# 2),  �����&���'( /�������, � � /���,�&'

��,�4��%� ���(��� �� 3D-/���&���.  

������� 2 – ������ ����,��������� � ��,��������� ����������

���&'��� "������� "&��,�"&� 3D-/���&�, 6&� &�(�� �%�� /� 0-

�!�&"� �� 04�, "/��"�,. � ��"&��*�� ���,� Boeing �������&'���&

�� �� 200 ��&� �$ "���%� "�,� �&�, �"/� 0�!� &�(�� �%�2 3D-/���&�. 

3D-/���&��' � �( /���!#.��: 

1) ���%��,,� Crocodile Chemistry – �' ,���&� !���&0 (�,���-

"#�� � -�����"#�� "��$"&�� �"�( 6 �,��&��, "������*�("� � &�� �.�

����� ����. 	�'��� �����,���� ��� 2��&0 (�� ,� �#! ����, !���-

��) /��.�"", /�"���"&��, #�&���%� ,� �#! ', !��"&�!2*�� � (�,���-

"#�( ���#.��(, /���"(���& �� ,� �#! ����, !�����. � /�,�*02 6&�$

/��%��,,' ,���� ,��� �����&0 (�,���"#�� /��.�""', /������&0

��� ���'� ���#.�� �, "�,�� % �����, �� �&0 6&� ����/�"�� [4]. 
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2) � ����������� Crocodile Technology – 6&� /��%��,,� ���&

���,����"&0 !��*�,"� "&!���&�,, !��&� �,  �"/� 0����&0 "����,��-

�'� ��-��,�.����'� &�(�� �%�� � � !% !� ���� ����� � «1 �#&��-

(�,��» � #!�"�( &����� 6 �#&����"#�( � 6 �#&����"#�(  

��& -�#&, �&� "�,! �&��' /��&� �� &���!2& -����"��'( ��"!�-

"��, /���� ��& "&!���&�, /������&0 "�&�� � &'"��� ��� #��#��&�'�

�"" �������� "���� � "����. �*� ����, /���,!*�"&��, �"/� 0����-

��� "�,! �&���� �� ��&"� �( ����/�"��"&0. ��,! �&��' �� �,�2&

���0����, � ���� 6&� «���&!� 0�'� �"" �����&� 0"#��» "�$&' !�� �-

����2& "#���"&0 �����&�� ��!#� � &�(�� �%�$. 

��#�, ������,, "������� "���' 6 �#&�����%� ��!����� – ���&!-

� 0��%� &��(,����%� /��"&���"&�� � �'"4�( !����'( ���������(, ��-

%�����.�� ��������&� 0��%� /��.�""� � /��'4���� #���"&�� ������-

����� – ����(���,� � � "����,���'( (�,�#��. 

����������

1. 
�%�,#! �� �.3. ���"/�#&��' "������� � �����&�� �����%�

��-��,�.�����%� /��"&���"&�� �'"4�( !����'( ��������$ // 

«�������� �����������» B 4, 2006. – �. 4-7. 

2. Berns A., Gonzalez-Pardo, A., & Camacho, D. (2013). Game-like 

language learning in 3-D virtual environments. Computers & Education, 

60(1), 210-220.  

3. �� ��0��, �.�., ��,�!��&� 0 /� 3ds max :�� ��0��, �.�. – 

�.: �� ��-/��"", 2007. – 376 ". 

4. �(&������ ).�., �!����� ���� �., +�!��#! ��� �.C. ���"/�#-

&��' �"/� 0������� &��(,���'( ���&!� 0�'( &�(�� �%�$ � (�,��. 

��&���� ' ��"/!� �#��"#�$ ��!���-/��#&���"#�$ #��-����.��. 

��4#��&, 16 ,�� 2019 %. – �. 21-23. 


