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Работа компьютерного дизайнера, связанная с реализацией ка-
ких-либо творческих идей, часто требует многочисленных рутинных 
действий, когда на повторение одной и той же операции приходится 
тратить массу времени и сил. Это относится и к процессам обработки 
векторных иллюстраций при использовании стандартных инструмен-
тов графических программ. Вместе с тем многие прикладные про-
граммы предоставляют средства автоматизации работы, ориентиро-
ванные на пользователей с разным уровнем подготовки. 

Одним из самых доступных средств автоматизации работы в про-
граммах векторной графики является запись цепочки действий в виде 
макроса (CorelDRAW) или экшена (Adobe Illustrator). Для создания мак-
росов в программе CorelDRAW можно использовать встроенные функ-
ции языка программирования VBA. Использование макросов может за-
метно упростить и ускорить выполнение рутинных операций. Вместе с 
тем создание макросов путем записи последовательных действий поль-
зователя далеко не в полной мере задействует возможности языка VBA. 

Другим способом автоматизации работы в прикладных графи-
ческих программах является написание программ-сценариев (скрип-
тов), которые позволяют выполнять сложные алгоритмы обработки 
информации. Программный код может включать логические операто-
ры и циклические команды. В зависимости от базовой векторной про-
граммы (CorelDRAW, Adobe Illustrator) такие программные расшире-
ния могут быть написаны на языках VBA, VBScript, JavaScript. Этот 
подход эффективен в самых разных ситуациях. Так, для автоматиза-
ции процесса создания векторных объектов в виде кривых Безье, 
можно описать функцию Безье в виде программного кода, задав зна-
чения ее коэффициентов в явном виде или рассчитав их с помощью 
подпрограммы преобразования исходной математической функции в 
совокупность сегментов Безье. 

Таким образом, обладая навыками программирования, пользо-
ватель может существенно расширить базовые функциональные воз-
можности программ векторной графики путем написания встраивае-
мых программ-сценариев. 


