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=�', ����+.: �**'�������� � ��'�*+� &��4��1���0 (�����4��

'���6�3+� * &�2�5,8 612� ���'���. 

	*����.� ������: 

− (�����4�� -��+ �.*�+, �*&�',�1� 612 ���'���; 

− &�*+������ -��+. '���6�3+� � *���� �������+-�Unity. 

1. !�����4�� -��+ �.*�+, �*&�',�1� �� �*���1 612 ���'���. 

���+. �.*�+ — 7+� ��1)2���.� -��+., �*&�',�1�2.� �'� )��-

����� �.*�+ '���6�3+�. ���+� �.*�+ *�����+*� �� �*���� 31�-4��

612� ���'���. 912 ���'��� — 2�+�2�+���*-�0 �'(���+2 &� (���-

��������8 &��4��1���0 +�-*+1�. &*����*'1��0�.2 2�+���2. ��+�-

2�+���*-�0 �'(���+2 ���+ �� *+�����+��0 ���'��+�-� ��.-� C#. !���-

��4�� -��+ �.*�+ �*������ �� *������� *�+-� (��12���.0 2�**��), -�-

+���� ��&�'���+*� ��������2� 31�-4�� 612� ���'���.��������

31�-4�� 612� -�'��'8+*� �+ 0 �� 1."'� ��2������ &�'1�����(�

��12����(� 2�**��� �����'��. &���2�+�. 2�*6+����������, 1��'�-

����� ���-�*+� �'� ���2.+�� (��*. 1) [1]. 

"'� �(��������� -��+. �.' ���'������

�'(���+2 �'� *������� -��+ �.*�+ �'� �*+�����

� ��-�.+.) '���6�3+��, -�+��.0 *2�6���'*�

* &�'1����.2 612�2 -��+. �.*�+. �+�(����

-��+� �.*�+ &�'1���+*� &1+�2 �����*+� �'�

*122. -����0 �� +���- *+���0 *�+-� * *�+-�0

�'� �*+����� � �-�1('����2 ��*�' �� ��+����'�

[0,1]. �� �*+, -����� +��-� '���0 *�+-� �+��2�-

�+*� �'� *122��1�+*� * *��+��+*+�185�0 +��-

-�0 *�+-� � 4��+��. 

2. ����'�������� -��+. '���6�3+� � *���� �������+-�Unity. 

"'� &������� '���6�3+1 ��;�2� �.' ���'������ �'(���+2 *��-

����� mesh. Mesh— -'�** �� ����-� Unity, -�+��.0 ���+ *-��&+�2

��*+1& - (��2�+��� mesh-��;�-+��, &����'�� *������+, mesh �'� ��-

2���+, �) � &��4�**� �*&�'�����. "�',��06�0 �'(���+2 ��-'8���+*�
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1. Ares Lagae, Sylvain Lefebvre, Rob Cook, Tony Derose
Drettakis, et al.. A Survey of Procedural Noise Functions. Computer 
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+��1(�',��-� � &�*+������ &�'��4����(�

�*&�',�1� -��+1 �.*�+. ��- -�- ������',�� ��������

�.' �����'�� 2����+�', �.*�+. �'�

�.*�+.��- -�- 2����+�', 1��'������+ ��*�'8+��

���2� �(� �(������+,. "'� 7+�(� �.'�

��+��*����*+� 2����+�'� �+ �.*�+.. ��-�2 ������2

&�'��*+,8 �.*�+1 +�2, (�� 7+� ����)���2�

&�*+������ '���6�3+� &�-���� �� ��*.

��'������ 612� �'� �*+�����. 

�!"���# 2– ���(@�$� �"�%�)�

, �*&�',�1� 612 ���'��� �'� &��4��1���0

'���6�3+� 2���� &�'1��+, &'���.0 � ���'�*+���.0

(�����+�� &����'��+ *������+, -��+.

&��*+�+�0 ���'���4�� 2���� ����, '�(-�

&��2��1, &1+�2 ��'������ ���.) 612��

�'� ��.� &1+�.
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Ares Lagae, Sylvain Lefebvre, Rob Cook, Tony Derose
. A Survey of Procedural Noise Functions. Computer 

Graphics Forum, Wiley, P. 1-40. 

                                                              �+1�. �.�

��1�. �1-. �**�*+.

(-�3���� ��3��2�+�-� � ���-����0��

�
���

 .��40
	 �.5���� �����	
�� 
���� JAVASCRIPT 

�������+�+, &��*+�0 � 733�-+���.0
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��1�����, �*&�',�1� ��.- JavaScript. 
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