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�+1�. �.�. "��-��, *+1�. �.�. 91'�-

��1�. �1-. *+. &��&. �.�. ��+�&��-�
(-�3���� ��3��2�+�-� � ���-����0��, 
!��) 

�
��-� 
�����	 
������-���

��� �(���.2 ��+��3�0*�2 �1��2 &���2�+, ����� 7'�2��+��  

����2���0*+��� �(��-�� �'� -�2&,8+��� � �(��-�. 

� ����*�2�*+� �+ -�'���*+�� *�������(� ���2���, �����*+�

� &���&��+���0, '8�� �(��8+ � �(�. * ����.2� 4�'�2�. �*+, �����-

��85��, ��1��85�� �(�., &�������.� � ��+���*��0 3��2� ��1��+,

�(��-�� ��21-+� ����21. �*+, �(��2�.� �(�., -�+��.� *+���+ ��-

*+��5�0 ���.0 2��, �) &��)������� ����2��+ 2��(�� ��*., *8��+.

�� 1*+1&�8+ 2��(�+�2�.2 ��2���2, � *������� +�-�) �(� ����2��+

��'(�� (��.. �*+, &��*+.�, +�- ���.���2.� «-��1�',�.�» �(�., 

� -�+��.� �(��8+ � 2�+�� �'� � �������, �+��. 1��+, ���2�. 

��- -�- �(�. � &���18 ������, ���1�',�.0 2���12, ��',�� ��-

���4�����+, �������� UI/UX ����0�� � ��5�2 1����� -���*+�� �(�.. 

��', )���6�(� &�',����+�',*-�(� ��+��3�0*� *�*+��+ � +�2, 

�+��. ��+-� � �.*+�� &����*+��'�+, *��+��+*+�18518 ��3��2�4�8

� ��',6� �� 2�6�+,*� �� &1+�, -�- +�',-� �� �.&�'��+ *��8 ����+1. 

����� *��*+� &��4�** &���-+�������� &�',����+�',*-�(� ��+��3�0*�

- 6�*+� �*����.2 ��&��*�2, -�+��.� ����)���2� ������+, �� ���2�

�������+-� �(�.[1]: 

− /+�+ ��+��3�0* (�����+ 2��, �+� 2�� �1��� ���+, &��2� *�0��*? 

− ��(-� '� ��0+� ��3��2�4�8, -�+��18 � �51, �'� 2�� �1���

�� �*-�+,? 

− ��(1 '� � �*&�',����+, 7+�+ ��+��3�0*, �� ��+�� ��*+�1-4��? 

− ��, �+� � 2�(1 *��'�+, �� 7+�2 7-����, ��������? 

− �1��� '� 2�� ���+,, &�-� ��+��3�0* ��(�1��+ �'� ��*&����-

����+ ���2�4�8? 

− �15�*+�18+ '� 1+�2�+�',�.� �'� &��+���85��*� ������, -�-

+��.� � 2�(1 *�-��+�+, (��&��2��, * &�2�5,8 *���+���� -'���6) �'�

1��'�+,? 

� ����+� ��**2�+���. �'� *�������� �(�. TheElderScrollsIV: 

Oblivion � Sid Meier’sCivilization VI.  

��',����+�',*-�0 ��+��3�0* Oblivion ��'��+*� -'�**���*-�2

&��2���2 ��*��2�*+�2�*+� ��+��3�0*� ����0 &'�+3��2. * ��1(�0. 

Oblivion �.' &�����*�� * -��*�'�0 �� ��, �� *�)����' *��0 �����+�-

������.0 �� -��+��''�� &�',����+�',*-�0 ��+��3�0*. /+� ��*+��'��+

�(��-� &���2�5�+, 7-����.0 -1�*��, -�- �1�+� �� �*&�',�1�+ +��&��
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��1+�1-� �2�*+� +�(�, �+��. �*&�',����+, ��*�'8+��� *��*����� &�-

��4�����������. ��2����4�� &�+�������(� �&1*+18 &��*+���*+��, 

��&����',��(� 2�*6+���������� � ��&��)���5�) 7'�2��+�� 1&���-

'���� ��'�8+ ��+��3�0* Oblivion +�-�2 &'�)�2 [2].<�-+���*-�� ��*+,

2��8, -�+���� &������+ ��3��2�4�8, +�-18 -�- *������2�� ��6�(�

�����+���, �*&�',�1�+ +�',-� 21,7% �+ ��5�(� &��*+���*+�� 7-����

&�� �����6���� 1920x1080.�(�� Oblivion +�-�� �� )��+��+ ��'.-��. 

��2 ��+ -��&-� ���+�, �+��. �.���+, -��+1, �. ��'��. ����+, ��

-�2&�*, �+��. �+-�.+, �-'��-1 ���+�. �*+, &���'�2. * -��&-�2�. 

SidMeier’sCivilization VI �.'� �.&15��� �� �� � �-+���� 2016, �

��+�2 � +������ ��1) '�+ �.6'� �� ��1(�) &'�+3��2�). ��+��3�0* ��

�� �*&�',�1�+ ��',6�� -�'���*+�� 2�'-�) -��&�- � 2��8, ����-�

�(� 4��+���� (�22� � �*&�',������� +�-*+1� �� 2�6�8+, � +�',-� &�-

2�(�8+ ��*&��������8 7'�2��+��. ���&-� �2�8+ ��-�� �3��2'����, 

�+��. �(��- 2�( �.*+�� �) ��2�+�+, �� ��',6�2 7-����. � ��+��3�0-

*� �*+, ��*-�',-� «�-���.)» 7'�2��+��, +� �*+, +�), -�+��.� �2�8+

�����',6�� �������� �'� &�',����+�'�, ��&��2��, -��&-� ��0*+��� �

&����2 �����2 1('1 (��� ����, -�1&���, ��-��, �.��'��� ��;�2��0

��2-�0, �+��. &�',����+�', +���� �� ��2�+�'). �+���0 &� �����*+�

��'��+*� *+��-� * ��3��2�4��0 � *15�*+�185�) ��)���) �(��-�. 

=�3�. �.��'��. &�'1����.2 �����+����2, -����� �2��+ *��0 4��+

� ��2-1 ��-�1(, �+��. 2���� �.'� �.*+�� �����+�����+,*� 2���1

��2�. 

������� �+�(, 2���� *��'�+, �.���, �+� &�� �������+-� ��+��-

3�0*� ����)���2� �&���+,*� �� ���'���.� *��0*+�� �(�., �� ����2

�� �����06�) ��'��+*� &'�+3��2�, �'� -�+���0 ��� �1��+ �.&1*-�+,-

*�, +�- -�- �2���� ��� �&����'��+, * &�2�5,8 ��(� &�',����+�',

����2���0*+�1�+ * ��+��3�0*�2. ��-�� ��',6�� ���2���� *+��+ 1��-

'�+, -��&-�2, +�-*+1, 1&���'���8. 
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