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1. 3dsMax [/'�-+����.0 ��*1�*] – ����2 ��*+1&�: 

https://www.autodesk.com/products/3ds-max/ – "�+� ��*+1&�: 14.03.2020. 

2. Unity [/'�-+����.0 ��*1�*] – ����2 ��*+1&�: 

https://unity.com/. – "�+� ��*+1&�: 14.03.2020. 

3. WebGL [/'�-+����.0 ��*1�*] – ����2 ��*+1&�: 

https://developer.mozilla.org/ru/docs/Web/API/WebGL_API/ – "�+� ��*-

+1&�: 14.03.2020.
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� *����2����2 2��� ����',�� 2��(� '8��0 &���)���+ �� ��*-

+��4������ ��1�����. 	*������ ��*+��������.2 ��� *+�'� � &�*'��-

��� ���2�, -�(�� 2�**��.� ��5�*+����.� 2���&���+�� *+�'� �.�.-

��+, 1(���1 ������,8 '8��0. ����+���� '�-4�0 �'� 1��-�� ��2���'�

�����-��3����4��, +�-*+��.� 3�0'. � &�����+�4��. ���-+���*-18

��*+, ��2���'� &��)�������2 +�*+�� � �.&�'�����2 &�*,2���.)

��2�6��) ������0. �� �+� ��'�+, * &���2�+�2�, (�� ����)���2� &��-

����+, �&.+.? ��&��2��, 3���-� – &��-+�-������+�������.0 &���-

2�+, (�� �.&�'����� '�����+���.) ����+ *����+,*� - ��1����8 � �*-

&�',������8 1*+�����-. 

����� ���+1�',��0 � ��&�'�����0 ���',��*+� ��6:' �� ������-

�����, �+� &����'�'� ��2�+�� 1&��*+�+, &��4�** ��1�����, � +�-��

�.���+, ��+���* 1 *+1���+�� � 1����-��. "�&�'������ ���',��*+, – 

+�)��'�(��, -�+��.� ��&�'��8+ ���',�.0 2��, �����'�� '8�.� *��-

*���.� ����.�. 

=�', 2��0 ����+.: *����+, -�2&'�-* '�����+���.) 1*+�����-

&� 3���-� * �*&�',�������2 +�)��'�(�� ��&�'�����0 ���',��*+�. 

�.�����.0 �����' 3���-� – �&+�-�. �*+����-� ��**�����. � &��-

(��22��0 *���� 3ds Max. 	�� &���*+��'�8+ *���0 +���.� 3d--�&��

���',�.) 1*+�����-, * *��+��+*+�185�2 ���6��2 ����2. 
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"�'�� � &��(��22��0 *���� Unity [1] �.'� �������+��� 2���',-

��� &��'������ [2], -�+���� *����'� �*� 1*+����-� �2�*+�. ��-�� �

&��'������ �����'��� ���2����*+, ����-�2'���� * +����+���*-�0

��*+,8 '�����+���.) �&.+��. 

��)����2 ��&�'�����0 ���',��*+� &����*+��'��+ +�)��'�(��

Vuforia [3], &����������2�� ����-+���2 Unity. /+� 2�'���� � *����-

2����� +�)��'�(��, -�+���� �2��+ ��',6�� �1�15�� � *����2����2

2���. 
�',6�2 &'8*�2 ��'��+*� +�, �+� ��1����� 7+�0 +�)��'�(�� ��

&�+���1�+ ��',6�(� -�'���*+�� ���2���. ��-�+���� ��*+, 31�-4��-

��'� ��'��+*� ��+1�+���� &���+��0.  

"'� �������+.���2�(� &��'������ �.' �.���� ����2 -��&'�-

��� - �����������2 (��;�-+ &���'�'*� +�2, (�� &��'������ �&�����+

�&����':���� �����������). �2� *+�'� ��2�� � �������� '�����+��-

�.) ����+ �� 2�+�����*-�(� &�*���� [4]. ��*'� +�(�, -�- 1*+����-�

*����'�*, * �����������2�, �.' �����'�� ��&�'��+�',�.0 31�-4��-

��', &����'�85�0 ����-�2�+,*�, �*2�+��+,, &����*+� �&.+ * ����.-

2� 1*+����-�2�.  
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