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АНАЛИЗ ВЛИЯНИЯ АНИМИРОВАННЫХ ЭЛЕМЕНТОВ 

НА СКОРОСТЬ ЗАГРУЗКИ СТРАНИЦЫ 

В условиях технического прогресса, который продолжает наби-

рать обороты, применение анимационных технологий является самым 

прогрессивным способом привлечения целевой аудитории. Это свя-

зано с тем, что на сегодняшний день такой метод используется не так 

часто, как применение статичных изображений и текстов. Это выгод-

но отличает контент тех или иных брендов от информации, которую 

каждый день многократно видят пользователи сети интернет, а также 

выделяет компанию среди множества конкурентов [1]. 

Кроме того, маркетологи активно используют возможности 

анимации для осуществления информационного влияния и получения 

прибыли [2]. 

Однако на сегодняшний день существует множество различных 

технологий создания анимации, при выборе которых важен большой 

ряд аспектов [1], в том числе и влияние анимированных элементов на 

скорость загрузки HTML-страницы. 

Цель работы: проанализировать влияние анимированных эле-

ментов на скорость загрузки HTML-страницы. 

Задачи: 

– создать набор тестовых анимированных элементов различны-

ми способами; 

– провести оценку скорости загрузки HTML-страницы; 
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– провести анализ и разработать рекомендации по размещению 

анимированных элементов. 

Последние исследования и публикации в области технологий 

анимации показывают, что на сегодняшний день существует широкий 

спектр технологий ее создания, который постоянно расширяется. Этот 

спектр включает как относительно простые средства, встроенные в 

инструменты веб-дизайна, так и мощные конструкторы анимации [1]. 

Использоваться могут следующие технологии создания анима-

ции: CSS; Canvas; SMIL; Web Animations API; WebGL; создание ани-

мации при помощи конструкторов и др. 

В данной работе будут рассмотрены способы создания аними-

рованного контента без непосредственного кодирования. Эти способы 

дают больше возможностей для реализации художественной идеи и 

большую свободу для творчества. 

Наиболее популярными программами для создания мультиме-

диа и компьютерной анимации являются Animate и After Effects, раз-

работанные компанией Adobe Systems. 

Обе программы позволяют создавать анимации путем работы с 

последовательностью изображений на временной шкале, которая 

отображаются на экране в режиме просмотра. 

При разработке тестового элемента анимации был выбран сред-

ний размер, максимально динамичный фон, а также использовался 

текст. Характеристики тестового элемента: 

– размер – 500×500 пикселей, 

– длительность – 5 секунд, 

– частота кадров – 25 кадров в секунду. 

Некоторые кадры тестового элемента показаны на рисунке 1. 
 

Рисунок 1 – Некоторые кадры тестового элемента анимации 

Adobe Animate позволяет создавать документы HTML5 Canvas с 

обилием изображений, графики, анимаций и т. д. Программа интегри-

рована с библиотеками CreateJS, предназначенными для создания бо-
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гатого интерактивного содержимого в технологиях Open Web посред-

ством HTML5. Animate генерирует HTML и JavaScript для содержи-

мого (включая растровые, векторные изображения, фигуры, звуки, 

анимации движения и т. д.), созданного в рабочей области. Получен-

ный файл можно запустить на любом устройстве или браузере, кото-

рые поддерживают HTML5 Canvas. 

After Effects традиционно используется для создания моушн-

графики. С помощью программы для кодирования видео и аудио 

Adobe Media Encoder итоговую анимацию можно записать в MP4 кон-

тейнер или вывести анимированный GIF-файл. 

Существует также технология экспорта анимации, созданной в 

After Effects, в код. Bodymovin – это open-source библиотека, которая 

делает парсинг всей анимации в After Effects и создает JSON-файл со 

всеми необходимыми данными. После этого можно использовать этот 

файл на сайте или в приложении. Т. е. воспроизвести его с помощью 

плеера, который будет собирать анимацию из JSON-файла. 

Таким образом, тестовая анимация была реализована в виде: 

HTML5 Canvas Canvas, GIF, MP4, JSON. 

Для оценки влияния контента на скорость загрузки HTML-

страниц были проведены замеры с помощью специализированных 

сервисов. Среди многообразия сервисов (Google Page Speed Insights, 

Pingdom Website Speed Test, Free Website Speed Test, WebPageTest) 

был выбран Pingdom Website Speed Test, потому что позволяет изме-

рить не общее время загрузки, но и показатели отдельных компонен-

тов страницы. 

Сайт, содержащий HTML страницы с различными наборами те-

стовых данных, был размещен на бесплатном VPS-сервере. Сервер 

имел следующую конфигурацию: 

– CPU – 1 ядро; 

– RAM – 1 GB; 

– SSD – 25 GB. 

Каждая HTML страница содержала один или десять одинаковых 

тестовых элементов (анимацию в форматах GIF, HTML5 Canvas, 

JSON и видео в контейнере MP4). 

На сервере была развернута операционная система Ubuntu 18.04. 

Полученные данные говорят о том, что необходимо провести 

дополнительные исследования для выявления причин, по которым от-

ношение минимального времени загрузки к максимального может от-

личаться в десятки и сотни раз. 

Однако уже на данном этапе можно рекомендовать для ускоре-

ния загрузки анимации преимущественно использовать Adobe 
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Animate для создания файла HTML5 Canvas, либо After Effects с биб-

лиотекой Bodymovin для создания JSON-файла. 
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ПРИМЕНЕНИЕ НЕЙРОСЕТЕВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 
В УСОВЕРШЕНСТВОВАНИИ СИСТЕМ ДИСТАНЦИОННОГО 

БАНКОВСКОГО ОБСЛУЖИВАНИЯ 

В современном мире важным является своевременное реагиро-
вание на те вызовы, которые ставит перед человечеством информаци-
онное общество. Поэтому прогрессивные банковские системы уже до-
статочно давно начали накапливать массивы огромные информации о 
поведении клиентов. Благодаря развитию технологий машинного обу-
чения, искусственного интеллекта и когнитивных вычислений, банки 
могут быстрее обрабатывать массивы информации, выстраивать более 
точные модели, позволяющие предвосхищать потребности клиентов, 
формировать персональные предложения и автоматизировать их об-
служивание. 

Внедрение информационно-коммуникационных технологий в 
деятельность банка способствует повышению доступности банков-
ских услуг. Согласно мировой практике, в коммерческих банках с ис-
пользованием дистанционных банковских услуг разрабатываются фи-
нансовые решения для проблемных ситуаций в банковской системе.  
В частности, всемирная банковская система развивается с использо-
ванием современных технологий, таких как мобильные технологии, 
цифровые банки, биометрические технологии, технология блокчейн и 
искусственный интеллект. В результате с помощью мобильных техно-
логий банк и его клиенты могут управлять денежными средствами без 


