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ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ В КОМПЬЮТЕРНОЙ 

ГРАФИКЕ 

Область применения искусственного интеллекта в компьютер-

ной графике расширяется с каждым годом и особенно успешно нахо-

дит своё применение для решения рутинных задач, требующих боль-

шое количество времени команды специалистов. 

Цель работы: определить область применения искусственного 

интеллекта в компьютерной графике. 

В 2019 году компания NVIDIA опубликовала наработки своей 

технологии по улучшению качества фотографий и игровой графики. 

Технология получила название «AI upscaling». На входе программное 

средство получает изображения плохого качества, на выходе в резуль-

тате обработки нейросетью получается улучшенная версия экземпля-

ра. Касательно игр есть один нюанс: нейросеть пока не является уни-

версальной, и под каждую игру её нужно обучать отдельно. Но, не-

смотря на это, технология остаётся перспективной, так как затрачен-

ное время на обработку намного меньше, чем при работе специали-

стов вручную [1].  

Ещё одна из задач, в которой искусственный интеллект оказался 

незаменимым — «окрашивание» черно-белых изображений в цветные.  

Технология может использоваться не только для обработки фо-

тографий, но и видео. В отличие от предыдущей технологии, эта не 

является наработкой какой-то одной компании и, как показывает 

практика, реализация алгоритмов может отличаться от сервиса к сер-

вису. 

Генерация логотипов. Существует две основные технологии ге-

нерации логотипов, в данном случае подразумевается нейросеть. Ис-

ходя из небольшого опроса, касательно ожидаемого результата, вам 

будут предложены варианты уникального логотипа.  

Удаление заднего фона изображений. Программные средства, 

основанные на данной нейросети, уже достаточно развиты и дают ре-

зультат, не уступающий работе человека в фоторедакторе. В результа-

те обработки пользователь получает качественное изображение без 

заднего фона.  

Рисование реалистичных изображений. Нейросеть превращает 

схематичные рисунки в реалистичные изображения. Стоит отметить, 
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что результатом является не фотография, а именно графическое изоб-

ражение. 

Распознавание лиц. В основе технологии распознавания лиц ле-

жит две технологии — сеть «выравниватель» и сеть «распознаватель». 

Сеть «выравниватель» принимает входное изображение, идентифици-

рует лица людей, затем вырезает их и формирует из каждого лица от-

дельное изображение. Сеть «распознаватель» принимает результат 

работы сети «выравнивателя» и, на основе полученного изображения 

и расставленных точек, формирует вектор лица — набор чисел фикси-

рованной длины. 

Данные числовые вектора используются для распознавания и 

сравнивания лиц. Чем меньше разница между ними, тем больше шанс 

того, что изображения идентичны.  

Face ID в смартфонах проецирует на лицо пользователя множе-

ство инфракрасных точек, формируя на основе их трёхмерную модель 

лица человека.  

В ходе выступления были разобраны самые популярные алго-

ритмы искусственного интеллекта, используемые в компьютерной 

графике и технологиях распознавания лиц.  
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