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Рисунок 3 – Трёхмерная проекция четырёхмерного гиперкуба,  

спроецированная на двумерную плоскость 

Но нам очень сложно понять, что это четырёхмерный куб. Как и 

в случае с проекцией трёхмерного куба на двумерную плоскость, нам 

необходимо видеть движение проекции. 
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ПЕРСПЕКТИВЫ ШТРИХОВОГО КОДИРОВАНИЯ 
ИНФОРМАЦИИ 

Целью работы является определение перспектив штрихового 

кодирования информации. 

Штриховой код – графическая информация, наносимая на по-

верхность, маркировку или упаковку изделий, предоставляющая воз-

можность считывания её техническими средствами – последователь-

ность чёрных и белых полос, либо других геометрических фигур. 

На данный момент наибольшее распространение и известность 

получили линейные и двумерные штриховые коды [1]. Линейные 



224 

штрихкоды считываются в одном направлении и позволяют кодиро-

вать небольшой объем информации (до 20–30 символов). Двумерные 

же расшифровываются в 2 измерениях и могут содержать до несколь-

ких страниц текста.  

В последние годы линейное штриховое кодирование все больше 

уступает двумерному не только из-за объема кодируемой информа-

ции, но и из-за предоставляемых возможностей в сфере дизайна. При 

этом популярность QR-кодов, являющихся наиболее распространен-

ными двумерными штрихкодами, постоянно растет. Особое влияние 

на использование их во все большем количестве сфер оказала панде-

мия COVID-19. 

При этом штриховое кодирование, хоть и является относительно 

дешевым и распространенным методом кодирования информации, 

имеет ряд существенных недостатков: легкие повреждаемость 

и возможность подделки, невозможность быстрого считывания боль-

шого количества кодов и трудность маркировки некоторых материа-

лов. Возможными решениями данных проблем являются 3D-

кодирование, barkode, точечный код и совместное использование QR-

кодов и RFID[2]. 

В итоге, очевидно, что штриховое кодирование будет набирать 

все большую популярность в ближайшем будущем, однако точные 

прогнозы строить невозможно, так как развитие альтернативных тех-

нологий затрудняет прогнозирование. 
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ПРОГРАММНАЯ РЕАЛИЗАЦИЯ ФРАКТАЛЬНОЙ ГРАФИКИ 

Фракталы широко применяются в компьютерной графике для 

построения изображений природных объектов, таких как деревья, ку-

сты, горные ландшафты, поверхности морей и так далее. Существует 


