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ОСОБЕННОСТИ ПОДГОТОВКИ ВИЗУАЛЬНОГО КОНТЕНТА 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ JS-БИБЛИОТЕК 

SVG (англ. ScalableVectorGraphics) – векторныйформат, кото-

рыйработает на основе языка разметки XML, используется, например, 

при создании веб-страниц.  

Документы в данном формате могут содержать как изображения 

и текст, так и анимацию. SVG прекрасно подойдет как для создания 

веб-иллюстраций, так и для редактирования файлов, поскольку даже в 

случае масштабирования графика в данном формате способна сохра-

нить высокое качество. 

Понятно, что писать XML-код вручную для сложных векторных 

изображений сложно, но при создании такого файла с помощью век-

торных редакторов или онлайн-сервисов мы можем столкнуться с про-

блемой избыточности кода. Для исправления этой проблемы была со-

здана специальная JS-библиотека SVGO, которая помогает оптимизи-

ровать XML-код. 

SVGOработает на асинхронной среде Node.js. SVGO позволяет 

включать или отключать определенные оптимизации путем включения 

или отключения его плагинов. С помощью плагинов можно удалять ну-

левые свойства, скрытые текстовые элементы и т.д. Пример XML-кода 

SVG-файла после использования SVGO-оптимизации приведен на ри-

сунке 1. Список плагинов можно найти на GitHub[1]. 

 
Риcунок 1 – Пример XML-кода SVG-файла после использования  

SVGO-оптимизации 

Таким образом, после использования SVGO получается оптими-

зированный код с более высокой эффективностью. 
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