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РЕАЛИЗАЦИЯ ЭФФЕКТОВ ОТРАЖЕНИЯ И ЗАТЕНЕНИЯ 

НА ОСНОВЕ ТРАССИРОВКИ ЛУЧЕЙ 

Одним из методов фотореалистичной визуализации (рендеринга) 

в компьютерной графике является алгоритм «трассировки лучей» (ray 

tracing) [1, 2]. Алгоритм трассировки лучей применяет метод «бросания 

лучей» (ray casting) для расчетапервичных пересечений луча с объек-

тамисцены и дополняет его генерацией дополнительных лучей для 

формирования световых бликов, теней, отражений, что позволяет по-

высить уровень фотореалистичностиизображения [1–3].  

Реализация алгоритма на C# потребовала использования следую-

щих программных моделей: луча в трехмерном декартовомпростран-

стве; камеры; математическая модель графического примитива; точеч-

ного источника света. На рисунке 1 представлены результаты визуали-

зации объекта с эффектами отражения и затенения. 

 
Рисунок 1 – Визуализация эффектов 

Таким образом, осуществив на практике метод трассировки лучей, 

нами подтверждены выводы, отраженные в работах [2, 3]. Трассировка 

лучей позволяет получить реалистичные тени, отражения и преломления, 

но в то же время данный алгоритм имеет достаточно низкую производи-

тельность на компьютерах со среднестатистическими показателями ви-

деокарт и процессоров. 
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