
182 

 

УДК 004.9                                                                      Студ. В.Г. Эйсмонт 
Науч. рук. доц. Р.О. Короленя 

(кафедра информатики и веб-дизайна, БГТУ) 

ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ РАЗРАБОТКИ ГЕЙМДИЗАЙНА 

На основании анализа литературных источников обобщим об-
щую последовательность разработки геймдизайна. 

Этап 1. Проектирование и прототипирование. Прорабатыва-
ется концепция игры и игрового дизайнаи определяются характери-
стики игрового пространства (рисунок 1) [1–2]. 

 
Рисунок 1 – Характеристики игрового пространства 

Этап 2. Дизайн документи визуализация. Основная задача – мак-
симально визуализировать идею. 

Этап 3. Создание прототипа и бета-тестирование. Основная 
задача прототипа – демонстрация взаимодействия компонентов игры 
между собой.  

Этап 4. Финальные правки и продакш. На основании бета-тести-
рования вносятся соответствующие правки в дизайн-документ, позво-
ляющие повысить потребительские свойства игры. 

В результате анализа особенностей гейм-дизайна, занимающегося 
проектированием основных составляющих игрового процесса – визуаль-
ного ряда, игровой механики, локаций, повествования или сюжета/нарра-
тива и базирующегося на свойстве интерактивности геймплея, были вы-
делены четыре основных этапа, позволяющие в общем случае оценить и 
рационально спланировать процесс создания привлекательного для ко-
нечных пользователей продукта. 
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