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ОСОБЕННОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ АЛГОРИТМОВ 

ФРАКТАЛЬНОГО СЖАТИЯ 

Фрактальный алгоритм позволяет добиваться довольно большого 

сжатия, в сотни и тысячи раз. Однако для применения алгоритма суще-

ствует ряд ограничений: 

1. Все области являются квадратами со сторонами, параллель-

ными сторонам изображения. Это ограничение достаточно жесткое. 

Фактически мы собираемся аппроксимировать все многообразие гео-

метрических фигур лишь квадратами. 

2. При переводе доменной области в ранговую уменьшение раз-

меров производится ровно в 2 раза. Это существенно упрощает как ком-

прессор, так и декомпрессор, так как задача масштабирования неболь-

ших областей является нетривиальной. 

3. Все доменные блок– квадраты и имеют фиксированный раз-

мер. Изображение равномерной сеткой разбивается на набор доменных 

блоков. 

4. Доменные области берутся «через точку» и по оси X, и по 

оси У, что сразу уменьшает перебор в 4 раза. 

5. При переводе доменной области в ранговую поворот куба воз-

можен только на 0, 90, 180 или 270°. Также допускается зеркальное от-

ражение. Общее число возможных преобразований (считая пустое) –8. 

6. Масштабирование (сжатие) по вертикали (яркости) осуществ-

ляется в фиксированное число раз – 0.75 [1]. 

Исходя из ряда ограничений метода, можно сделать вывод, что 

фрактальное сжатие больше подходит для объектов, обладающих само 

подобием, и микроструктура которых не бросается в глаза. При чрез-

мерном сжатии известных каждому объектов (например, поверхность 

кожи человеческого лица) сжатие более заметно. Так фрактальным ал-

горитмом выгодно сжимать различные карты и спутниковые системы, 

сложные изображения ландшафтов, гор, береговых линий и т. п. 
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