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Nanite – это виртуализированная геометрическая система, это новый 

внутренний формат геометрической сетки с автоматическим уровнем 

детализации. 
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ТРЕХМЕРНАЯ ВИЗУАЛИЗАЦИЯ РОСТА ЕЛИ 

С УЧЕТОМ УСЛОВИЙ ПРОИЗРАСТАНИЯ 

Одной из основных задач в лесопользовании и лесовыращивании 

является рационализация и улучшение посадок за счет высадки наибо-

лее подходящего под заданные условия материала для получения 

наибольшей результативности древостоя как в производстве полезной 

биомассы, так и в улучшении окружающей среды. Для улучшения по-

садок необходимо знать, в каких условиях, какое дерево будет обладать 

наибольшей результативностью в зависимости от решаемой задачи. 

Для проведения подобного анализа результативности отдельных дере-

вьев в древостое на основе визуализации их развития по основным пе-

риодам проведено исследование закономерностей роста ели обыкно-

венной в зависимости от таких условий произрастания как освещен-

ность, почва и влажность. 

Наблюдаемые закономерности влияют на форму кроны, высоту 

дерева, расстояние между годовыми уровнями роста, ветвление и веро-

ятность появления новых дочерних ветвей. В результате проектирова-

ния роста дерева на основе модели Хонда разработан массив ассетов, 

объединённый в динамический ассет для погодовой визуализации рас-

тущего дерева в среде Unity. В частности, учтено, что при очень низком 

показателе освещенности крона ели приобрерает шаровидно-яйцевид-

ную форму с минимальным расстоянием между уровнями кроны для 
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того, чтобы дерево при большой межвидовой конкуренции на своем 

участке смогло потребить максимально доступное количество света.  

В результате анализа проведенного исследования получено, что 

наиболее влиятельным фактором для развития дерева в древостое яв-

ляется качество почвы при посадке, а свет и атмосферная влажность 

влияют в меньшейстепени. Полученные результаты повышают эффек-

тивность прогнозаобъема полезной биомассы, получаемой налесопо-

садкес момента посадки саженца, а также позволяют устранить ошибки 

в уходе за лесом в процессе лесовыращивания. Кроме того, полученные 

результаты помогают отслеживать изменения в древостое с течением 

времени для своевременного предотвращения чрезвычайных ситуаций 

и решения задач определения видового разнообразия для озеленения в 

лесопосадках широкого профиля. 
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ФИШИНГ. КАК ЭТО УСТРОЕНО 

Фишинг – это рассылка мошеннических электронных писем и по-

пытка обманом заставить получателей нажать на вредоносную ссылку 

или скачать зараженную программу, чтобы затем украсть их личную 

информацию. Эти письма могут выглядеть как сообщения из вполне 

респектабельных источников: торговых компаний, банков, а также лиц 

или команд в вашей собственной организации, например, из отдела 

кадров, от вашего руководителя или даже генерального директора. 

Если ваши сотрудники не могут распознать признаки фишинга, под 

угрозой находится вся ваша организация.   

Как уже упоминалось, большинство, если не все фишинговые 

атаки начинаются с электронного письма, которое выглядит так, будто 

его отправил вполне законный источник, однако последующие спо-

собы атаки и проникновения могут быть различными. Некоторые спо-

собы достаточно просты и заключаются в том, чтобы обманом выну-

дить пользователя нажать на ссылку и ввести конфиденциальную ин-

формацию, другие же более изощренные, например, запуск исполняе-

мого файла, который имитирует настоящий процесс и получает доступ 

к компьютеру и сети жертвы, чтобы незаметно запустить там вредонос-

ную программу. 

Вот некоторые рекомендации о том, как не стать жертвой атаки. 


