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в «маршруте»; задание для прохождения к следующей локации в 
«маршруте». Дополнительные возможности по сбору статистики в при-
ложении позволят изучить потребности пользователей и их интересы. 
Программное средство разрабатывается в виде мобильного приложе-
ния под устройства Android. Разработка ведется с применением меж-
платформенной среды разработки Unity [1] в связке с пакетами Adobe 
Photoshop и Blender [2-3], которые используются для визуализации 
маршрута и локаций. Непосредственно функционал игры разрабатыва-
ется на языке программирования C# с использованием базы данных 
Firebase [4]. 

Мобильное приложение «Квест-игра путеводитель» использует 
актуальные дизайнерские решения, интересную развлекательную со-
ставляющую в виде заданий или игр для прохождения к следующей ло-
кации, а также обладает максимально дружелюбным и понятным ин-
терфейсом.  
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ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЕ «МУЗЫКАЛЬНАЯ ПЛАТФОРМА» 

Сложно представить человека, который не слушает музыку. В 
настоящее время в большинстве случаев, люди слушают музыку напря-
мую из интернета, не скачивая её на свои девайсы или на накопители.  

Целью проекта является создание платформы, на которой люди 
смогут слушать музыку, исполнители смогут продвигать свое творче-
ство, а битмейкеры смогут показать своё мастерство.   
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В разработанном веб-приложении каждый пользователь имеет 
возможность просматривать чарт треков, выбирать для прослушивания 
альбомы по жанрам, просматривать новые релизы и осуществлять по-
иск треков по названию и исполнителю, а также создать собственную 
учётную запись. Учётная запись используется для сохранения треков, 
альбомов и исполнителей, которые понравились пользователю, про-
смотра новых релизов, а также для создания собственных плейлистов и 
прослушивания музыкальных подборок, сформированных самой плат-
формой на основе предпочтений пользователя. У администраторов 
площадки также есть собственные учётные записи в приложении, где 
они могут управлять запросами на одобрение пользователя стать арти-
стом, а также одобрить запрос жалобы на артиста. После того как поль-
зователь, стал исполнителем ему не нужно создавать новую учетную 
запись, вход в приложение осуществляется по тем данным, которые ис-
пользовались при создании учетной записи пользователя. Исполнитель 
может добавлять альбомы и редактировать их (добавляя в него треки, 
редактируя название и фото альбома), а затем может делать релиз но-
вого альбома.  

Для разработки веб-приложения были использованы такие техно-
логии как: язык программирования Java, который отличается своей 
простотой, гибкостью в использовании и независимостью от плат-
формы, технология Hibernate + SpringData для взаимодействия прило-
жения и базы данных, система управления реляционными базами дан-
ных PostgreSQL, развёрнутая на платформе GoogleCloud, а также для 
написания клиентской части использовался Angular. В качестве среды 
разработки была выбрана IntelijIDEAUltimate 2021, так как в ней при-
сутствует много удобных и полезных инструментов для создания, под-
держания проектов.   
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КОМПЬЮТЕРНАЯ ОНЛАЙН ИГРА «MOONEX» 

Компьютерная онлайн игра – это программа, позволяющая поль-

зователям взаимодействовать друг с другом в режиме реального вре-

мени в рамках игровых правил и механик.  

Целью проекта является создание многопользовательской сете-

вой игры, которая придется по вкусу широкой аудитории, а также обес-

печение максимально возможной независимости разработки и под-

держки проекта.  


