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МОБИЛЬНОЕ ИГРОВОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ ПО МОТИВАМ  

СЕРИАЛА «ИГРА В КАЛЬМАРА» 

В ходе работы была поставлена цель продемонстрировать мо-

бильное игровое приложение, разработанное в рамках дипломного про-

ектирования.  

Мобильное игровое приложение по мотивам сериала «Игра в 

кальмара» – казуальное игровое приложение, которое подойдёт людям 

разных возрастных категорий и людям разного социального статуса. В 

данном приложении люди интересно провести время. Этому способ-

ствует соблюдение игрового баланса, который поможет увеличить иг-

ровую сессию. Уровни будут проходится достаточно быстро, поэтому 

игрок сможет воспользоваться игровым приложением в любое свобод-

ное время. Также в игровом приложении реализован игровой магазин 

со скинами, что позволят игрокам улучшать внешний вид атрибутов 

игры. Каждый уровень игры будет усложняться, благодаря системе ге-

нерации уровней, и для их прохождения необходимо улучшать количе-

ство собираемой внутриигровой валюты и увеличивать время таймера. 

При необходимости игрок сможет отключить вибрацию в игре. А после 

3 уровня ему будет предложена возможность оценить данное приложе-

ние. Также игроку будут предоставлены дополнительные возможности 

за просмотр рекламного ролика. 

В качестве языка программирования для создания игрового при-

ложения был использован С# и межплатформенная среда разработки 

игр Unity. 

В ходе работы, все данные, которые необходимо хранить в игро-

вом приложении, реализована при помощи ScriptableObject. 
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