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сти и инструментарий разработчика программного обеспечения допол-

ненной реальности (SDK – SoftwareDevelopmentKit). VuforiaEngine ин-

тегрирована с «игровым движком» Unity 3D. 

Главная цель проекта была достигнута. В ходе тестирования 

было выявлено, что приложение вызвало интерес у детей и у взрослых. 

Большинство из людей, участвующих в тестировании, проявили инте-

рес к изучению истории.   
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ТЕХНОЛОГИЯ БЛОКЧЕЙН В РАЗРАБОТКЕ ПРИЛОЖЕНИЙ 

Блокчейн появился в 1991 году как способ хранения и защиты 

цифровых данных. Блокчейн — это открытый реестр, доступ к кото-

рому могут получить сразу несколько сторон. Одним из его основных 

преимуществ является то, что записанную информацию трудно изме-

нить без согласия всех вовлеченных сторон. Каждая новая запись ста-

новится блоком с уникальным идентифицирующим хэшем. Связыва-

ние блоков в цепочку записей образует блокчейн. Блокчейн помогает в 

проверке и отслеживании многоэтапных транзакций, требующих про-

верки и отслеживания. Он может обеспечить безопасность транзакций, 

снизить затраты на соблюдение требований и ускорить обработку пе-

редачи данных. В рамках данной работы была поставлена цель иссле-

довать акуальность использования технологии блокчейн при разра-

ботке приложений и возможные варианты его использования. Основы-

ваясь на популярных решениях за последнее время основные преиму-

щества, которые вы можете получить при внедрении технологии блок-

чейн: 

- это неизменяемый общедоступный цифровой реестр, что 

означает, что когда транзакция записывается, ее нельзя изменить; 

- благодаря функции шифрования блокчейн всегда в безопас-

ности; 

- транзакции выполняются мгновенно и прозрачно, так как ре-

естр обновляется автоматически; 

- поскольку это децентрализованная система, плата за посред-

ничество не требуется; 

- подлинность транзакции проверяется и подтверждается 

участником. 
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В ближайшее время блокчейн будет встроен в бесчисленное ко-

личество мобильных приложений, от розничной торговли до финансов, 

цепочки поставок и многих других отраслей. Это обеспечит безопас-

ные мобильные варианты для этих секторов или отраслей. Однако раз-

работчики должны понимать, что для интеграции технологии блокчейн 

в свой проект им сначала необходимо поставить четкие цели использо-

вания блокчейна в конкретном случае. Включение технологии блок-

чейн в проект разработки приложений - непростая задача, но еще слож-

нее сделать их безопасными. Квалифицированных разработчиков мо-

бильных приложений, которые хорошо разбираются в разработке при-

ложений с блокчейном, в отрасли по-прежнему не хватает. Таким об-

разом, очень важно установить правильные стандарты и использовать 

правильные инструменты для поощрения большего числа разработчи-

ков к участию в этой сфере. 
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СТЕГАНОГРАФИЯ В ЗАЩИТЕ ИНФОРМАЦИИ. СРАВНЕНИЕ 
СТЕГАНОГРАФИЧЕСКИХ МЕТОДОВ 

Способы и методы скрытия секретных сообщений в других сооб-

щениях относятся к научному направления, которое называется «стега-

нография». Основная суть ее заключается в том, чтобы скрыть не 

только саму информацию, но еще и факт ее передачи, замаскировав пе-

редаваемые данные в какую-нибудь обыденную информацию, факт пе-

редачи которой не вызывает никаких подозрений. В простейших слу-

чаях может быть использовано несколько подходов [1]. 

Стеганография используется не только для передачи данных, но 

и для защиты авторских прав [2]. Но может быть использована и для 

незаконных целей.  


