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ОСОБЕННОСТИ НАПИСАНИЯ СЦЕНАРИЯ  
ДЛЯ ВИЗУАЛЬНОЙ НОВЕЛЛЫ 

В любом произведении, будь то фильм, игра, книга или любой 

другой объект творчества, заложена какая-то идея. Но придумать ин-

тересную историю не всегда просто, должна быть идея [1]. 

Одним из вариантов придумать интересную историю – это за-

дать себе вопрос «А что, если?».  

После того, как идея была продумана, нужно добавить в исто-

рию персонажей.  

Создавая персонажа, важно продумать следующие вещи: 

- внешние особенности; 

- внутренние особенности. 

Внешние особенности: как он выглядит, разговаривает, с каким 

выражением лица он ходит. 

Внутренние особенности: если идет повествование от первого 

лица, то игрок будет «слышать» мысли героя, насколько он уверен в 

себе, умеет ли он убеждать других. 

Помимо этих особенностей есть еще два пункта: чего герой же-

лает и что он должен сделать. 

Арка персонажа – это путь, проделанный им за время истории 

[2].  После того, как персонаж завершен, нужно написать общий сю-

жет. Джордж Мартин выделил два типа писателей: садовник и архи-

тектор [3]. Таким образом, выйдет четкое понимание всей картины и 

последствие выборов героя. 

Вся история подразделяется на три акта: начало, следствие, итог. 
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