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ОПЫТ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ БИБЛИОТЕКИ SOCKET.IO 

ДЛЯ СОЗДАНИЯ ЧАТА 

Библиотека «Socket.io» это инструмент, который позволяет со-

здавать чат-приложения в реальном времени с использованием 

JavaScript [1]. Она основана на технологии WebSockets, которая обес-

печивает двустороннюю связь между клиентом и сервером без необ-

ходимости перезагрузки страницы [2]. 

Для создания чата необходимо настроить серверную и клиент-

скую стороны. Для серверной стороны можно использовать Node.js, а 

для клиентской стороны – JavaScript. Затем необходимо настроить 

WebSocket-сервер с помощью «Socket.io» и установить обработчики 

событий, такие как «connect» и «disconnect», для обработки соеди-

нения и разъединения клиентов. В начале работы с «Socket.io», необ-

ходимо настроить WebSocket-сервер на стороне сервера. Это можно 

сделать с помощью Node.js. Для установки библиотеки необходимо 

ввести команду в терминале: npm install socket.io. 

После этого необходимо импортировать библиотеку и настроить 

WebSocket-сервер. Для отправки сообщений от клиента к серверу и 

наоборот, используется события. События позволяют передавать дан-

ные между клиентом и сервером. Например, можно отправить сооб-

щение с помощью события «chat message».  

Для создания пользовательского интерфейса необходимо ис-

пользовать HTML и CSS. Необходимо создать форму для отправки 

сообщений и область для вывода сообщений.  

Таким образом, использование «Socket.io» для создания чата 

позволяет создавать интерактивные приложения, где пользователи 

могут обмениваться сообщениями мгновенно и без задержек. Это осо-

бенно полезно для онлайн-игр, платформ обмена мнениями или для 

онлайн-магазинов, где клиенты могут задавать вопросы продавцам. 

Основным преимуществом, на наш взгляд, является простота исполь-

зования. 
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