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ЧЕМ ПРИВЛЕКАЮТ ЛЮДЕЙ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ 

Знание о том, как именно игры вызывают желание продолжать 

игровой процесс и повторять его вновь, позволит потенциальному 

разработчику игр создавать нацеленный на аудиторию контент с по-

следующим активным потреблением, а простому обывателю ответить 

на вопрос: почему же человеку так нравится проводить время за ком-

пьютерной игрой?  

Чтобы разобраться в данной теме, мы провели опрос, по резуль-

татам которого выделили ряд причин, почему люди увлекаются ком-

пьютерными играми, а также наиболее популярные жанры. 53 челове-

ка назвали геймплей одной из причин, 21 – визуал, 20 – сюжет, 8 – 

жанр. Как видно из опроса, привлекательности компьютерных игр 

способствует ряд причин, среди которых наиболее актуальными яв-

ляются: геймплей, визуальная составляющая игры, сюжет и жанр.  

Из опроса (таблица) мы выделили наиболее часто называемые 

жанры игр: симуляторы – назвало 17 человек, экшен и МОВА – назва-

ли по девять человек, приключения – 7, шутер и «три в ряд» – по 5 че-

ловек, азартные и ролевые 

(RPG) – по 4 человека. Дру-

гие жанры (такие как страте-

гия, головоломка, хоррор, 

карточные, файтинг) назвали 

10 человек.  

Как мы видим, мужчины ча-

ще выбирают игры, связан-

ные с применением физиче-

ской силы персонажем, а женщины – игры, с эстетической точки зре-

ния и связанные с рассуждением (мы видим это по жанрам симулято-

ры и три в ряд). Как итог можно сказать, что компьютерные игры – 

неотъемлемая часть жизни большинства людей. Они помогают скоро-

тать время, отдохнуть от рутины, а порой могут служить материалом 

для осуществления образовательного процесса как для детей, так и 

для людей более взрослого возраста. Тем не менее, с какой бы целью 

человек не принимал участие в компьютерной игре, этот процесс, как 

правило, затягивается на продолжительный промежуток времени и 

сопровождается желанием повторить пройденный опыт. А этому бла-

гоприятствует ряд вышеперечисленных причин.  

Таблица – Результаты опроса 

Жанр игры Мужчины Женщины 

Симуляторы 22,7 % 25 % 
Экшен 9,2 % 14,6 % 
Приключения 4,5 % 12,5 % 
Мова 18,2 % 10, 4 % 
Азартные 13,6 % 2,1 % 
Ролевые (RPG) 4,5 % 6,2 % 
Шутер 13,6 % 4,2 % 
Другое 9,2 % 16,7 % 


