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ВИДЕОИГРОВОЙ СИМУЛЯТОР МАГАЗИНА: МОДУЛИ 
КАССЫ, УБОРКИ И ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СТЕЛЛАЖЕЙ 

Видеоигровой симулятор магазина представляет собой увлека-

тельную и образовательную игру, которая позволяет игрокам погру-

зиться в виртуальный мир работы в розничной торговле, развивая 

навыки управления бизнесом, клиентского обслуживания и маркетин-

га, а также повышая понимание процессов и стратегий, применяемых 

в реальных магазинах. 

Для создания видеоигрового симулятора был использован игро-

вой движок Unity [1], который позволяет создавать игры. Для созда-

ния моделей использовался Blender [2], это профессиональное сво-

бодное и открытое программное обеспечение для создания трёхмер-

ной компьютерной графики, включающее в себя средства моделиро-

вания, скульптинга, анимации, симуляции, рендеринга, постобработки 

и монтажа видео со звуком, компоновки с помощью «узлов», а также 

создания 2D-анимаций. Язык программирования C# [3], объектно-

ориентированный язык программирования общего назначения и 

Microsoft Visual Studio[4], это лучшая интегрированная среда разра-

ботки для создания многофункциональных, привлекательных крос-

сплатформенных приложений для Windows, Mac, Linux, iOS и 

Android. 
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