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ТРЕНДЫ В ДИЗАЙНЕ ИГРОВЫХ ИНТЕРФЕЙСОВ 

Дизайн игровых интерфейсов играет важную роль в создании 

неповторимого игрового опыта, поэтому важно следить за новейшими 

тенденциями в этой области. В данном докладе проведено сравнение 

интерфейсов шутеров и игр жанра «MOBA». 

Интерфейс Warcraft 3 представляет собой простую и интуитивно 

понятную систему с основными элементами, такими как карта, панель 

команд и действий. Он стилизован в средневековом фэнтезийном сти-

ле, что создает атмосферу игры. Однако, у него небольшое количество 

параметров для персонализации, и оформление может показаться не-

много громоздким. 

По сравнению с ним, интерфейс Dota 2 обладает более высоким 

уровнем детализации и настраиваемости. Он содержит больше ин-

формации и функций, позволяет изменять размер и положение эле-

ментов, а также имеет более выразительные иконки и анимацию. 

Тема и стилистика игр также влияют на дизайн интерфейса. 

Например, Titanfall более ориентирован на роботику и боевые мехи, в 

то время как Apex Legends акцентирует внимание на персонажах. В 

обеих играх прослеживается удобный и интуитивно понятный интер-

фейс, сочетающийся с общей стилистикой игры. 

Современные тренды в дизайне игровых интерфейсов включают 

в себя более высокий уровень детализации, настраиваемость, органи-

зацию информации, яркие цвета и анимацию. Эти элементы создают 

уникальный и запоминающийся пользовательский опыт, поддерживая 

атмосферу и геймплей игры. 

По результатам опроса большинство опрошенных (55.56%) 

предпочитают современные шрифты, что указывает на предпочтение 

динамичных и стилизованных шрифтов.  

Также по результатам опроса были выделены следующие эф-

фективные элементы взаимодействия с игровым интерфейсом: нави-

гация (37.04%) играет важную роль, обеспечивая удобство перемеще-

ния по игровому миру; шкала здоровья и другие показатели персонажа 

или игры (33.33%) позволяют игрокам отслеживать свое состояние и 

прогресс; наличие выбора кнопок (18.52%) предоставляет игрокам 

возможность управлять игровым процессом; меню взаимодействия и 

интерфейсом (11.11%) обеспечивают доступ к различным игровым 

функциям и настройкам. 


