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В ЧТЕНИИ ХУДОЖЕСТВЕННОГО ПРОИЗВЕДЕНИЯ 
В статье рассматривается дидактический потенциал мультимедийных технологий как эффек-

тивного средства повышения интереса к чтению и углубления понимания художественного тек-
ста у детей. Обсуждаются аспекты успешного применения мультимедийных технологий в учеб-
ной практике, а также их роль в формировании читательской культуры у детей. Анализируются 
возможности использования интерактивных элементов, аудио- и видеоматериалов, анимации и дру-
гих мультимедийных средств для активизации читательского восприятия, развития воображения 
и критического мышления. Представлены конкретные примеры использования мультимедийных 
технологий при работе с художественными произведениями различных жанров, подчеркивается 
важность методически обоснованного подхода к их применению для достижения оптимального 
образовательного эффекта и во избежание подмены активного чтения пассивным восприятием 
готового контента. В заключение подчеркивается необходимость интеграции мультимедийных 
технологий в образовательные программы для создания более эффективной и увлекательной сре-
ды обучения. 

Проблема влияния медиапространства на чтение детей требует комплексного анализа про-
цессов, которые возникают в связи с кардинальной сменой медийных приоритетов общества. 
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Введение. Чтение художественной литерату-
ры играет ключевую роль в становлении лично-
сти ребенка, обогащая его внутренний мир, раз-
вивая воображение, эмпатию, критическое мыш-
ление и формируя морально-этические ориентиры. 

Однако традиционные методы обучения часто 
сталкиваются с проблемой снижения мотивации 
к чтению у современных детей, предпочитающих 
визуальные и интерактивные формы получения 
информации. 
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Поколение детей, растущее в цифровой сре-
де, требует нового подхода к обучению, который 
учитывает особенности их восприятия и позна-
вательные интересы. В этой связи использование 
мультимедийных технологий в образовательном 
процессе становится не просто желательным, а 
необходимым условием повышения эффективно-
сти обучения, в особенности в такой важной об-
ласти, как формирование читательской компе-
тенции и развитие интереса к художественной 
литературе. 

Использование мультимедийных технологий 
в процессе чтения художественного произведе-
ния открывает новые возможности для активиза-
ции познавательной деятельности детей, повы-
шения их заинтересованности и эмоциональной 
вовлеченности. Интеграция текста с аудиовизу-
альными элементами, интерактивными заданиями, 
виртуальными экскурсиями и игровыми форма-
ми создает уникальную образовательную среду, 
способную трансформировать процесс чтения из 
пассивного восприятия информации в активное, 
творческое и увлекательное занятие. 

В настоящей работе рассмотрен дидактиче-
ский потенциал мультимедийных технологий в 
контексте чтения художественного произведения 
детьми, проанализированы преимущества и воз-
можности их применения для достижения целей 
литературного образования, а также выявлены 
ключевые аспекты и условия эффективной ин-
теграции мультимедийных средств в педагоги-
ческий процесс. 

Основная часть. Новые информационные 
технологии обладают огромным диапазоном воз-
можностей для совершенствования учебного про-
цесса и системы образования в целом.  

В теории и практике образовательного про-
цесса часто используются такие понятия, как 
«мультимедиа», «мультимедийные технологии».  

Понятие «мультимедиа» включает в себя: 
технологию, описывающую порядок разработ-
ки, функционирования и применения средств об-
работки информации различных типов; инфор-
мационный ресурс, созданный на основе техно-
логий обработки и представления информации 
различных типов; компьютерное программное 
обеспечение, функционирование которого связа-
но с обработкой и представлением информации 
различных типов; компьютерное аппаратное обес-
печение, с помощью которого становится воз-
можной работа с информацией различных типов; 
особый обобщающий вид информации, которая 
объединяет в себе как традиционную статисти-
ческую визуальную (текст, графику), так и дина-
мическую информацию различных типов (речь, му-
зыку, видеофрагменты, анимацию и т. п.) [1, с. 29]. 

В настоящее время активно исследуются раз-
личные аспекты использования мультимедиа в 

образовании, выделяются технические и психо-
лого-педагогические особенности мультимедий-
ных технологий, подчеркивается необходимость 
их целенаправленного и продуктивного приме-
нения в учебно-воспитательном процессе. 

Многие зарубежные ученые занимались изу-
чением мультимедиа в образовании. Такие авто-
ры, как С. Браун, Р. Майер, изучали проблемы 
использования мультимедийных технологий в 
образовательном процессе высшего учебного за-
ведения [2]. 

Американские исследователи Д. М. Уилоус и 
Н. А. Хьютон сформулировали общие принципы 
организации обучения и вопросы преподавания 
отдельных дисциплин с применением мультиме-
дийных и компьютерных ресурсов [2].  

Российский ученый M. Н. Морозов разрабо-
тал авторскую среду, которая позволяет перейти 
от традиционного электронного учебника с ги-
пертекстовыми страницами, реализующего мета-
фору книги, к интерактивной образовательной 
среде, организованной на основе метафоры «но-
вого мира» [3].  

Анализ исследований отечественных и зару-
бежных педагогов, психологов и ученых показал, 
что дидактические проблемы в образовании 
успешно может разрешать применение мульти-
медиа, к тому же они способны существенно по-
высить эффективность обучения, ощутимо со-
кратить время изучения обязательного учебного 
материала, дать неограниченные возможности 
углубления и расширения сферы изучаемых тем 
и задач [4]. 

Основными функциями мультимедийных тех-
нологий являются:  

– компенсаторность;  
– информативность;  
– интегративность;  
– инструментальность.  
С помощью мультимедиа не только становят-

ся доступны множественные каналы поступле-
ния информации, но и появляются условия, в 
которых различные среды дополняют друг дру-
га и сосуществуют вместе. Ученики получают 
огромные возможности в творческом использо-
вании каждой индивидуальной среды, облада-
ющей своими особенностями. Некоторые среды 
ориентированы на пространство (графика, текст), 
тогда как другие делают акцент на время (видео, 
звук, анимация). Систематическое применение 
мультимедиа оказывает благотворное влияние на 
формирование полезных личностных качеств обу-
чающегося. Уроки с использованием мультиме-
диа стимулируют концентрацию внимания и ак-
тивное участие в процессе овладения знаниями 
на уроке, к тому же они поддерживают и разви-
вают у детей такие полезные качества, как лю-
бопытство и любознательность [5].  
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Использование мультимедиа способствует по-
вышению эффективности обучения, так как:  

– новые знания учащиеся получают не по 
принуждению, а с любопытством и желанием;  

– современные компьютерные продукты деть-
ми воспринимаются радостно, а это очень рас-
полагает к учебному процессу;  

– появляется возможность сравнивать свою 
учебную деятельность с другими учениками, а 
это стимулирует активность в учении;  

– появляется новый объективный критерий 
оценки своей учебы: кто много знает и умеет, 
кто грамотно использует полученные знания, тот 
лидер, и способен с успехом решать поставлен-
ные перед ним задачи самостоятельно;  

– появляется возможность фантазировать без 
боязни выглядеть смешным, исчезает страх по-
лучить плохую отметку и т. д.;  

– создается атмосфера коллективного сотруд-
ничества и взаимопомощи, здоровый азарт со-
ревновательности;  

– у учеников появляется стремление самосто-
ятельно преодолевать трудности в учении;  

– открываются широкие возможности исполь-
зования межпредметных связей [6]. 

Перечисленные выше особенности мульти-
медиа развивают у ученика способности целе-
полагания, помогают увидеть необходимость пла-
нирования, способствуют развитию и закреп-
лению инициативности и работоспособности, 
рефлексии, самооценки, заставляют работать ап-
парат абстрактного и наглядно-образного мыш-
ления, формируют базу теоретических и факти-
ческих знаний, а также практических навыков 
владения технологией современных мультиме-
дийных сред, повышают общую культуру и эру-
дицию учащихся в сфере разнообразной медиа-
продукции [1]. 

Однако ряд авторов (Н. О. Ветлугина, И. В. Ба-
ландина, В. А. Касторнова, С. В. Лозовенко, 
Е. В. Малкина и др.), изучающих феномен об-
разовательных мультимедиа, отмечают их недо-
статочную разработанность с позиций педагоги-
ки, психологии и методики обучения разработке 
образовательных мультимедиа [7]. 

Мультимедиа отличаются от традиционных 
информационных экранных средств интерактив-
ностью. Именно это свойство средства обучения 
способствует наиболее прочному усвоению учеб-
ного материала [2]. 

Терминологический анализ показал, что по-
нятие «интерактивность» употребляется преиму-
щественно в отношении электронных продуктов 
и понимается как взаимодействие пользователя 
и системы при помощи программных и техни-
ческих средств [8]. При этом подразумевается, 
что стороны должны оказывать влияние, воздей-
ствие друг на друга.  

Таким образом, интерактивность − это воз-
можность пользователя управлять мультиме-
дийной информацией в режиме диалога. Она про-
является в организации взаимодействия с пользо-
вателем (участником) и получении им обратной 
связи в зависимости от совершенного действия. 
Соответственно, интерактивные мультимедийные 
издания сочетают в себе достоинства такого про-
дукта и возможность взаимодействия с пользо-
вателем. 

Мультимедиа, по мнению Н. Ю. Хлызовой, 
являются одним из универсальных средств ме-
диаобразования и обучения, поскольку с ее по-
мощью происходит работа с различными вида-
ми информации и медийными технологиями [9]. 
Мультимедийное издание представляет собой со-
четание текста, анимации, графики, видео, му-
зыки и звукового ряда, которые организованы в 
единую среду и сопровождают информацию для 
ее более удобного восприятия. 

Целесообразность применения мультимедий-
ного издания в учебном процессе обусловлена 
специфическими возможностями представления 
информации: многоканальностью, наглядностью, 
интегральностью, моделированием изучаемых про-
цессов и явлений, игровой формой.  

В условиях современного образования акту-
альной проблемой является проблема продвиже-
ния чтения. Снижение у детей интереса к чте-
нию представляет собой общемировую проблему, 
следствием которой являются значимые социаль-
ные риски в формировании личности подраста-
ющего поколения и его дальнейшей социальной 
интеграции. 

Чтение не только является способом разви-
тия и сохранения культуры человека, но и влияет 
на факт успешности личности в различных сфе-
рах жизненной реализации. Читающий человек 
способен не только сформировать свой вкус в 
литературе и проанализировать текст, но и гра-
мотно развиваться в окружающем мире, извлекать 
опыт из прочитанного, адекватно воспринимать 
происходящие события в жизни.  

В современном мире школьникам свойствен-
ны низкая читательская самостоятельность и вы-
сокий интерес к развлекательным источникам, 
поэтому появляется потребность в выборе но-
вых форм для изучения художественной лите-
ратуры. 

Стоит отметить, что современный читатель 
склонен опускать важные детали, бегло прочи-
тывать ключевые фрагменты текста. В связи с 
этим не развивается навык анализа прочитанно-
го, утрачивается креативность и не формируется 
личный литературный вкус.  

Сегодня школьников нередко называют di-
gital native – от англ. «рожденные цифровыми». 
Для значительной части детской аудитории 
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информационные технологии стали источни-
ком, дающим знания, а электронные гаджеты – 
собеседником. 

Нельзя игнорировать тот факт, что информа-
ционные технологии влияют как на свободные 
практики чтения школьников, так и на управля-
емые. У современных школьников слабо развиты 
навыки устной речи и выражения мыслей. Пись-
менная форма сдачи экзаменов и тесты не разви-
вают данную способность. Сталкиваясь с необ-
ходимостью пересказать текст, рассуждать вслух, 
многие ученики теряются, используют слова-
паразиты, испытывают смущение и запинаются. 

Необходим нестандартный подход к форми-
рованию навыков смыслового чтения. В этом 
могут помочь электронные ресурсы, которые 
направлены на самовыражение школьников в 
сфере литературы. Такие проекты будут мотиви-
ровать к чтению детей и подростков, развивать 
умения анализа и рефлексии, стимулировать твор-
ческое самовыражение, креативность, способ-
ствовать формированию информационной куль-
туры школьников. Например, на сайте интернет-
конкурса «Книгуру», где публикуют рукописи 
современные писатели, в роли жюри выступают 
сами дети. Они дают собственную оценку про-
изведениям и обосновывают свою точку зрения. 
Можно выделить еще один электронный ресурс − 
интернет-площадку «Пампабук». На сайте удоб-
но искать книги для детей и подростков по воз-
растам, по тематике, но главным преимуществом 
сайта является база материалов о том, как и что 
читать с детьми, есть методические разработки, 
видео-мастер-классы от художников, авторов и 
педагогов, статьи писателей и о писателях и кни-
гах. В разделе «Говорят подростки» интернет-
проекта «Пампабук» подростки пишут о книгах, 
о своих литературных предпочтениях, выборе книг.  

Далеко не каждый ребенок станет самостоя-
тельно искать подобные проекты и участвовать 
в них, поэтому школа должна выступить провод-
ником между учениками и интернет-ресурсами, 
которые помогут развить в ребенке творческие 
способности [10]. 

Учителя зачастую отстают от развития ин-
тернет-технологий и не используют новые проек-
ты в образовательной деятельности. Важно быть 
в курсе последних изменений и понимать, что эту 
информацию можно будет преподнести школь-
никам удаленно или же они сами смогут про-
смотреть нужные материалы дома [10]. Система 
образования должна очень гибко реагировать на 
все изменения, происходящие в обществе, в том 
числе и на те, которые связаны с использовани-
ем информационных технологий. 

Большая учебная нагрузка, часто формальное, 
схоластическое преподавание литературы вместе 
с другими факторами приводят к тому, что у де-
тей происходит отторжение от чтения.  

Школьники нередко воспринимают произве-
дения классической литературы как нечто нуд-
ное и излишне многословное. Современные де-
ти отвергают чтение литературы, потому что не 
понимают лексику и стилистику классических 
произведений. 

И все же необходимо продвигать классиче-
скую литературу среди детской аудитории. Се-
мья, образовательно-воспитательные и культурно-
просветительские учреждения, библиотеки, сред-
ства массовой информации, кинематограф и театр, 
книгоиздательская и книготорговая системы − все 
это источники, способные пробуждать и поддер-
живать интерес детей к классическим произве-
дениям. Если такая потребность не развивается, 
возникает опасность разрыва культурной традиции 
и взаимного непонимания между поколениями. 

Новые информационные технологии могут 
стать инструментом привлечения современного 
ребенка к чтению классической литературы.  

Современные технологии предоставляют ис-
ключительно быстрый доступ к богатейшим ис-
точникам знания независимо от места их хране-
ния, а также обеспечивают оперативный обмен 
информацией. Мультимедийные форматы позво-
ляют совмещать друг с другом тексты, изображе-
ния, звукозаписи, фильмы, базы данных, интер-
активные сервисы и т. д.  

Электронные ресурсы становятся таким же 
инструментом познания, как и книга. Следователь-
но, необходимо создавать условия для вовлече-
ния детей в процесс взаимодействия с книгой и 
находить новые средства создания привлекатель-
ности книги и чтения.  

Современный ребенок легко усваивает техно-
логии работы с информационным оборудованием. 
Однако цели, которые движут ребенком в этой 
области, не обозначены, что приводит к переори-
ентации с познавательной деятельности только 
на развлекательную составляющую [11].  

Особую роль в этой связи играют мультиме-
дийные издания. Они дают возможность пользо-
вателю взаимодействовать с информацией на ин-
туитивно понятном уровне. Мультимедиа помо-
гают создавать доступную и интересную среду 
для познания, способствуют развитию творческих 
способностей и навыков работы с информацией. 

Попробуем ответить на вопрос: «Можно ли 
через информационные технологии мотивировать 
учащихся к чтению и изучению литературы?». 

Мультимедийные продукты предоставляют 
широкие возможности для чтения художествен-
ной литературы и активного ее использования чи-
тателями.  

С помощью новых информационных техноло-
гий можно ориентировать читателя в интернет-
ресурсах, рекомендовать наиболее ценные источ-
ники по интересующей его теме.  
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Используя мультимедийные ресурсы, дети 
могут легко находить информацию о книгах, ав-
торах и жанрах. Онлайн-библиотеки, электрон-
ные книги и приложения для чтения предостав-
ляют доступ к огромному количеству литературы, 
что способствует расширению кругозора и инте-
реса к чтению [12]. 

Особенностью и главным достоинством муль-
тимедийных продуктов является возможность при-
менения нескольких видов информации (текст, 
анимация, графика, аудио- и видеоряд), что поз-
воляет эффективнее воздействовать на пользова-
теля через разные каналы восприятия. Мульти-
медийные издания обладают динамичностью ви-
зуальных образов, что способствует привлечению 
и удержанию внимания ребенка [10]. Например, 
аудиокниги, которые дети могут слушать во вре-
мя игры или перед сном, помогают развивать во-
ображение и интерес к литературе. 

Специфика детского возраста обусловливает 
актуальность использования игровых форм в при-
влечении к чтению [8]. Через игру ребенок в 
доступной, увлекательной и понятной для него 
форме взаимодействует с информацией, получа-
ет новые знания, учится принимать решения и 
делать выводы.  

Именно сочетание анимации, аудио- и видео-
материалов позволяет адаптировать мультиме-
дийный интерактив, элементы геймификации к 
возможностям восприятия информации детьми. 
Например, внедрение элементов игры в процесс 
чтения, создание системы наград за прочитанные 
книги или участие в чтении. 

Интерактивный характер мультимедийного из-
дания предоставляет возможность читателю при-
нимать непосредственное участие в ходе усвоения 
текста, что делает процесс чтения более актив-
ным, чем презентации-визуализации, в которых 
пользователи выполняют пассивную роль и вос-
принимают уже «готовые» знания. Дети не только 
воспринимают информацию, но и активно участ-
вуют в процессе чтения, что способствует луч-
шему усвоению материала и развитию критиче-
ского мышления.  

Важный принцип представления информа-
ции для ребенка − ее наглядность, это позволяет 
удерживать внимание, запоминать и структури-
ровать полученные сведения. С помощью анима-
ционных и звуковых эффектов можно выделить 
наиболее важные акценты информации; визуаль-
ные образы помогают лучшему запоминанию ин-
формации, а звуковое сопровождение обеспечи-
вает создание необходимого эмоционального нас-
троя аудитории.  

Например, использование анимаций для ил-
люстрации событий книги может помочь детям 
лучше понять сюжет и эмоциональное состояние 
персонажей. 

Современному читателю надо, чтобы инфор-
мация подавалась ярко, динамично и желательно 
коротко. 

Значимой составляющей в работе с детской 
аудиторией является диалог. Именно через обще-
ние в формате диалога устанавливается контакт, 
поддерживается внимание, осуществляется об-
ратная связь. Взаимодействие с пользователем в 
мультимедийных изданиях реализуется через ин-
терактивные элементы. 

Все чаще используются созданные с помо-
щью мультимедийных технологий электронные 
энциклопедии и справочники, музыкальные и ху-
дожественные альбомы. При небольшом физиче-
ском размере такие носители вмещают значитель-
ные объемы цифровой информации, включающей 
видео-, аудио-, анимационную и графическую ин-
формацию. Например, мультимедийная музыкаль-
ная энциклопедия дает возможность послушать 
музыкальные произведения и одновременно уви-
деть выдающихся дирижеров и исполнителей [13]. 

Мультимедийное издание должно быть ярким, 
красочным, интересным и запоминающимся, от-
вечающим всем физиологическим и психологи-
ческим особенностям восприятия информации 
ребенком, соответствующим научному представ-
лению о мире, качественно выверенным.  

Каждый ребенок уникален, и мультимедий-
ные технологии позволяют адаптировать процесс 
чтения под индивидуальные потребности и инте-
ресы. Например, использование различных фор-
матов (аудио, видео, текст) позволяет детям вы-
бирать наиболее удобный способ восприятия ин-
формации. 

Одним из основных аспектов дидактического 
потенциала мультимедийных изданий является 
возможность адаптации классических текстов к 
разным возрастным группам и уровням подго-
товки. Мультимедийные форматы могут пред-
лагать различные уровни сложности, позволяя 
детям погружаться в мир литературы в соответ-
ствии с их интересами и способностями. Напри-
мер, для младших школьников можно исполь-
зовать адаптированные версии произведений с 
яркими иллюстрациями и простыми объяснени-
ями, в то время как для старших учеников доступ-
ны оригинальные тексты с дополнительными ком-
ментариями и аналитическими материалами. 

К тому же мультимедийные издания с по-
мощью интерактивных элементов могут способ-
ствовать развитию критического мышления и 
аналитических навыков. Наиболее популярные 
в молодежной среде интерактивные формы: ин-
тернет-опросы, онлайн-викторины по творчеству 
авторов, мультимедийные презентации; рейтинги 
книг и писателей, виртуальные экскурсии, видео-
лаунж-конференция с просмотром роликов на 
тему театра, литературы и искусства. Игровые 
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элементы, такие как викторины, обсуждения и 
задания, могут побуждать детей глубже осмысли-
вать прочитанное, формируя у них способность к 
анализу и интерпретации текстов. Это не только 
помогает лучше понять произведение, но и раз-
вивает навыки аргументации и дискуссии. 

Информационные технологии могут быть ис-
пользованы для создания дискуссионных плат-
форм, где дети имеют возможность обсуждать 
прочитанное, делиться мнениями и анализиро-
вать тексты. Мультимедийные платформы могут 
объединять детей, позволяя им делиться своими 
впечатлениями, обсуждать книги и участвовать 
в совместных проектах. Это создает атмосферу 
поддержки и мотивации, способствует более ак-
тивному вовлечению детей в чтение.  

Мультимедийные издания − это современное 
и универсальное средство обучения, которое яв-
ляется отличным помощником в педагогической 
деятельности [14].  

При использовании компьютерных техноло-
гий в обучении меняется и роль педагога. Теперь 
его основной задачей становится поддержка и 
направление развития личности учащихся и их 
творческих исканий. Отношения с учениками пе-
реходят в плоскость сотрудничества и совмест-
ного труда, поиска и творчества. В этих условиях 
неизбежно меняются сложившиеся организаци-
онные формы учебного процесса: повышается 
самостоятельность индивидуальной и группо-
вой работы учащихся, все менее используется в 
обучении традиционный урок с преобладанием  

объяснительно-иллюстративного материала, уве-
личивается объем поисковых и исследователь-
ских практических работ, характер которых ста-
новится более творческим [15].  

Дидактический потенциал мультимедийных 
технологий заключается в их способности созда-
вать интерактивные и увлекательные условия для 
обучения, что особенно важно для детей, чье вни-
мание и интерес могут быстро угасать. 

Заключение. Мультимедийное издание пред-
ставляет собой мощный инструмент, открыва-
ющий новые возможности для привлечения и 
мотивации к чтению художественной литера-
туры.  

Грамотное и целенаправленное использование 
мультимедийных технологий способно качествен-
но изменить восприятие художественной литера-
туры детьми, пробудить в них любовь к чтению 
и сформировать полноценного читателя, способ-
ного понимать, анализировать и ценить произве-
дения искусства слова. 

Мультимедиа не только делают процесс чте-
ния более увлекательным и доступным, но и спо-
собствуют развитию важных навыков, необхо-
димых для успешного обучения и личностного 
роста. Их использование может облегчить пони-
мание произведений, сделать процесс чтения ув-
лекательным и интерактивным.  

Важно, чтобы образовательные учреждения 
и родители использовали эти возможности для 
формирования у детей устойчивого интереса к 
чтению и литературе в целом.  
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