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читательских впечатлений о книге с помощью различных интернет-

сервисов путем создания читательских дневников в цифровом вари-

анте, включающих видео, аудио, интерактивные плакаты, виртуальные 

путешествия, QR-коды, инфографику и др. 

Конкурс «Книжный шкаф поколения next» призван мотивировать 

к чтению детей и подростков, развить умения анализа и рефлексии, сти-

мулировать творческое самовыражение, креативность, способствовать 

формированию информационной культуры школьников. 

Мультимедиа открывают новые возможности для привлечения 

детей к чтению художественной литературы [5]. Они делают процесс 

чтения более увлекательным, разнообразным и доступным. Важным ас-

пектом является использование этих технологий как дополнение к тра-

диционному чтению, сохраняя баланс между цифровым и печатным 

контентом. В условиях современных реалий для формирования нового 

поколения осознанных читателей внедрение мультимедийных техноло-

гий в литературное образование становится не только актуальной, но и 

необходимой задачей.  
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Использование анимационных фильмов, основанных на популяр-

ных книгах, может заинтересовать детей и побудить их прочитать ори-

гинальные произведения. 

Мультимедийные издания обладают динамичностью визуальных 

образов, что способствует привлечению и удержанию внимания ре-

бенка [3]. Например, аудиокниги, которые дети могут слушать во время 

игры или перед сном, помогают развивать воображение и интерес к ли-

тературе. 

Визуальные элементы, такие как иллюстрации и анимации, помо-

гают детям лучше понять сюжет и эмоциональное состояние персона-

жей. 

С помощью мультимедийных технологий книги становятся более 

доступными. Электронные книги и аудиокниги можно легко загрузить 

на мобильные устройства, что позволяет детям читать в любое время и 

в любом месте. 

Мультимедиа предлагают различные форматы контента, что поз-

воляет детям выбирать то, что им больше нравится. Это может быть 

текст, аудио, видео или интерактивные игры, основанные на литератур-

ных произведениях. 

Такие платформы, как Kindle, Google Books и MyBook, предла-

гают электронные версии классических и современных произведений. 

Многие из них включают функции, такие как аннотации, закладки и 

возможность прослушивания аудиокниг. 

Сервис Audible предоставляет доступ к большому количеству 

аудиокниг, что позволяет детям слушать литературу во время поездок 

или занятий.  

Экранизации книг и литературные обзоры на YouTube могут за-

интересовать детей и побудить их к чтению оригинальных произведе-

ний. 

Существуют приложения (например, Playstory, Chapters: Stories 

You Play), которые предлагают интерактивные версии книг, где дети 

могут участвовать в сюжете, решать головоломки и выполнять задания, 

связанные с чтением. 

В формировании навыков смыслового чтения могут помочь элек-

тронные ресурсы, которые направлены на самовыражение школьников 

в сфере литературы. Например, сетевой конкурс «Книжный шкаф по-

коления next» содержит рекомендации, методические материалы в раз-

ных форматах (текст, видео) по проблемам детского чтения и коллек-

цию электронных читательских дневников детей и подростков школь-

ного возраста [4]. В данном проекте удалось объединить работу с тек-

стом художественного произведения и представление личных 
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В современном мире цифровые технологии играют важную роль 

в образовании и воспитании детей. Смартфоны, планшеты, компью-

теры – это неотъемлемая часть их жизни. Эти гаджеты влияют на их 

восприятие информации и предпочтения в досуге.  

Художественная литература является важным компонентом 

культурного и интеллектуального развития детей [1]. Однако в совре-

менном мире, где доминируют цифровые технологии, традиционные 

книги теряют свою привлекательность для молодежи. Сегодня задача 

привлечения детей к чтению художественной литературы стоит осо-

бенно остро. Необходимо создавать условия для вовлечения подраста-

ющего поколения в процесс взаимодействия с книгой и находить новые 

средства создания привлекательности книги и чтения. Мультимедий-

ные технологии могут сыграть ключевую роль в этой инициативе, 

предлагая новые, увлекательные способы взаимодействия с литерату-

рой. Согласно исследованиям, использование мультимедийных эле-

ментов (видео, анимация, интерактивные задания) может значительно 

улучшить процесс обучения и повысить интерес детей к чтению худо-

жественной литературы [2]. Мультимедиа помогают визуализировать 

текст, делать сюжет более понятным и живым, а также стимулируют 

эмоции. 

Мультимедийные технологии позволяют совмещать друг с дру-

гом тексты, изображения, звукозаписи, фильмы, базы данных, интерак-

тивные сервисы и т. д. Эти технологии способны сделать процесс чте-

ния более увлекательным и доступным для детей.  

Одним из эффективных способов привлечения детей к чтению 

является создание интерактивных книг и приложений. Такие продукты 

не только включают текст, но и предлагают видео, аудио, интерактив-

ные задания и анимации. Например, многие современные детские 

книги имеют версии для планшетов и смартфонов, где можно не только 

читать, но и взаимодействовать с героями и сюжетом. Дети активно 

участвуют в процессе чтения, что способствует лучшему усвоению ма-

териала и развитию критического мышления. Это делает процесс чте-

ния более интерактивным и интересным. 


