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В процессе разработки веб-приложения возникла необходимость 

в надежном и масштабируемом решении для хранения файлов. Одним 

из решений является объектное хранилище MinIO, которое предлагает 

высокую производительность и простоту использования. MinIO иде-

ально подходит для сценариев, связанных с хранением больших объе-

мов данных, таких как медиафайлы, резервные копии и другие ресурсы. 

Для интеграции MinIO с приложением на ASP.NET Core 8 ис-

пользовалась одноименная библиотека Minio. Эта библиотека позво-

ляет удобно взаимодействовать с MinIO и реализовывать операции, та-

кие как загрузка, скачивание и удаление объектов через создание кли-

ента MinIO. 

Первым шагом к интеграции является установка пакета Minio че-

рез NuGet. Для этого достаточно выполнить команду dotnet add package 

Minio в терминале. После успешной установки необходимо настроить 

клиента MinIO. Важно указать URL вашего сервера MinIO, а также 

учетные данные доступа, такие как ключ доступа и секретный ключ. 

Эти настройки являются критически важными для обеспечения без-

опасности и корректной работы с хранилищем. 

Прежде чем начать работу с объектами, необходимо создать 

bucket, который будет служить контейнером для ваших файлов. Это 

можно сделать с помощью метода библиотеки Minio, который позво-

ляет создать новый bucket, указав его имя и, при необходимости, 

настройки, такие как уровень доступа. Нужно убедиться, что название 

bucket уникально, так как MinIO не допускает дублирование имен в 

рамках одного сервера. 

После настройки клиента и создания bucket можно приступить к 

реализации функционала для работы с объектами. Например, для за-

грузки файла в MinIO необходимо указать название bucket, в который 

будет загружен файл, а также путь к файлу на локальном диске. Биб-

лиотека Minio предоставляет методы, которые позволяют легко загру-

жать файлы, управлять ими и получать доступ к ним. Кроме загрузки, 

библиотека также позволяет реализовать функционал для получения 

объектов и их удаления.  

 


