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ОСОБЕННОСТИ РАЗРАБОТКИ ВИЗУАЛЬНЫХ НОВЕЛЛ 

В СТИЛИСТИКЕ ДРАМЫ 

Визуальная новелла представляет собой интерактивную форму 

повествования, где пользователь принимает участие в развитии сюжета 

через выборы, воздействующие на дальнейшие события.  

При адаптации жанра драмы в структуру визуальной новеллы 

разработчику необходимо учитывать специфические принципы драма-

тургии, акцентируя внимание на раскрытии персонажей, эмоциональ-

ной вовлеченности и конфликтности повествования. Ключевым эле-

ментом драматического жанра является постепенное и реалистичное 

раскрытие внутренних переживаний героев. В визуальной новелле 

этого можно достичь с помощью диалогов, их реакции на те или иные 

ситуации. Игроку предлагается выбрать путь, по которому пойдет пер-

сонаж. Герои не должны быть однозначными: их поступки обуслов-

лены предысторией, эмоциональной нестабильностью, сомнениями и 

внутренними конфликтами. Таким образом, драма способствует эмпа-

тии игрока и его более глубокой связи с повествованием. Основу дра-

матического сюжета составляет конфликт. Он может быть обусловлен 

межличностными отношениями, давлением общества, трагическими 

обстоятельствами. Драматический сюжет, как правило, развивается по 

нарастающей – от завязки, через серию обостряющихся конфликтов, к 

кульминации и, в зависимости от поджанра, к катарсису или трагиче-

скому финалу. Структура визуальной новеллы нелинейная. В зависи-

мости от выбора игрока, ему может стать доступна одна из ветвей сю-

жета. Развязка визуальной новеллы одна или их несколько. В первом 

случае есть возможность придать определенную окраску в зависимости 

от того, что происходило в основной части. Каждый маршрут повест-

вования должен сохранять логическую целостность и тематическое 

единство. Важной составляющей драмы в визуальной новелле является 

атмосфера, которая достигается через цветовую палитру, музыкальное 

сопровождение и темп повествования. Реалистичные фоны, персонажи 

с различными эмоциями погружают игрока в созданный автором мир. 

Разработка визуальных новелл в жанре драмы требует тщатель-

ного подхода к построению сюжета, созданию глубоких персонажей и 

организации эмоционального ритма. Автор подталкивает игрока к со-

переживанию, рефлексии и исследованию сложных человеческих 

чувств.  


