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НОВЕЛЛ ПО ЛИТЕРАТУРНЫМ ПРОИЗВЕДЕНИЯМ 

Визуальная новелла – это жанр интерактивных компьютерных 

игр, который сочетает в себе элементы текстового повествования, гра-

фики и музыки, часто включающий выборы игрока, влияющие на раз-

витие сюжета. Этот жанр берет свое начало в Японии и с тех пор зна-

чительно распространился по всему миру, став важной частью геймер-

ской культуры. Основной особенностью визуальной новеллы является 

то, что она ориентирована на восприятие сюжета и персонажей, а не на 

сложные механики игрового процесса. Игрок взаимодействует с игрой 

в основном через чтение текста, выборы и просмотр изображений. 

Говард Филлип Лавкрафт является культовым американским пи-

сателем, известный своими произведениями в жанре ужаса, научной 

фантастики и фэнтези. Лавкрафт создал уникальную мифологию, из-

вестную как "Зов Ктулху", в рамках которой объединяются древние 

боги, вселенные и космический ужас. Сюжеты его произведений часто 

исследуют пределы человеческого познания и восприятия, также кон-

цепцию бессмысленности существования на фоне бесконечной вселен-

ной. Перевод произведений Лавкрафта в формат визуальной новеллы 

представляет собой интересный и многогранный процесс. Основной за-

дачей является сохранение атмосферности оригинала, который напол-

нен мистикой и космическим ужасом, при этом нужно адаптировать 

повествование для интерактивного формата. 

В результате анализа были выявлены следующие требования: 

– уникальный визуальный стиль; 

– интересный сюжет и прописанные персонажи; 

– качественное звуковое сопровождение; 

– разветвление сюжета, для большей реиграбельности; 

– дополнение геймплея мини-играми. 

Не стоит забывать про то, что даже самая простая игра может 

увлечь игрока, если её игровой дизайн, сценарий, управление выпол-

нены качественно. Даже в игры без разветвлений сюжета люди играют 

снова и снова, если персонажи интересно прописаны, а сценарий остав-

ляет место для дискуссии и интерпретирования. Интересная игра по 

мотивам литературного произведения – это визуальный стиль и персо-

нажи, про которых хочется думать и фантазировать даже после завер-

шения игры. 


