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ОСОБЕННОСТИ РАЗРАБОТКИ ГОНОЧНЫХ ИГР 

Разработка гоночных игр – это сложный и многогранный про-

цесс, требующий глубоких знаний в различных областях, от игровой 

механики и физики до искусства и программирования. Ключевые осо-

бенности включают создание реалистичной физики движения автомо-

билей, что подразумевает учет различных типов дорожного покрытия 

и поведения автомобилей при взаимодействии с ними. Важно уделить 

внимание управлению и ощущениям от вождения, чтобы игра была ин-

тересной и увлекательной. 

Необходимо тщательно прорабатывать искусственный интел-

лект. Использовать подходы «Spline» и «Waypoints», при которых со-

здается траектория движения, либо же массив точек, по которым пере-

двигается искусственный интеллект. Для предотвращения столкнове-

ний можно использовать триггеры, которые не будут давать сталки-

ваться машинам. Также можно применять систему лучей, которые бу-

дут предотвращать столкновения с сторонними объектами. 

Физика автомобилей также является важным аспектом. Для си-

муляторов, зачастую используют следующий подход. Физика применя-

ется к каждому отдельному колесу, передавая на него крутящий мо-

мент. В аркадных гонках физика применяется ко всему объекту ма-

шины. 

Навигация для гоночных игр крайне важна. Есть два подхода: ис-

пользование мини-карты, либо же использование подсказок в интер-

фейсе. Мини-карта позволяет прокладывать маршрут, а также показы-

вает часть карты. Подсказки же говорят только о том, каким будет сле-

дующий поворот.  

Возможность повторно пройти игру играет ведущую роль проек-

тировании и реализации игры. Для этого используют выбор сложности, 

кастомизацию, трассы или автомобили, которые можно разблокиро-

вать по ходу прохождения. 

Все вышеназванные особенности крайне важны для создания хо-

рошей и узнаваемой игры в гоночном жанре. 


