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АНАЛИЗ И ИНТЕРПРЕТАЦИЯ ДАННЫХ АЙТРЕКИНГ 
ТЕСТИРОВАНИЯ ДИЗАЙНА ИНТЕРФЕЙСА ПРОГРАММЫ 

УПРАВЛЕНИЯ АДДИТИВНОЙ ФЕРМОЙ 

В статье представлены основные методы визуализации айтре-

кинг-тестирования и способы анализа и интерпретации полученных ре-

зультатов. Эти инструменты помогут повысить скорость работы опера-

тора с программой управления аддитивной фермой. Айтрекинг-тести-

рование интерфейса программы управления аддитивной фермой явля-

ется важным инструментом для анализа пользовательского сценария, 

что является обязательным этапом разработки прикладного ПО. 

Айтрекинг, или отслеживание взгляда, представляет собой мето-

дику исследования, которая позволяет определить, куда и как долго 

смотрит человек. Основная идея айтрекинга заключается в определе-

нии фокуса зрительного внимания на субъективно значимых стимулах. 

Полученные данные анализируются для выявления закономерностей и 

тенденций в поведении пользователей. Далее рассмотрим различные 
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способы визуализации данных, полученных с использованием техно-

логии айтрекинга [1-7]: 

- тепловая карта (рис. 1 а); 

- диаграмма последовательности взгляда (рис. 2 б) 

- зоны внимания (рис. 3 в). 

 
а б 

 
в 

а – тепловая карта элемента интерфейса программы управления аддитивной 

фермой; б – диаграмма последовательности взгляда элемента интерфейса 

программы управления аддитивной фермой; в – зоны внимания программы 

управления аддитивной фермой 

Рисунок 1 – Способы визуализации данных  

Полученный анализ (рис.1 а, в) свидетельствует о высоком 

уровне заметности органов управления и отображения параметров про-

граммы управления аддитивной фермой. Однако, анализ траектории 

свидетельствует о неверном расположении органов управления друг 

относительно друга, что подтверждается не оптимальной траекторией 

движения глаз. В заключение следует отметить, что подобный метод 

анализа дает объективные данные для принятия проектных решений 

при разработке интерфейса информационной системы. 
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РОЛЬ ВИЗУАЛЬНОГО ДИЗАЙНА В WEB ПРИЛОЖЕНИЯХ 
ДЛЯ БЛАГОТВОРИТЕЛЬНЫХ ФОНДОВ 

Информационные технологии всё больше влияют на благотвори-

тельность. Web-приложения стали важным инструментом для взаимо-

действия с донорами, волонтерами и благополучателями. Эти плат-

формы помогают собирать пожертвования, организовывать мероприя-

тия и управлять проектами, улучшая процессы и расширяя аудиторию. 

Ключевым фактором успеха является визуальный дизайн и интерфейс, 

которые обеспечивают удобство и положительное впечатление о 

фонде. Важные элементы дизайна – цветовая палитра, типографика и 

изображения, играют роль в создании доверия и эмоциональной связи 

с пользователями, при этом интерфейс должен быть не только краси-

вым, но и функциональным. 

Принципы удобного интерфейса для пользователей включают: 

1. Минимализм: Простота в дизайне помогает сосредоточиться 

на главном, избегая перегрузки лишними элементами. 


