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ВР на заданном программно-аппаратном комплексе, например, на ос-

нове шлема Oculus (гироскоп, дисплей, микрофон, динамики, кнопки, 

джойстики контроллера, жесты, камеры, перемещение в пространстве). 

Рассмотренный подход использовался авторами при разработке 

различных прикладных систем на основе цифровых реальностей, неко-

торые из которых приведены в [5]. 
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РАЗРАБОТКА ДИЗАЙНА ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНОГО 
УСТРОЙСТВА ДЛЯ ОЦЕНКИ КОЛОРИМЕТРИЧЕСКИХ 

ПАРАМЕТРОВ КРАСОЧНЫХ ПЛЕНОК  

В статье рассматривается вопрос тестирования колориметриче-

ского прибора для оценки колориметрических параметров красочных 

пленок. В работе для оценки точности измерений использованы ме-

тоды математической статистики. Оптическая система эксперимен-

тального устройства спроектирована таким образом, что апертура 

устройства может меняться в широких пределах посредством смены 

насадок. 

Ключевым элементов системы контроля качества производства 

печатной продукции является контроль колориметрических парамет-

ров красочных пленок. Также важно отметить, что колориметрический 

контроль красочных пленок является неотъемлемым элементов опера-

тивного контроля качества в процессе печати, так и элементом отладки 
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оборудования в процессе подбора оптимальных технологических ре-

жимов [1-3]. В смежных областях: компьютерной графике, фотографии 

вопросам оценки колориметрических параметров уделяется ключевое 

значение при формировании индивидуальных цветовых профилей 

устройств ввода и вывода изобразительной информации. Для решения 

столь широкого спектра задач используется цветоизмерительные 

устройства, работающие в отраженном и проходящем свете, что позво-

ляет работать с широким спектром материалов: бумаг, картонов, пле-

нок. Управление параметрами источника освещения, интегрирован-

ного в устройство позволяет работать с самосветящимися устрой-

ствами (проекторы, мониторы), так и работающими в отраженном 

свете. В работе был спроектирован корпус устройства, включающий в 

себя оптическую систему, управляющую систему (аналитический 

блок), систему отображения (блок управления и отображения), комму-

никационную систему. 

Перед созданием программно-аппаратного комплекса для коло-

риметрического анализа красочных пленок необходимо подобрать его 

ключевые компоненты: контроллер управления, датчики цветности, ис-

точник света, элемент питания. Компоновка устройства решена следу-

ющим образом: оптическая система представляет собой пластиков ци-

линдрический элемент с изменяемой апертурой и источником освеще-

ния, датчиком цветности, аналитический блок реализован в виде кон-

троллера, блок управления и отображения параметров реализован в 

виде монохромного экрана и 2-х клавишной клавиатуры, коммуника-

ционная система, реализованная в виде интерфейса подключения USB 

и bluetooth-модуль. В ходе анализа были проанализированы отече-

ственные аналоги, описанные в [4,5]. Математический аппарат интер-

претации результатов измерений представлен в [6,7].  

В заключение следует отметить, что апробация работы устрой-

ства показала незначительные отклонения от результатов измерений, 

выполненных с помощью зарубежного прибора-аналога. На основании 

результатов исследования были приняты решения об изменении кон-

струкции оптической системы и использовании хроматически-

нейтральных пластиков. 
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АНАЛИЗ И ИНТЕРПРЕТАЦИЯ ДАННЫХ АЙТРЕКИНГ 
ТЕСТИРОВАНИЯ ДИЗАЙНА ИНТЕРФЕЙСА ПРОГРАММЫ 

УПРАВЛЕНИЯ АДДИТИВНОЙ ФЕРМОЙ 

В статье представлены основные методы визуализации айтре-

кинг-тестирования и способы анализа и интерпретации полученных ре-

зультатов. Эти инструменты помогут повысить скорость работы опера-

тора с программой управления аддитивной фермой. Айтрекинг-тести-

рование интерфейса программы управления аддитивной фермой явля-

ется важным инструментом для анализа пользовательского сценария, 

что является обязательным этапом разработки прикладного ПО. 

Айтрекинг, или отслеживание взгляда, представляет собой мето-

дику исследования, которая позволяет определить, куда и как долго 

смотрит человек. Основная идея айтрекинга заключается в определе-

нии фокуса зрительного внимания на субъективно значимых стимулах. 

Полученные данные анализируются для выявления закономерностей и 

тенденций в поведении пользователей. Далее рассмотрим различные 


